
今年GWB大賽設立全新「數字文化
價值獎」，探索如何使遊戲兼具可玩性和
數字文化傳承價值。近年越來越多年輕人
熱衷於走進博物館，「看展式社交」成
為網絡熱詞，在這種背景下，好玩又可
以帶玩家「雲逛展」的《九號博物館》
擊敗眾多對手奪得該項大獎。

《九號博物館》背景設定在人類
文明消亡的時代，玩家將扮演一位受
人之託，尋找文明傳承斷絕原因的
博物館館長。為了打造好評如潮的
博物館，玩家需要為遊客規劃合
理的觀展路線以免人擠人，並根
據遊客的喜好調整文物擺放位
置。遊戲設計初衷來源於開發
遊戲的妖乙工作室負責人姚
宇辰親身體驗到的遺憾，
現實中的博物館可能對

一些文物的介紹略顯單薄，讓遊客的觀
賞體驗頗為枯燥，「如果文物背後有趣
的故事能夠全方位地展現出來，遊客會不
會更感興趣？」因此遊戲針對重要文物設
計了諸多相關的玩法，通過線索一點點展
開文物背後獨特的故事，等待玩家在遊戲
中傾聽歷史文明的回響。

《九號博物館》 經營數字博物館

根據香港認知障礙症協會的數據，本港每10名70歲
或以上長者就有1人患上認知障礙症，其中多達八成屬阿
茲海默症。在去年的GWB大賽中獲得「社會價值獎」的
《6棟301房》從患有阿茲海默症的老人視角出發，以獨
特的玩法向玩家展現患者忘記一切美好記憶的過程。

對於開發者而言，遊戲設計首先得觸動自己，才
能進行創作表達，而《6棟301房》

的靈感便來

源於團隊成員患病的姥姥，「感覺親人正逐漸離自己遠
去，是漫長且痛苦的告別過程。」阿茲海默症患者普遍
伴有記憶喪失、難以接收環境訊息的特徵，遊戲因此採
用「雙視角+有限視界+走迷宮」的形式，展現患者眼中
時間和空間雙維度障礙的世界。遊戲畫面由兩組相互對
照的畫面構成，右側是實際存在的內容，而左側是患者
艱難看到的過程，需要在走迷宮式的彎彎繞繞中，逐漸
觀察並理解事物的全貌。玩家偶爾能發現一些不同尋常
的小東西，比如看到桌子裏的成績單，主角想起有兩位
學生的成績落下了，要想辦法幫他們補一補，但實際上
所有學生都早已長大成人。遊戲以「天」為單位，用5天
講述主角的故事，玩家每天都需要收集4件有關記憶的物
品，吃3次藥緩解症狀，擴大可看清的視窗。

《6棟301房》 走進阿茲海默症

《山河旅探》 中國近代史畫卷
獲得 2022 年 GWB 大賽銀獎的《山

河旅探》為玩家徐徐展開一幅中國近現代
水墨風景畫卷，帶領玩家體驗當時各地
的風土人情。遊戲背景發生在清末民初
的中國，正值古今中西碰撞交融的風雲年
代。一方面，遊戲中存在縣官、捕快等傳
統封建社會的代表；另一方面，漢陽鋼鐵廠
等工業力量已崛起。玩家扮演被捲入巨大陰
謀之中的偵探沈仲平，跨越岳陽、武漢、揚
州、上海多地，通過調查推理一樁樁匪夷所

思的離奇案件，逐步揭開終極案件背後所隱
藏的驚人真相和關於自己的身世之謎。
遊戲採用單元劇的形式，每個章節各有

一個小案件，每樁案件都隱藏精妙絕倫的作
案手法和令人唏噓的作案動機，而看似簡單
的人物關係也隱藏着錯綜複雜的利益情感糾
葛。這些小案件串聯起最終大案的線索，因
此即使是遊戲後期的線索也可能埋藏在故事
的開端，一定可以讓喜愛解密遊戲的玩家拍
案叫絕。
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