
《FF7 重生》的故事延續前作《Final FantasyVII 重製版》的結局，主角一行人逃出米
德加都會區，前往「遺忘之都」途中將遇到各種驚險
難忘的事件。玩家主要操控的僱傭兵古蘭特．史特
萊夫意識到宗主神羅持續消耗星球的生命能量後決
意與其切割，後來捲入到被認為已死的傳奇「神羅
戰士」錫菲羅斯的衝突之中。

重遊故地助同伴解開心結

玩家在旅途中將一睹蓋亞這顆星球
上的各地風貌，從綠意盎然的格拉斯
蘭平原，到溝壑縱橫的星隕峽谷，
再到風和日麗的太陽海洋，醉人的
自然風光讓玩家真切地感受到這
是一個值得為之而戰的星球，
而這個美麗星球卻在陰謀中面
臨消亡的危機。當玩家隨着主
線每到達一個新地區，都會
解鎖該地區的大地圖，可以
自由清理支線任務，也可以
只隨着主線任務行動。而玩
家所造訪的地方，包括同伴
們的故鄉，這裏承載着他們
悲傷與憤怒的過去，等待你
去尋找他們反抗神羅的理
由。藉助這段旅途，玩家將幫
忙解開同伴的心結，從而使他
們達到人格意義上的「重生」。
在一個充滿悲劇的世界裏，

我們要如何找到生命的意義和
我們在世界中的位置？雖然已
經遊玩過1997年原作的玩家或
許早已知曉遊戲結局不夠美
好，但《FF7 重生》的淒美故
事依然為我們提供了一面反
思之鏡，圍繞結局展開的新
劇情，傳遞了關於接受生命
不可避免之終結的釋懷，
引發玩家對於尋找答案之
路的深層次思考。而該作
遊戲總監濱口直樹日前接
受外媒採訪時亦表示，
希望遊戲帶給人們面對
未來生活的勇氣。

《FF7 重生》與我們早前介紹過的《人中
之龍8》一樣，幾乎在每個主線劇情中都融入
了不同的小遊戲，為遊戲增添更多的新鮮
感。無論是節奏音遊、各類射擊，或經典的
陸行鳥賽跑等等，種類繁多的小遊戲均為玩
家帶來充足的遊戲體量。
遊戲中最受到廣泛好評的是新增的集換

式卡牌玩法「女王之血」，主要玩法是運用
手中的5張卡牌擺放在棋盤上的最佳位置，結
算每個橫排卡片上點數相加的總值，數字大
則得分，數字小則無分，最後再將3個橫排所
得分數相加。該玩法在玩家於主線劇情中乘
搭遊艇從珠諾地區前往科雷爾地區時觸發，
玩家需要在遊艇上參加「女王之血」卡牌冠
軍賽，與5位對手對戰獲勝後才能開啟下階段
劇情。
「女王之血」最初只是一個佔格子遊

戲，但逐漸會演變為緊張刺激的戰術對決，
玩家需要兼顧威力加成、攻擊卡、強化己方
卡牌或削弱對方卡牌等條件因素構築一幅全
面的卡組。在通關此段主線劇情後，玩家能
在世界地圖的不同村落找到3名隱藏挑戰牌
手，通過戰勝他們贏取稀有卡，或者從商店
購買新的卡牌來提升實力。隨着玩家獲得卡
牌越來越多，玩家能創造出更多不同套路的
牌組，面對更強的對手便能輕鬆獲勝。
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■主角一行人將周遊星
球，飽覽美景。

「女王之血」
腦力考驗

■新增的「女王之血」卡牌遊戲大受玩
家好評。

■《FF7 重生》加入新角
色與新的技能機制。
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