
一枚硬幣拍在遊戲機上發出清脆的響聲，一句「我
跟你單挑！」的宣言點燃彼此的戰意——這種充

滿煙火氣的街機廳景觀，正在展場中重現。展覽通過
逾百件珍貴藏品與沉浸式互動體驗，帶領觀眾穿越回
七八十年代的香港，重遊街機遊戲的黃金歲月。
走入展廳，映入眼簾的是滿牆的遊戲機盒帶，這

是由多位資深收藏家提供的珍貴遊戲機藏品，七十年
代「雅達利2600」、八十年代「真假」任天堂「紅白
機」，還有300多盒八九十年代經典遊戲機盒帶組成巨
型打卡牆，設計如「撞磚」遊戲般排列，展現昔日遊
戲設計的創意與美學。在互聯網風靡之前，玩家並不
會提前得知遊戲內容與體驗，於是購買遊戲盒帶的過
程就如同拆盲盒，遊戲廠商便通常運用精緻的視覺設
計來吸引玩家，紫禁城、霓虹撞色等包裝的背後體現
出那個時代流行文化中獨一無二的審美印記。

復原場景 親身體驗街機遊戲

最受觀眾歡迎的莫過於街機廳的復原場景，觀眾
在這裏可以親身體驗《炸彈人》等多款風靡一時的街
機遊戲。展覽還特別邀請了遊戲機改機及維修師傅，
憑藉其豐富經驗重現各款街機專屬手掣桿與按鈕。觀
眾沉浸在現場氛圍中，如同回到復古時空，多方位感
知緊張刺激氣氛，亦在排隊、跟機、組隊對戰等中體
驗屬於街機廳的人際交往方式。
展覽中處處藏着驚喜，一旁的玻璃櫃後面陳列着

琳琅滿目的「遊戲機雜誌」。「遊戲機雜誌」又稱為
「Game書」，是當時玩家人手一本的必備寶典。隨着
電子遊戲和周邊產品不斷推出，玩家對攻略的需求日
益增長。每星期出版的遊戲雜誌成為玩家的必備武
器，為玩家提供最新、最全面的遊戲攻略，在沒有互
聯網的年代，遊戲書成為聯繫遊戲世界和玩家的重要
橋樑。
大廳中央亦設有遊戲機的改裝和維修專區，觀眾

可以更加立體地了解到遊戲機工藝如何發展。在過
去，維修師傅不僅能通過手藝延長遊戲機的壽命，同
時也透過改裝技術改動遊戲機的制式或輸出，讓玩家
得以享受經典遊戲的樂趣。這些以遊戲機零件作為材
料創作出的藝術裝置，將展現電子遊戲機、維修師傅
與玩家之間的獨特連結，同時反映香港七十至八十年
代電子工業興盛之

後，電子工業技術的轉移軌跡。

探討香港打機文化內涵

策展人梁梓豪表示，他基於自身童年打機經驗策
劃這個展覽，通過反思個人經歷探討香港打機文化的
內涵。從展品、打機空間到維修工藝，他嘗試組合過
去打機的元素，呈現香港打機文化的完整圖景。記者
問及香港打機文化對新一代有何意義？他表示關鍵在
於連接新舊遊戲文化，讓新一代了解當下遊戲的影
像、類型是如何發展而來的。另外，通過多元展品的
展示，亦有望將新舊兩代機迷重新連接起來。
呂朗權是一名17歲的高中生，亦是一名復古電玩

收藏家，他為此次展覽借出了街機轉駁器等展品。日
常生活中，他常購買不同時期的舊遊戲機，親自體驗
不同時期遊戲的特點。呂朗權表示自己對遊戲的發展
演變極感興趣，想了解從幾千字節的簡單遊戲到如今
搭載4K影像、3D畫面的遊戲的發展過程。他對於研發
者的創意來源、遊戲音樂的製作方式、遊戲設計邏輯
都十分有興趣。

上世紀七八十年代，「街機」作為一股新潮文化從海外湧入香港，遊戲機中心迅速在年輕人中掀
起熱潮。這種以「街機」為核心的競技模式，亦被視為香港電競文化的萌芽—玩家們通過《拳皇》、
《街霸》等經典遊戲展開激烈對決，打機的人熱血沸騰，圍觀的人群亦熱情高漲，形成獨特的街頭風
景。隨着互聯網的興起，街機熱潮漸漸消散，逐漸成為一代人的集體回憶。AIRSIDE旗下的GATE33
藝文館正舉辦展覽《無限復活！不只是打機展》，鮮活重現了當年的街機熱潮。 文、攝：丁寧
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