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專題報告
題目：
請根據下列的準則評量同學的表現，並寫上評語。

評量向度

理解內容

簡介

資料搜集

研究方法

報告內容

語文運用

編輯

整體意見

評核準則

了解本專題報告的主旨

能交代背景、概述目的和內容

資料搜集充足

資料來源廣泛

研究步驟清楚

討論切合主題

觀點持平，有論據支持

能準確針對背景作出分析

能以圖表輔助說明

能提出具體見解

文句清楚而通順

用詞恰當

甚少錯別字

報告組織完整，前後呼應

目錄簡明，印有頁碼

版面潔淨、整齊

得分

5 4 3 2 1 0
評語

總分

題目：朋輩最易令青少沉迷賭博？
動手做報告動手做報告

發表報告的形式不一，包括電子簡
報、口頭匯報、壁報製作、話劇表演、
短片製作等。我們以專題報告為例，此
形式雖然不能像口頭匯報、話劇表演等
表達方式能與受眾互動，但其優點則在
於能夠詳盡羅列研習資料，同學應把握
這一優點，加以發揮。

最後，我們可利用評核表（右
表），評估自己在這次專題研習的表
現。

由於參與意見小組討論的人數較
訪問多，發言亦沒有特定次序，同學
在筆錄參與者的意見時，可能會較困

難，建議把討論過程錄音，方
便之後整理和分析。

提提你提提你完善的專題研習應包含一手資料和二手資料，兩者可互
相補充、相輔相成。

互聯網資料

除了一手資料外，我們亦可利用互聯網搜尋不同機構所
作的調查，以獲取本港青少年賭博的概況等二手資料，當中
包括青少年賭博的比率、原因和影響等。這些資料對我們之
後的整理和分析都很有幫助，同學宜善用。以下是互聯網上
一些有用資料，可供同學參考：

由於是次研習對象是青少年，我們可向身邊的朋輩與
同學搜集有用的一手資料，而意見小組討論（focus
group discussion）有助我們同時聽取不同角度的意
見，從中比較不同背景的人的想法。

在進行意見小組討論前，我們應先決定小組的人數。
若人數太多，會較難控制場面，亦難以讓所有參與者發表
意見；若人數太少，又會失去同時聽取不同角度意見的意
義。因此，我們可以把小組的人數定在6至8人。

確定人數後，便需考慮小組的人選。即使獲邀討論的
都是青少年，但為搜集不同角度的意見，可從同學、鄰居
等有不同生活背景與習慣的人士入手。

在設計問題時，我們可考慮先問一些普遍的問題，然
後逐步收窄至針對本研習題目的提問，例如：

意見小組討論資料

根據腦圖，我們可以把研習範圍收窄，再按興趣和能
力選取合適主題或題目。

舉例說，我們可以將研習範圍收窄至青少年賭博的嚴
重性、成因、影響或支援其中一方面，然後定出有趣而富
探究價值的題目，例如 「本港預防青少年賭博問題的措施
是否足夠？」、 「賭博是青少年難以建立良好人際關係的

原因之一？」、 「朋輩影響是不是令青少年賭博的主
因？」等。這次專題研習，我們就以 「朋輩最易令青少沉
迷賭博？」為例。

同學使用有關青少年賭博調查
的數據時，需留意調查日期是否正值某些
大型運動比賽舉行之時，例如2002年、
2006年舉行國際足協世界杯，都可能刺激
了青少年賭博的意慾，令數據上升。

提提你提提你

通識新世代 4

第第16B16B期期 青少年賭博問題（下）青少年賭博問題（下）

學習範疇：個 人 成 長 與 人 際 關 係

研 習 目 標
●學習設計意見小組討論和
人物專訪的問題

●掌握帶領意見小組討論的
技巧

●學習整理及分析意見小組
討論和人物專訪所得的

資料

第第 步步：：搜集資料搜集資料

第第 步步：：擬定題目擬定題目 第第 步步：：整理及分析資料整理及分析資料

第第 步步：：發表報告發表報告
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①你認為本港青
少年賭博問題是
否嚴重？

②你是否認識有
賭博習慣的青少
年親友？

③承上題，他們
為什麼有賭博的
習慣？

④你認為青少年
有賭博習慣的原
因是什麼？

⑤朋輩的影響是
不是令青少年賭
博的主要原因？

受訪者
1

受訪者
2

受訪者
3

受訪者
4

受訪者
5

受訪者
6

人物專訪資料

由於在意見小組討論中發表意見的不只一人，礙於私
隱，參與者的某些意見未必真實，或是有所隱瞞。因此，專
訪一些本身有賭博習慣的青少年，有助我們取得能針對題目
的一手資料。

在這個部分，我們可以設計一些針對性提問，主要是朋
輩影響與青少年賭博之間的關係。有關問題不宜帶有偏見，
應讓受訪者有所選擇，或自由地抒發己見，但又不能太過不
着邊際，令受訪者不知如何回答。下列例子可供參考：

●你第一次賭博在何時、何地發生？
●你為何會賭博？
●誰教你賭博？
●你是單獨賭博抑或與其他人一起賭博？
●你為什麼持續賭博？
●身邊的人對你的賭博習慣有沒有意見？
●朋輩影響是不是令你賭博的原因之一？

註：共350人回應，有13人拒絕回答，受訪者可能回答
多於一項答案
資料來源：香港理工大學，《香港青少年賭博行為及家長
意見調查》，2006年，下載自http：//www.acad.polyu.
edu.hk/~sscsps/report/TWGH%20PC2006.pdf

影響青少年參與賭博的人
選項

朋友

父母

親戚

沒有受其他人影響

同學

兄弟姊妹

傳媒

祖父母

其他

不知道／不清楚／
不記得／很難說

回答人次

149

76

58

34

27

14

13

4

1

33

有效百分比

42.6

21.7

16.6

9.7

7.7

4

3.7

1.1

0.3

9.4

意見小組討論資料的整理方法

討論日期

討論地點

（自行填寫）

（自行填寫）

討論時間

受訪人數

（自行填寫）

（自行填寫）

搜集了一定數量的一手資料與二手資料後，我們要
就題目的重點，整理及分析搜集所得的資料。在整理二
手資料時，我們可按主題分類，例如青少年賭博的原
因、影響和有關預防措施等；又可按時期分類，例如政
府放寬賭波合化法前後的調查數字，從而整理出青少年
賭博的趨勢。

至於在整理和分析一手資料時，我們應特別注意須
保留受訪者的原意，切忌混入個人偏見，以致影響一手
資料的真實性。我們可以先謄寫有關的討論與訪問內
容，然後按實際需要整理重點，以作進一步分析，以下
的表格可幫助同學整理資料：

讀過上期《社工教師家長聯手 搶救賭海青少年》的
報道（11月3日A32版）後，我們這次以此為題材，進行專

題研習。根據上期的報道和初步搜集所得的資料，我們可
繪畫腦圖，從而選出研習題目。以下腦圖可作參考。

與提問有關的意見

1.你認為本港青少年賭博問題是否嚴重？

2.你是否認識有賭博習慣的青少年親友？

3.承上題，他們為什麼有賭博的習慣？

4.你認為青少年有賭博習慣的原因是什麼？

5.朋輩的影響是不是令青少年賭博的主要原因？

其他重要意見 （自行填寫）

（自行填寫）

（自行填寫）

（自行填寫）

（自行填寫）

（自行填寫）

人物專訪資料的整理方法

專訪人物

專訪日期及時間

專訪地點

（自行填寫）

（自行填寫）

（自行填寫）

與提問有關的意見

你第一次賭博在何時、何地發生？ （自行填寫）

你為何會賭博？ （自行填寫）

誰教你賭博？ （自行填寫）

你是單獨賭博抑或與其他人一起賭博？ （自行填寫）

你為什麼持續賭博？ （自行填寫）

身邊的人對你的賭博習慣有沒有什麼意見？ （自行填寫）

朋輩的影響是不是令你賭博的原因之一？ （自行填寫）

其他重要意見 （自行填寫）

引申的其他意見

（自行填寫）

（自行填寫）

（自行填寫）

（自行填寫）

（自行填寫）

（自行填寫）

（自行填寫）

延伸閱讀

●《同學，咱們聊一聊青少年賭
博》，（美）卡羅爾．西爾弗曼．
桑德斯著、盧小香譯（2004
年），北京：商務印書館

●《青少年病態賭博︰預防及治
療》，謝永齡（2006 年），香
港：中文大學出版社

●《香港青少年賭博行為及家長
意見調查》，香港：香港理工
大學，2006年
http：//www.acad.polyu.edu.
hk/~sscsps/report/TWGH%
20PC2006.pdf

●《曾德成：政府不鼓勵市民賭
博》，香港：《大公報》，
2009年1月15日
http：//www.takungpao.com/
news/09/01/15/images_
0708-1018929.htm

多利用表格、圖畫，甚至在進行意見小組討論與人物
專訪時所拍攝的相片和記錄的聲音，都可以作為專題報告
的材料，這可令讀者更清楚地了解研習的內容、加強報告
的說服力；當然，這要先得到受訪者的同意。

此外，一些與青少年賭博有關的時事，我們亦可
加進專題報告中，令研習的內容緊扣社會趨
勢，並作為題目的相關參考，啟發讀者思考。

提提你提提你
同學如欲在報告中展示有關青少年
賭博的剪報，須註明來源、日期等
資料，令讀者閱讀時有所依據，提

高報告內容的準確性。

第第 步步：：製作報告製作報告

支援

影響

嚴重性

成因

「博彩終結者」 軟件

民政事務局預防青少
年賭博的活動

政府、學校、家長三
管齊下的教導

拖累學業

與親友疏離，性格變
得孤僻，無法建立正
常的社交圈子

容易精神緊張，誘發失
眠、記憶力下降等症狀

扭曲對金錢的價值觀，變得
見利忘義，甚至為錢犯法

18歲以下青少年35%有
賭博習慣

戒賭機構曾接獲10歲開
始沉迷賭博的求助個案

未成年的 「可能為病態
賭徒」 比率達2.6%，高
於成年人

只有57%受訪青少年未
有參與賭博

政府放寬賭波合法化

部分電視節目含賭博元
素，吸引青少年觀眾

朋輩引誘

好奇心驅使，認為賭博
新奇有趣，又可賺錢


