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西洋影畫

副刊
International Film

一 周 影 壇 ＞＞＞ 林錦波

《天堂無門》拍出新視野《盜墓筆記》內地登頂
碟 影 迷 離 ＞＞＞ 小 偉

八月份已過了一半，暑假即將完結，
大片亦推出得差不多。上周史匹堡（
Steven Spielberg）和迪士尼合作的《吹夢
的巨人》在香港上畫，算是今個暑假最後
一部合家歡大片，成績不及寰亞和無綫電
視合作的《使徒行者》，只收三百七十二
萬港元，而《使徒》則收五百三十五萬港
元；另一部合家歡日本動畫電影《電影櫻
桃小丸子：來自意大利的少年》，收二百
零三萬港元；反而，九把刀小說改編，由
老闆崔震東親自導演的《樓下的房客》，
只收九十六萬港元，較打着九把刀招牌的
前作，成績較差。至於，本周和下周上畫
的三部新片，上周都推出優先場，其中以
韓國動作片《屍殺列車》最好成績，收七
十七萬港元，最差反而是荷里活喜劇《猴
擒 兄 弟 幫 》 （Mike And Dave Need
Wedding Dates），只收三千六百港元；在
美國大收的恐怖片《切勿關燈》（Lights
Out），則收六萬五千港元。

內地票房方面，前一周上映的《盜墓
筆記》收三億六千四百五十四萬人民幣排
票房榜第一位，兩周累積共收八億四千四
百五十四萬人民幣，成為暑假檔期最賣座
電影第三位。最賣座者當然是六月初上畫
的《魔獸爭霸：戰雄崛起》（Warcraft:
The Beginning）（內地片名《魔獸》）收
十四億七千九百零三萬人民幣，第二位是

成龍主演的《絕地逃亡》收八億八千五百
二十七萬人民幣。《使徒行者》上周新上
畫收二億三千九百二十三萬人民幣排第二
位，相信跟影片有在巴西拍外景有點關係
；動畫電影《Pet Pet當家》（The Secret
Life of Pets）（內地片名《愛寵大機密》
）收一億三千一百零七萬人民幣排第三位
，兩周共收三億二千六百零七萬人民幣；
趙天宇導演，井柏然和AngelaBaby主演的
愛情片《微微一笑很傾城》新上畫收一億
二千一百九十六萬人民幣排第四位，成績
算是不俗；陳木勝導演，劉青雲、古天樂
、彭于晏和吳京主演的《危城》新上畫收
九千一百零四萬人民幣排第五位，此片今
周在香港上映。

上周內地新上畫的電影頗多，其中英
皇電影《那件瘋狂的小事叫愛情》，鄒佡
導演，陳偉霆、唐藝昕和謝霆鋒主演，收
二千七百七十二萬人民幣排第八位；台灣
導演林育賢的愛情片《謊言西西里》，周
冬雨、李準基和阮經天主演，收一千七百
六十八萬人民幣排第九位；陸川導演的中
、美、英合作紀錄片《我們誕生在中國》
收一千五百零三萬人民幣排第十位。

美國票房方面，前一周上映的《自殺
特攻：超能暴隊》（Suicide Squad）收四
千三百五十三萬美元排第一位，兩周共收
二億二千二百六十四萬美元（約十四億七

千六百六十四萬人民幣）；新上畫的動畫
電影《Sausage Party》收三千四百二十六
萬美元（約二億二千七百二十四萬人民幣
）排第二位，此片Sony耗資一千九百萬美
元製作，由英國動畫電影《湯馬仕小火車
》（Thomas & Friends）的Greg Tiernan導
演；迪士尼合家歡電影《Pete's Dragon》
新上畫收二千一百五十一萬美元（約一億
四千二百六十八萬人民幣）排第三位，此
片是重拍一九七七年的真人演出加動畫的
同名舊作，故事來自荷里活編劇兼作家
Seton I. Miller和S. S. Field，新作由剪接師
出身的新晉導演David Lowery自編自導；
上映第三周的《叛諜追擊5：身份重啟》
（Jason Bourne）收一千三百八十四萬美元
排第四位，三周共收一億二千七百萬美元
（約八億四千二百三十五萬人民幣）；《
C奶同學會》（Bad Moms）收一千一百三
十六萬美元排第五位，三周共收七千一百
三十七萬美元（約四億七千三百三十六萬
人民幣）。

將於九月八日在香港上映的《走音歌
后》（Florence Foster Jenkins）新上畫收
六百六十萬美元（約四千三百七十八萬人
民幣）排第八位，此片由英國名導史提芬
費雅斯（Stephen Frears）執導，梅麗史翠
普 （Meryl Streep） 和 曉 格 蘭 特 （Hugh
Grant）主演。

《天堂無門》故事的時間設定在一九四
四年，地點是波蘭，掃羅是納粹德國滅絕營
內的 「特遣隊」成員，每天的工作就是當猶
太同胞進入毒氣室時，收集他們的衣服、清
理毒氣室內的屍體以及殘留的毒氣……特遣
隊由集中營內的猶太壯丁組成，他們不知道
的是，其生存時間只有兩個月，之後就會被
德國人處決滅口。

掃羅在一次行動中，發現一名逃過毒氣
室而幸存的男孩，但馬上又目睹男孩被德軍
殺掉。掃羅心靈受到極大的震動，決定為孩
子主持猶太式喪禮，而不是把他的屍體交出
去給德國人解剖。為了找到一位猶太教拉比
主持喪禮，他冒死穿梭集中營各個營地。只
是，在集中營內難以找到一個拉比，即使找

得到，對方也拒絕幫助他。同時，掃羅捲入
了營友的反抗大計，有人想拍下照片讓外界
知道集中營的真相，有人偷運火藥進營，打
算逃亡……

匈牙利年輕導演拉斯洛尼美斯的第一部
長片，成為了該國三十二年來唯一一部得到
奧斯卡 「最佳外語片」的電影。這部電影開
啟了 「大屠殺」、 「集中營」電影的新想像
，以淺景深、長鏡頭的拍攝手法，重新處理
這件已經被反覆拍攝的歷史事件，片中所有
的殘酷場面都在畫面外發生，但周圍的聲音
、氣氛，已經讓人不寒而慄。通過 「特遣隊
」成員的回憶文字，導演創作出這部在泯滅
人性的環境下，追求人類最後一點尊嚴的故
事。

史提芬史匹堡（Steven Spielberg）雖
然算不上是 「合家歡」 導演，但小朋友在他的
作品中，佔有重要位置，無論是三十年前的《
ET外星人》（E.T.）、童心未泯的《鐵鈎船長》
（Hook），甚至是以童眼看成人世界的《太陽帝國
》（Empire of the Sun）。其新作《吹夢的巨人》（
The BFG）改編達爾（Roald Dahl）的繪本，將為兒童寫
的故事，以極華麗的影像從紙張搬上大銀幕。

劉偉霖

▲《天堂無門》拍出絕境裏的人性故事
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蘇菲（Sophie）是孤兒，住在倫敦一所孤兒院
。她經常失眠，睡不着便看書。一晚凌晨三時，她
發現市內居然有一個巨人。巨人發現蘇菲後，把她
捉走，帶回他所居住的巨人國。巨人不准蘇菲離去
，但他對蘇菲並無惡意，只是怕蘇菲會將巨人的秘
密說出去，使巨人被人類狩獵。這個巨人是吃素的
，獨沽一味，吃外形、香味都很噁心的 「臭瓜」。
漸漸地，蘇菲和巨人融洽相處，她為他改了名字叫
BFG，即是 「友善的巨人」的簡寫。

其他巨人就沒有這樣友善，BFG在他們面前只
是侏儒（因為吃素的關係嗎？）其他巨人最愛吃人
類，如果蘇菲被他們發現，就會落得如上一個和
BFG友好的小朋友的下場：被他們吃掉。原來BFG
有進入夢境世界的本領，哪兒有好夢、噩夢，BFG
即收集它們，然後在夜間去到人類世界，將好夢帶
給小朋友。可是，肉食巨人發現了蘇菲的存在。蘇
菲要想一個兩全其美的辦法，既收服肉食巨人，並
確保巨人世界不會被人類摧毀。

影片排頭位的出品公司是迪士尼，然後是史匹
堡自己名下的Amblin Entertainment，沒有 「夢工場
」（Dreamworks）的參與。想起迪士尼和夢工場在
動畫方面鬥個你死我活，令人有史匹堡 「投敵」的
感覺，不過，兩間公司向來有發行上的合作關係，
史匹堡也和夢工場的合作形式有變動，導演要拍
片就要錢，有人願意提供資金，比簡單的敵我對

決重要。不過，《吹夢的巨人》在美國
票房失利，可否理解成史匹堡耍了對手
一着？

演員表情 虛擬身體
史匹堡繼《換諜者》（Bridge of Spies）

後，再次和英國演員麥克雷倫斯（Mark
Rylance）合作，由他 「飾演」巨人。片
中的巨人是畫出來的，BFG不單體形巨
大，而且身形比例和人類不同。如果用
以前的拍法，就應該是演員每天花數小
時做特別化裝，將許多物料黏在身上
。本片卻將麥克雷倫斯的面部表情，
加上畫出來的巨人身上。

現在的 「巨星聲演」動畫，多數
採用先配音後繪圖的形式，其中一個原
因便是捕捉大明星自己的說話節奏，而
不是要他們遷就已經畫好的動畫，所以
更為傳神。而《賤熊30》（Ted）則是
用 感 應 器 捕 捉 薛 夫 麥 費 蘭 （Seth
MacFarlane）的動作，再用來畫出玩具
熊主角。但這兩種方法俱不能捕捉演員
的面部表情，演員最值錢的地方，相信
就是他們的一張臉吧。二十年前，當電腦動
畫特技逐漸成為荷里活影片不可或缺的一部分

時，就有人談論過用虛擬演員的可能性
，結果都是行不通，畫出來的人物 「膠
」到不行。

雖然《吹夢的巨人》裏這個特別的人
物，不能貿然在一般電影中出現，但荷里

活影片確實不乏神怪題材，超級英雄片或
機械人打架片，實際上也可以用到將演員面

孔加上繪畫出來的軀體的技術，且看日後會
否有更多類似作品出現。

打從影片的第一個鏡頭：一部雙層巴士
駛過夜間的泰晤士河，就可見到《吹夢的巨

人》有令人詫異的精細影像。當巨人帶蘇
菲離開倫敦去到郊外後，這些細緻畫

面便愈來愈多，例如草地的每一
根草、溪澗的水花、奇岩
異石，連BFG的洞穴內，
洞壁的岩紋，他工作枱上

的木紋，也活靈活現。這
些通常不會在真人電影中見

到，在彼思動畫中，卻比比
皆是。

繪畫細緻 像真度高
如果你要入場看的話，值得比較BFG

的面部，以及蘇菲面部解像度的不同。畫出來

的BFG纖毫畢現，遠比拍出來的蘇菲生動，這已是
人工比天然更 「像真」的好例子。另一個可以思考
的畫面就是BFG的洞穴，有些鏡頭是工作枱及岩壁
並存，可是在近的工作枱可以清晰見到木紋，但在
遠的岩壁卻同樣細緻。無論用肉眼或者是鏡頭，遠
近都精細是沒有可能的。而去到白金漢宮，真人為
主的場景中，你會見到近距離拍攝人物時，背景就
會 「正常地」失焦。

正當要用 「很假」批評時，卻想起這種畫面若
是一種藝術形式的表現，是絕對有可能，兼且是合
情合理：繪畫。筆者覺得《吹夢的巨人》的史匹堡
，進一步把電影帶離 「攝影」，走進 「繪畫」的領
域。相反地，動畫卻往往要令人有看電影的感覺，
很多時都會遵守光學的常規。會覺得 「假」，就是
因為肉眼看或者是看電影，我們是遇不到這種景象
，但傳統西洋畫的理想，並不在於 「捕捉」自然
，而是將自然改良， 「人工」（artificial）一字，本
來就是和 「藝術」（art）有相同的字源，藝術即是
人工。

無可否認，本片的故事單薄，好些網上影評人
用 「中伏」來形容。既然原著是繪本，拍成兩小時
的電影，當然有先天不足，試問父母怎可能在孩子
床頭，說一個兩小時的故事哄他們睡？《吹夢的巨
人》一定要在大銀幕上看，筆者覺得單看畫出來的
豐富畫面，比看超級英雄片更值回票價。
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▲▲《《吹夢的巨人吹夢的巨人》》
影像精細影像精細

▼《吹夢的巨
人》改編自達
爾的繪本

▲《吹夢的巨人》老少咸宜

▲掃羅欲為死去的男孩辦喪事

▲《吹夢的巨人》瀰漫童真童趣


