
畢華流過去是膾炙人口的青年作家，曾以港島區名校皇仁書院及香港
大學為背景，創造了一系列校園故事，陪伴香港 「八、九十後」 成長。記
者相約畢華流的地方為香港大學陸佑堂，那是他身為 「天子門生」 經常流
連的地方，亦是筆下故事的靈感泉源，他說 「當時既無手機，亦不流行電
視遊戲，多了時間在 『無聊事情』 （寫作）上。」

天子門生正派笑彈 遺忘了的校園清新
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香港人家＞＞＞ 大公報記者 唐曉明

畢華流讀中學時有寫日記習慣，平均每
年一本，寫了六年，共有六大本， 「小時候
，姐姐送了一本比A4紙張型號還要大的日
記簿給我，版面大，每天預留的書寫空間多
，我總是千方百計把版面填得滿滿，於是便
嘗試以不同方式寫作，例如以詩詞寫作，也
會在簿內繪畫，不時把貼紙、戲票貼於日記
當中，令日記包含剪貼簿和練筆的元素，非
常多元化。」

堅持正面 拒誨淫誨盜
他說，寫日記對他創作《主席手記》影

響巨大，他筆下的人物 「畢華流」、 「郁達
夫」和 「法蘭基」等，全是他和同學書友的
影子，可見寫作功力是從日記中積累而成。
他表示，現在為人師表，也有寫教學日誌的
習慣，但主要記錄教學內容居多，少了剪貼
的元素，但偶然仍會在日誌當中畫圖畫。

從初中開始寫作，文章發表於校報、校
刊中，在學期間不斷向報章投稿，又將日記
內容轉化成小說內容，於教書第一年出版第
一本小說。他向記者透露，他有自己的寫作
原則，寫作題材必須認真健康，有理想無矯
情，不寫傷害人的作品，對那些嘩眾取寵、
一味誨淫誨盜的作品不敢苟同，認為僅能滿
足人的官能刺激，最終會傷害社會。

生活體驗造就豐富題材
在他而言，寫作亦是自我學習，除了天

馬行空的創作，每當涉及詩詞和學術層面的
作品，更需不斷裝備自己。 「我的創作來自
生活，覺得過癮、開心，將它寫下來便可。
若非校園生活的創作，那些就比較困難，例
如一些舊詩詞，就未必夠學養去寫作，就需
要重新學習，如《桑梓荒原記》當中的詩詞

，會參考《成語考》、《聲律啟蒙》等著作
。有同事是聲韻專家，也不時向他請教。」

他表示，寫作源於生活，把日常自身的
經歷和所見所聞記下，豐富的生活體驗造就
了他的寫作題材多樣化，例如他熱愛桌上遊
戲，曾拿下世界大富翁大賽冠軍，這些興趣
成了他筆下的寫作題材。他曾研讀星座知識
及宗教名著，後來也發表了數本相關著作。

「青年笑匠」 曾「為文造情」
自從1985年第一本作品《主席手記》推

出，畢華流可謂 「一炮而紅」，先後推出《
捕捉女王》、《天子門生》等以其過去校園
生活為主題的小說，更獲冠 「青年笑匠」的
稱譽。人總不是完美無瑕，作家也有起跌，
他坦言有一段時間曾經因為簽約多，校園生
活題材到了瓶頸，為了掙錢而 「為文造情」
。 「幾叻的人都會犯錯，所以我教導學生在
閱讀時不要沉迷一個作家，而是獨立欣賞每
部作品。」

心繫家庭 淡出文壇
畢華流創作從心而發，亦從心而止，在

結婚及誕下小朋友後，心繫家庭而漸漸淡出
文壇，近幾年更不見有新作品問世，包括他
那套未完成的小說《桑梓荒原記》。他向記
者透露， 「目前兒子已經中學三年級，當他
上了大學後，我會完成未完的《桑梓荒原記
》，這是身為作家的執著。」他笑言，完成
小說是他的 「使命」，但對他來說，目前最
重視珍惜的是家人， 「人是互相需要，結
婚以後深明這個道理，另一半和你性情不
同，但要學識包容接納，現在有了小朋友
更明白關係的重要，希望繼續看着兒子長
大成人。」

畢華流部分作品
回憶學生時代系列
《主席手記》、《捕捉女王》、《天子門生》

憶述教師生涯系列
《萬能老師》、《頑皮教室》、《誨人好倦》

生活幻想系列
《國史奇兵》、《諸事奇案》、《好學武林》

智趣系列
《畢華流談遊戲》、《畢華流談星座》、
《畢華流談星座愛情》

寶仔探案系列
《寶仔探案》、《少男名探》、《麻煩
隊長》

吳漢源，筆名畢華流，因 「畢
華流」 和真名 「吳漢源」 對偶而
命名（在廣東話口語中， 「吳」 與
「畢」 同為 「不」 的意思）。

1985年首本作品發表以來，
畢華流的作品多年來位列香港學
界暢銷榜。1990年代末曾轉為
全職作家，近年重返中學校園
執教鞭，並於2002年，為香
港小學生編寫了一套三冊的
創意寫作教材《中文遊樂園
》，推廣創意寫作。

「沒有人握有完全的真理，應該學習包
容，避免陷於分裂。」近年社會充斥矛盾與
分化，畢華流向青少年提出。既為老師、亦
為青年小說作家，眼見近年青年多怨氣，認
為接納和包容非常重要，又鼓勵年輕人看事
物應更多更闊，多做正面的事情。

只談「本土」 失國際視野
「中國人過去喜歡和諧，但現在我們好

像不再講究，回歸以後，香港和內地接觸更
為緊密，文化差異容易令雙方產生衝突。」
他期望年輕人可以看得更深入更廣闊， 「西
方看事物的角度不一定全對。例如，國家現
今科技成就卓著，有些人常說國家抄襲西方
高鐵技術，但實際上國家的技術是真金白銀
買回來，而且有200多項專利技術更加是屬
於中國，但就是有些青年持雙重標準，拒絕
相信。」他說，國家在發展過程當中，現今
是我國多年來人民生活最好的時間，有人買

樓買車，有中產階層的享受。
他坦言，過於強調 「本土」，容易失卻

國際視野，認為青年看事物需要廣闊，又指
目前香港有不少更為迫切的社會議題， 「全
球都面對各類型的矛盾，就如歐洲近期面對
的 『難民問題』，香港同樣面對南亞裔人口
增長情況，如何在政策上配合發展，這更
值得我們去考慮，例如興建學校、培養就
業人才、如何適應香港社會等，這些更值
得關注。」

畢華流認為青年人需要考慮自己行為對
社會帶來什麼影響，希望他們集中精力放在
正面積極的事上， 「例如近日有香港人製造
飛機踏上環遊全球之旅，也正如我以前贏
得世界大富翁比賽冠軍，這些都是正面的
東西。青年人應努力追尋自己的夢想，例
如發揮自己的科技才能，或參與有興趣的義
工活動，不要浪費精力在人與人之間的爭鬥
上。」

畢華流除了是著名的香港校園作家，
亦曾於1996年在摩納哥的蒙地卡羅，贏得 「
世界大富翁大賽」冠軍，成為香港唯一奪
得這個殊榮的人，他把這次經歷寫成了《
蒙地卡羅戰記》一書。

童年玩桌遊 一人飾數角
他從小就對桌上遊戲（桌遊）有濃烈

的興趣，一般人玩桌遊活動，都是一班人
一同進行，但他小時候很多時都一個人玩
棋， 「他說他從小就是獨行俠，喜歡一個
人生活，做事不太主動，自己買了一副新
的桌上遊戲回家，拿起說明書不斷鑽研，
一個人分飾數角，一心多用進行遊戲。」
或許這種遊玩環境令他對桌遊有獨特心得
，他在1996年前拿下兩屆 「世界大富翁大賽
」香港賽亞軍，1996年更進一步拿下 「世界

大富翁大賽」冠軍。
談到青年遊戲文化的轉變，畢華流認

為現時的遊戲和二、三十年前有很大分別
， 「現今的遊戲大部分都有中文說明書，
遊戲製作技術亦較以前好，更有質素。以
前玩桌遊比較單純，遊玩過程中會探求學
問，深入追求遊戲的背景及相關知識，現
在好像比較表面膚淺，講求影像畫面，遊
玩者的心態都有所不同，不願意認真探究
遊戲、怕麻煩，亦較為自我。」

縱使如此，他仍在推廣益智的桌遊不
遺餘力，曾與人合作開發紙牌遊戲《三國
》，雖然最後未能在社會普及，他亦無悔
， 「遊藝是益智康樂的活動，不單能操練
頭腦，啟發學生思考，更是學習與人溝通
成長的機會，非常
值得推廣。」

勉年輕人發揮建設才能

唯一港人贏􀎠世界大富翁􀎡

▲畢華流常在作品裏加
上自畫像

▲他曾參與開發紙牌遊戲《三國》，可惜未能普及

▲1996年贏得 「世界大富翁大賽」 冠軍www3.monaco.mc
網站圖

▶畢華流過去是膾炙人口的青年作家，作品滿載本地 「八、九十後」 成長回憶
。近年淡出文壇，畢仍致力推動桌遊及中文教學，生活離不開 「寫、寫、寫」
。概括他前半生，套用其港大前輩校友、一代作家張愛玲名句： 「生命是一襲
華流的錦袍，爬滿了棋子、文字。」 大公報記者麥潤田攝

▲畢華流憑《主席手記》（左）
，在學界平地一聲雷，資訊類書
籍（右）亦受學子追棒

▲▲畢華流常鼓勵年輕人畢華流常鼓勵年輕人
多做正面事情多做正面事情

大公報記者麥潤田攝大公報記者麥潤田攝
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