
大公報記者 方俊明珠海報道

由騰訊與珠海大橫琴投資公司聯合主辦的 「2018《英雄聯盟
》德瑪西亞杯電子競技大賽」 一連四天在橫琴自貿區開戰，這標誌
着珠海成為騰訊 「電競運動城市發展計劃」 首個落地城市。而通過
今次大賽的舉辦，將廣東自貿片區得天獨厚的資源與騰訊電競生態
圈資源 「優勢互補」 ，催谷粵港澳大灣區數字經濟發展。據記者獲
悉，多個香港財團已在電競場館、項目和課程等方面北上跨界合作
，如麗新集團引入美國電子競技聯盟在橫琴建造全球首個MLG電
子競技場。

騰訊電競城催谷灣區數字經濟
首落戶珠海橫琴 港財團北上跨界合作

中外兒童慶􀎠六一􀎡

6月1日上午
，福建省福州市
文儒坊南街藝術
館內孩子們歡歌
笑語，洋溢着節
日的喜慶氣氛。
逾20名外國、中
國和華人兒童，
齊聚此間書畫聯
誼，歡度六一國
際兒童節。
文、圖：大公報記者

蘇榕蓉

【大公報訊】記者方俊明珠海報道：
據騰訊電競等新發布的《2017中國電競發
展報告》顯示，去年中國電子競技用戶規
模已達2.6億人，而電子競技產業規模將達
到400億元人民幣（約為490億港元），成
為中國數字經濟的重要組成部分。目前除
了粵港地區外，內地多地都已出台與遊戲
或電競產業相關的扶持政策，以搶奪這個
「大蛋糕」，促使其成為本地區經濟的增

長新動力。
除了廣東珠海成為騰訊 「電競運動城

市發展計劃」首個落地城市外，四川成都
亦與騰訊簽署《全面深化戰略合作協議》
，在成都高新區建設雲計算體驗和培訓中
心進行合作，為行業從業者提供技術和產
品體驗中心，以及相關培訓認證工作。未
來，騰訊還將在成都建立電競相關產業鏈
的園區，並設置《王者榮耀》主題公園、

電子競技產業園等。
相比目前廣東已成為中國VR（虛擬現

實）產業發展重地，僅深圳VR企業佔到全
國半壁江山，重慶也開始瞄準這一遊戲領
域新興市場，擬在兩江新區、西永微電園
等打造VR產業發展基地，還將支持重慶大
學等全面跟蹤虛擬現實產業發展方向。據
行業數據顯示，預計今年中國VR市場將突
破百億元大關。

多地布局搶奪490億􀎠大蛋糕􀎡

首批169嚴重失信人限乘火車飛機
【大公報訊】據中通社報道：中國

首批限制乘坐火車、飛機的嚴重失信人
名單1日在 「信用中國」網站公示。名單
共包含169人，其中樂視系創始人賈躍亭
在列。

澎湃新聞等內地媒體1日報道，名單公
示的169人中，中國國家稅務總局提供21人
，主要涉及不繳或少繳應納稅款、非法取
得增值稅進項發票等；中國證券監督管理
委員會提供31人，涉及逾期不履行證券期
貨行政罰沒款繳納義務和上市公司相關責
任主體逾期不履行公開承諾；中國民用航
空局提供86人，主要涉及因在飛機上尋釁
滋事、在機場安檢中堵塞、強佔、衝擊安
檢通道以及毆打他人、在機場安檢中查出
隨身攜帶國家法律、法規規定的危險品（

藏匿打火機）等被處以行政處罰，限制期
限為一年；鐵路總公司提供31人，主要涉
及在動車組列車上吸煙或者在其他列車的
禁煙區域吸煙，無票乘車、越站（席）乘
車且拒不補票等。

樂視系創始人賈躍亭在列
值得關注的是，限制乘坐火車和民航

的嚴重失信人名單中，賈躍亭的身份證號
信息為 「142623********081X」。此與中
國執行信息公開網此前發布的樂視系創始
人賈躍亭一致。

按照《最高人民法院關於限制被執行
人高消費及有關消費的若干規定》第三條規
定，被列為失信被執行人的自然人，將被
採取限制消費措施，包括乘坐交通工具時

，不得選擇飛機、列車軟卧、輪船二等以
上艙位；不得在星級以上賓館、酒店、夜
總會、高爾夫球場等場所進行高消費等。

全面二孩政策以來，新生兒增量低於
預期的情況普遍存在，不少地方對當地計
生條例悄然鬆綁。日前，《廣東省人民代
表大會常務委員會關於修改〈廣東省人口
與計劃生育條例〉的決定》正式公布並施
行。根據新修改的條例，國家機關和事業

單位、國有企業等單位公職人員超生，
不再給予開除公職處分，而是改為行政
處分。

這也意味着，公職人員超生即開除公
職這一執行了數十年的計生 「紅線」在廣
東正式成為歷史。 （記者 敖敏輝）

粵計生鬆綁 公職人員超生不開除
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粵港電競產業跨境合作多
•香港麗新集團與美國電子競技聯盟（

MLG）合作，在珠海橫琴建造全球首
個MLG電競場，容納15000人，還包
括開發者博覽區、遊戲主題餐廳、遊
戲主題商店等設施。

•香港四洲集團與內地移動電競龍頭企
業英雄互娛集團簽署戰略合作協議，
在產品推廣、品牌互動、遊戲IP植入
等多方位合作，攜手拓展大中華以及
東南亞市場。

•香港英皇娛樂集團成立英皇電競，開
展電競專業，邀請海外及內地教授作
講師；並與內地公司合作，讓學生畢
業後到廣東的全國大型遊戲產業或遊
戲工作室工作。

（記者方俊明整理）
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在 「六一」國際兒童節到來之際，中
共中央總書記、國家主席、中央軍委主席
習近平給陝西照金北梁紅軍小學的學生回
信說，希望你們多了解中國革命、建設、
改革的歷史知識，多向英雄模範人物學習
，熱愛黨、熱愛祖國、熱愛人民，用實際
行動把紅色基因一代代傳下去。

北梁紅軍小學坐落於陝甘邊革命根據
地的中心照金鎮。近年來，在黨和政府以
及社會各界關心下，該校逐漸發展成為一
所高質量、高標準的新學校，今年9月將恢
復為完全小學。在親切樸實、充滿深情的

回信中，習總書記對學生們提出了殷切希
望，勉勵他們全面深入學習中國共產黨帶
領全國人民艱苦奮鬥的偉大歷史，銘記紅
色精神，傳承紅色基因，努力成長成才，
用實實在在的行動為國家和民族做出應有
的貢獻。

歷史是最好的教科書。中國革命歷史
是最好的營養劑。不忘初心，方得始終
。談及紅色基因，習總書記曾充滿深情
地談到： 「革命老區是黨和人民軍隊的根
，我們永遠不能忘記自己是從哪裏走來的
，永遠都要從革命的歷史中汲取智慧和力
量。」

有信念，更有行動。總書記一直是傳
承紅色基因堅定的踐行者。黨的十八大以
來，習近平總書記考察足跡遍及阜平、西
柏坡、臨沂、古田、延安、遵義等一個個

革命老區，追尋紅色記憶，宣揚紅色精神
，以身作則地實踐着讓紅色基因代代相傳
的政治信念。

習總書記一直心繫少年兒童的成長，
每臨 「六一」國際兒童節，總是以講話、
信件等方式對孩子們提出期望，期盼孩子
們健康茁壯成長。在十九大後的第一個兒
童節，總書記以給革命老區小學生回信方
式，強調紅色基因教育，更富時代深意
─我們應該始終牢記，今天的中國從何
處來，新時代的中國向何處去。

承前啟後，繼往開來。無論時代如何
變化，紅色基因永不能褪色。我們要在習
近平新時代中國特色社會主義思想的引領
下，走好新時代的長征路，把紅色基因一
代代傳下去，為實現中華民族偉大復興的
中國夢再創輝煌。

【大公報訊】記者黃寶儀廣州報道：
特區政府關注青年發展，當下兩個重要着
力點落在科創和文創兩個領域。香港青年
發展委員會委員、香港青賢智匯主席謝曉
虹與港青、北京華本萬象文化產業發展有
限公司董事金霖沅日前到廣州美術學院與
院長李勁坤交流，雙方認為穗港合作推動
大灣區區域美學發展大有可為，可從校際
互動、校企合作進行課題攻關研發、人才
交換學習等方面進行探索，搭建合作平台

，為穗港藝術青年發展提供機會。
謝曉虹、金霖沅首先向李勁坤表示希

望通過與廣州美術學院合作為兩地藝術青
年提供更多發展機會，並使傳統藝術與現
代生活結合，借香港平台推廣到各地。李
勁坤認為香港在智能化教育、工科教育等
領域走得更快，雙方可以在粵港澳大灣區
進行美術、設計、教育、理論研究等方面
進行合作，特別是智能與設計、數字與設
計領域。

央視快評

把紅色基因一代代傳下去

粵港美術設計合作空間大

6月1日發布的《智聯招聘2018年大學
生求職指南》顯示，近八成高校畢業生首
選就業，創業和出國熱潮持續減退。

據介紹，2018年畢業生預計達到820萬
人，再創歷史新高。根據調研結果，
79.89%的應屆畢業生未來選擇以就業為主

，同比上升6.39%。
此外，4.98%應屆畢業生選擇國內繼續

學習，4.78%選擇創業，僅有2.63%選擇出
國繼續學習。和2017的數據結果相比，選
擇創業人群佔比降低1.32%。

（記者 張 豪）

近八成高校畢業生首選就業

▲謝曉虹（左）與金霖沅參觀廣州美術
學院本科畢業設計作品展

大公報記者黃寶儀攝

▲多個香港財團北上開展跨界合作，搶
灘電競、遊戲等市場

大公報記者方俊明攝

作為騰訊與橫琴新區管委會簽訂戰略
合作協議後的首個落地項目，《英雄聯盟
》德瑪西亞杯是國內最高級別的杯賽。珠
海大橫琴公司相關負責人表示，雙方期待
通過電競賽事的舉辦，充分發揮騰訊公司
在遊戲開發運營、知識產權以及業界領先
的、權威性的電競生態圈資源優勢，推動
粵港澳大灣區相關產業的融合、協同發展
，培育壯大新一代信息技術、文化娛樂等
新興產業，打造粵港澳大灣區的標桿區域。

粵港打造首個MLG電競場
其實，電競跨境合作在粵港澳大灣區

已 「先走一步」。在香港麗新集團在橫琴
投資180億元人民幣興建的 「星藝文創天地
」項目中，便與美國電子競技聯盟（MLG
）合作，打造全球首個MLG電子競技場。
據麗新方面透露，該電競場規模計劃容納
1.5萬人，舉辦的活動將通過直播；還涵蓋
開發者博覽區、遊戲主題餐廳、遊戲主題
商店等設施，目前正在加快建設中。

同時，香港英皇娛樂集團亦搶灘電競
領域，開展電競專業課程。據了解，課程
邀請海外及內地教授、香港電競總會專業
人士等作講師，講解全球電競業生態、遊
戲商如何營運等。而課程也與內地公司合

作，讓學生畢業後到集聚在廣東的全國大
型遊戲產業或遊戲工作室工作。

電競前景看好，亦吸引香港知名食品
企業四洲集團跨界合作，早前便與內地移
動電競龍頭企業英雄互娛集團簽署戰略合
作協議，在產品推廣、遊戲IP植入等多方
位加強合作，攜手拓展粵港澳大灣區乃至
東南亞市場。英雄互娛創始人兼CEO應書
嶺表示，期待兩地年輕人通過電競增多交
流，體驗當中樂趣。

港有望成亞洲電競中心
「電競或將成為香港下一個經濟增長

板塊。」來自普華永道的報告認為，香港
可望成為未來亞洲的電競中心。而中山大
學珠港澳研究中心專家指出，香港可在創
意經濟、電子信息服務業、知識產權保護
以及電競產業政策等方面發揮優勢，與廣
東的IT人才、消費市場和遊戲設計等 「互
補發展」。對此，香港電競總會方面建議
，特區政府要在資金、場地、稅務優惠等
加強對電競產業特別是初創企業的扶持，
逐步構建起整個電競產業鏈。

簡訊

旅遊監管服務平台􀎠7．1􀎡啟用
記者近日從文化和旅遊

部獲悉，全國旅遊監管服務
平台將於7月1日全面啟用。

該平台已建成旅行社資
質、導遊管理、團隊管理、

電子合同、投訴舉報、案件管理、權限管

理等七大功能模塊。其中，投訴案件管理
系統使遊客的投訴舉報形成及時受理─快
速處理─限時反饋─準時跟蹤的閉環；電
子合同提供CA認證及驗真功能，並通過合
同價格監測預防 「不合理低價遊」。

（記者 孫 琳）
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