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密室遊戲設計員
炮製謎團魔術師

機關算盡出難題 蛛絲馬跡留線索

􀎠光譜遙感􀎡種田 國產無人機極速施肥
【大公報訊】記者王欣欣哈爾濱

報道： 「從播種、施肥，到秋天收
割，從來沒看到一個人真正下地幹
活，就隔幾天看到無人機在田地上空
飛一飛，他們這130畝地比我們收成好
多了。」 哈爾濱市木蘭縣新民鎮新華
村這片讓鄉親們嘖嘖稱奇的 「不一
樣」 的稻田，施肥、除草、查看長
勢……全靠無人機。別人家人工施一
遍肥，需要五六天時間，無人機照看
的130畝稻田，施肥兩小時就完事。更
神奇的是無人機飛一趟，光譜測試就
能顯示莊稼缺不缺肥、缺多少。

兩小時施肥130畝田
這片稻田的 「主人」 是31歲的袁

秋野、24歲的韓慶宇、30歲的龐宏
偉。前不久，他們申請了寒地水稻數
字種植管理專利，並商定今年 「數字
種田」 方式擴大到1000畝，探索靠無
人機推行 「農業三減」 、推廣有機水

稻種植的新方向。
袁秋野和好朋友韓慶宇原是兩名

植保飛手（操作植保無人機，給農作
物施肥打藥），一個偶然的機會，二
人重遇老朋友──本地種田大戶龐宏
偉，聽老朋友抱怨，如今村裏年輕人
越來越少，招工越來越難。面對農民
的困境，哥仨覺得這是一個商機。三
人商定，龐宏偉出130畝稻田做試驗
田，成立糧食貿易公司，而袁秋野和

韓慶宇成立農業科技公司，提供無人
機種植管理。

經過精心計算策劃，試驗稻田採
取 「漫撒籽」 方式播種，不用浸種育
秧苗，節省了育苗場地和人工，從播
種到收割全程無人機植保。以噴葉面
肥為例，無人機作業2分鐘完成一趟，
而人工施肥需要半小時以上。130畝的
稻田，施肥除草最少需要5遍，用無人
機可節省數百個人工。為了增加植保
無人機續航里程和載重量，三兄弟將
無人機負荷參數進行了多次改良，他
們的無人機可攜帶30公斤負重，播
種、施肥、除草、管理全程實現數字
化。

「現在 『無人機稻田』 的產量能
這麼好，全靠 『多光譜遙感』 無人
機。在地裏飛一趟，6個攝像頭能監測
出莊稼缺不缺肥、缺多少。」 袁秋野
撫摸着掌心一款小巧的白色無人機
說。
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設計多面手

大公報記者 曾萍

四五個人在伸手不見五指的黑暗
中，靠着手中微弱的蠟燭燈光源四
處摸索着線索。這正是時下年輕人
間最流行的實景娛樂方式──密

室逃脫。隨着《密室大逃脫》等綜藝的走
紅，實景密室逃脫遊戲從小圈層走進大
眾視野。據統計，2019年，中國密室
逃脫行業市場規模接近100億元（人
民幣，下同）。密室行業的蓬勃發
展，也催生了 「密室遊戲設計師」
這個新職業，他們就像萬能魔術
師，設計關卡、謎題、道具等
等，涉及的面非常多。

密室逃脫經由國外的線上遊戲，發展到內地 「爆
火」 的線下真人實景遊戲，短短不到十年的時間，密
室已從傳統的機械解謎類的內容，發展到如今的沉浸
體驗式的密室。據從密室資深愛好者 「跨界」 轉型為
密室老闆的陳新（化名）介紹， 「沉浸式密室加入了
電子機械、手持PDA、穿戴設備、AR技術、真人NPC
等技術，讓玩家產生身臨其境的感覺，且玩法難度適
當，目前已成為市場上的主流密室產品。」

然而沉浸式密室的流行，也對設計師提出了更高
的要求。陳新表示，從整個密室逃脫行業目前現狀來
看，其主題還是屬於發展初期，特別當密室行業下沉
到三四線市場時，由於專業人才不足，主題同質化現
象也較為嚴重。

據數據顯示，2019年密室逃脫門店數15152家，
較上年同比增長41.8%。快速增長的門店，令處在密
室產業鏈上游的研發、設計人員需求日益擴大， 「優
秀的設計師在業內是 『香餑餑』 ，但是說實話，在業
內能真正專職做設計、做得好設計的人才，屈指可
數。」 在設計師李志傑看來，隨着密室逃脫遊戲愛好
者對密室主題的要求越來越高，未來行業內對專業設
計人才的要求也會更高，從而促使密室遊戲設計師往
更專業化的道路發展。

玩法更迭快
主題萬變考創意

密室逃脫市場規模

*為預測數據 單位：億元人民幣
資料來源：艾媒諮詢
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隱蔽的房間內，抽屜中隱藏的
紙條、角落裏不起眼的按鈕，都有
可能成為通向下一關卡的重要線索，
密室玩家則需要從錯綜複雜的線索中
抽絲剝繭，尋找謎題的答案。 「做密室
遊戲設計師並不簡單，除了要構思劇情
走向，還要設計關卡、謎題、道具等
等，涉及的面非常多。」 小金是昆明的
密室遊戲設計師，在從事設計師的職業
之前，他便是密室類遊戲的 「發燒
友」 。 「昆明算是內地帶真人NPC（即
非玩家控制角色）恐怖密室的發源地，
玩了很多密室之後，我自己也開始嘗試
做一些劇情文案的設計。」 小金告訴記
者，從單純的機械式解密的密室，發展
到如今的沉浸式密室，密室遊戲設計師
不僅要有出色的編劇能力，還得具備把
故事映射到空間的 「魔力」 。

自學成設計「多面手」
「一張泛黃的信紙、一本缺角的舊

書，這些都是小空間內體現的歲月痕
跡，每一個小細節都可以用來見證你故
事的發展。」 在小金看來，專業的密室
設計師既要會運用光效、音樂營造氛
圍，更要利用味覺、嗅覺等感官感受，
從多角度還原密室環境，從而讓玩家
深入沉浸在遊戲之中。 「優秀的密室設

計師就像是個萬能的 『魔術師』 一樣，
既要懂文化，又要有創意，還需要具備
工程、場景設計的專業能力。」

作為新型的娛樂方式，和傳統娛樂
模式受疫情影響嚴重的情況相反，疫情
反而讓密室逃脫行業迎來了 「春天」 。
「疫情壓抑了人們的娛樂消費，而在後

疫情時期，被壓抑的娛樂消費慾望被釋
放，這給密室逃脫這樣帶有一定社交屬
性的線下實景娛樂模式帶來了機遇。」
北京的密室遊戲設計師菠蘿（化名）從
2013年為自己的密室逃脫店設計第一個
遊戲主題開始，算起來已從業8年。 「我
大學學的是物理，沒想到為了開店，自
己硬着頭皮做了設計，現在店已經不開
了，我卻因此成為了專職的密室遊戲設
計師。」 其實由於實景密室行業近幾年
才興起，不少業內的密室遊戲設計師也
和菠蘿一樣，屬於 「半路出家」 。 「密
室行業作為新興行業，幾乎沒有先例可
供參考，大部分設計師可以說都是 『跨
界操刀』 的新職人。」 菠蘿通過自學，
如今他已然成為能寫文案、策劃遊戲、
設計謎題、關卡的 「多面手」 。

「去年底接了好多訂單，已經排到了今年5
月，簡直忙到飛起。」 李志傑（化名）工作到深
夜十二點才有時間回覆大公報記者。目前他的設
計團隊有十幾個人，分別負責文案、美工、道
具、遊戲策劃、謎題設計等不同分工， 「目前僅
施工團隊就超過了60人，明年還會擴大。」

某個周五的晚上，南寧市 「密語 MIX 密
室」 前擠滿了等待入場的年輕玩家，而該密室新

上線的恐怖主題── 「平反」 ，便是由廣州的三
千主題設計工作室設計的。據三千主題設計工作
室的負責人小鄧介紹，該設計工作室從去年4月
份成立至今，已創作設計了8個原創主題。小鄧
坦誠地說，自己大學專業和設計 「八竿子打不
着」 ，而入行也是看中了密室行業的發展 「錢
景」 。 「設計一個主題，不複雜的話20天左右
能完成，一個主題從3000元到上萬元，甚至十

幾萬元的授權費都有，對於優秀的設計師來說，
月入過萬也許只是入門標準。」

「密室劇本設計師歸根結底也是一種創作，
謎題與機關背景的高度契合也考驗着密室劇本設
計師的功底和水平。看似輕鬆、收入高，實則對
設計師的要求也高。好的設計師必須得要掌握心
理學、建築學、邏輯學等多個領域的知識。」 北
京資深設計師菠蘿表示。

訂單多􀎠忙到飛起􀎡月入過萬起跳

▲周末假期時，擠滿玩家的南寧密室逃脫店。 受訪者供圖
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▶密室逃脫行業爆火，令密室遊
戲設計師職業成了 「香餑餑」 。
圖為北京資深設計師菠蘿設計的
密室主題場景。 受訪者供圖

▲無人機準備實施田間作業。
受訪者供圖

中國電信首推􀎠量子密話􀎡
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【大公報訊】據界面新聞報道：近
日，中國電信正式對外宣布，其已經推
出行業內首款量子安全通話產品 「量子
密話」 ，該產品由中國電信控股的中電
信量子科技有限公司開發，具備高等級
安全，以App形式實現，已適用於多種
安卓機型，並成功在安徽試商用。

據中國電信介紹， 「量子密話」 是
用量子信息技術來保護通話的安全服
務，可以實現端到端的加密，不懼監
聽，語音通話即使被獲取到也無法被破
譯，獲取到真實內容。

此次電信宣布推出的 「量子密話」
服務是以App方式操作實現。電信方面
介紹稱，目前該產品已經適配各種安卓
機型，用戶如果需要辦理則需要帶身份
證前往當地營業廳，先更換量子安全通
話SIM卡，其次下載天翼量子安全通話
App，換卡但不必不換號和換手機。在
每次通話時，用戶可自由選擇普通通話
或是量子安全通話；同時結合電信後台
提供的一鍵掛失服務。當手機丟失時，

可遠程註銷密鑰，避免密鑰信息被盜
用。

電信方面表示，短期內，量子安全
通話產品的使用群體將面向政務、軍
隊、金融、大中企業等追求絕對安全的
用戶，未來民用市場也將有廣泛發展需
求。此前中國電信在2020年天翼智能生
態博覽會上也曾明確表示，未來5年將
為1000萬＋移動終端用戶提供量子安全
通話服務。

▲2020年HCS合肥網絡安全大會上，中
國電信、國盾量子以及紫光國微三家展
示了量子安全超級SIM卡。 網路圖片


