
▲就算捏臉師給自己的作品打上水
印，也容易被同行盜版。 受訪者供圖

◀在虛擬世界裏，劉亦菲的臉被
奉為 「整臉」 模版。 網絡圖片

每月上傳
•7000-8000個頭像

價位
•頭像一般分為180
（約30元）、300
（約50元）、420
（約70元）Soul幣
三個價格檔位

限定頭像
•每期限量發售10-20個，標價
14899（約2483元）Soul幣

平均消費金額
•43.8元

年齡層
•18-27歲 50.4%
•27-35歲 40%

資料來源：Soul官方數據

Z世代性格特點

數據來源：
中商產業研究院

消費者對容貌
心理分析情況
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重度焦慮
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中度焦慮
15.8%

完全沒有
23.6%

社交需求
旺盛

崇尚
高顏值

尋求理想
「人設」

「腦洞大開」
是常態

「同人誌」
屬性

資料來源：
蘇寧金融研究院

Soul捏臉產業旺盛
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兔兔是一位普通的大二女生。在現實生活
裏，兔兔從未談過戀愛，也沒有享受過被人追
求的感覺。然而，在遊戲《天涯明月刀》中，
她擁有一張酷似劉亦菲的臉，每次出場都有男
性玩家主動上前搭訕，還談過三場轟轟烈烈的
戀愛。

「這是我花過最值的二十六元錢。」 兔兔
告訴記者，《天涯明月刀》開服後，她在淘寶
購買了最受玩家歡迎的 「劉亦菲臉」 。 「這樣
就能在遊戲中體驗一把現實生活裏沒有的、眾
星捧月的感覺。」

「畢竟，與現實世界的整容相比，虛擬世
界的捏臉很便宜，而且完全不疼！」 兔兔說，
她身邊的遊戲玩家幾乎都花錢購買了不同形象
的 「臉」 ，很少有人會去 「自己捏」 。 「進入
元宇宙，不就是為了感受不同的人生麼？」

選擇繁多 倒逼手殘黨「買臉」
雖然捏臉師很早就作為網絡遊戲的 「隱秘

工種」 在各大電商平台出現，但真正為大眾所
知曉，還是借助了有着 「社交元宇宙」 之稱的
Soul的爆火。Soul捏臉功能自定義程度極高，
僅僅眼睛就有64種形狀、44種顏色，還可以手
動調節大小、位置。 「社交五分鐘，捏臉五小
時」 ，於是，很多 「手殘黨」 被倒逼着去Soul
的個性商城購買捏臉師已經完成的作品。

王聖是西安的一名寵物美容師，他的另一
個身份則是Soul的簽約捏臉師。 「最開始是希
望能為自己創作一個與眾不同的頭像，所以花
了二十餘個小時給自己捏了一張臉。」 隨後，
王聖又為身邊的好友們捏了幾張臉，再後來，
就是好友的好友、好友的好友的好
友……不斷有人找來求 「臉」 。

王聖專注於設計人臉。在他看來，
人臉頭像與真實的人臉更接近，通過
五官表達自己的性格與態度。因此，
在王聖的創作過程中，他會先研究
對方的需求與喜好，根據提供的照
片創作出初稿（臉），再用細節把
它的暢想修補成真。 「我只做定

製的臉模，往往一張臉從溝通到成
品要花上好幾天，所以收費並不
低。」

捏臉師月入3萬
記者了解到，如今，Soul個性商

城每月約上傳7000-8000個頭像，
這些頭像全部由捏臉師自行命名並定
價，系統審核後發布。頭像一般分為
180、300、420Soul幣三個價格檔位，
折合人民幣約30元、50元和70元。也有較
為特殊的 「限定頭像」 ，每期限量發售
10-20個，標價14899Soul幣，折合人民幣
約2483元。

Soul的官方數據顯示，平均每位頭像購買
者的消費金額為43.8元，其中購買次數最多的
用戶，在不到半年的時間裏，已購買53次頭
像。在年齡層級方面，18-27歲
的 「Z世代」 消費者佔比最高，
達50.4%，其次是27-35歲，佔
比約為40%。而在Soul創始人特
別助理黃子揚看來，虛擬化身、
社交資產、沉浸感、經濟體
系、包容性是社交元宇宙所需
具備的五大特點。 「這些新特
點則催生出了新的職業。」 以
王聖為例，成為Soul的首批簽
約捏臉師後，他每個月通過賣
「臉」 的收益約為三萬元，
已超過其本職工作所帶來的
收入。

精通虛擬分身術
遊戲捏臉師

▲面對龐大的眼耳口鼻數據庫，普通用戶很難捏出一張讓自己滿意的臉。
受訪者供圖
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雖然捏臉從本質上來講是一種原創行為，但它的版權
目前並沒有得到很好的保護。 「遊戲裏一張臉對應一串特有
的數字，有的盜賣賣家只需要花十幾塊錢買下一張臉，就能
無限複製，用一兩塊錢的低價出售給別的買家。」 原創捏臉
店舖 「理作捏臉」 的創始人告訴記者，雖然她為自己的每一
款作品都打了水印，若有賣家盜版即可向平台方投訴，但維
權的時間成本太高，且會面臨投訴失敗的狀況。

2021年4月，杭州互聯網法院發布了2020年度知識產
權司法保護十大案例，其中案例七涉及到的就是 「捏臉數
據」 糾紛案。最終的 「裁判要旨」 顯示：通過遊戲捏臉系統
生成的角色形象，係玩家在遊戲算法規則所載初始形象基礎
上所作的二次創作，只有當新形象能體現玩家新的表達、個
性化創作，且與他人已有表達區別明顯時，才能達到一定的
創作高度，方可被納入《著作權法》保護的範圍。

在HC-DEVIL看來，這一行業魚龍混雜已是捏臉師們
公認的事實。 「它最大的漏洞在於運作模式像是共享經濟
體，遊戲公司並不能夠為我們做的數據加密，盜版現象由此
氾濫。」 有時候，很多捏臉師會共同抵制盜版問題，但因為
這些漏洞，該問題一直無法解決。 「政府一直在鼓勵內容創
新，首要之義是對原創內容的版權進行保障，這樣創作者才
能活下去，才有動力去做出更好的作品。」

盜版屢禁不止 維權困難重重

當被問及哪款 「臉」 最受用戶歡迎時，多位捏臉師不
約而同地說出了 「劉亦菲」 的名字。 「在虛擬世界裏，劉亦
菲的臉被奉為 『整臉』 模版，既可以溫柔也可以清冷。」 一
位自稱研究過 「捏臉大數據」 的賣家告訴記者。 「我們會時
刻關注國內外的熱門影視劇和綜藝節目，對新近出圈的流量
小生和女團也要如數家珍。此外，關注度靠前或知名度突然
飆升的模特和網紅，我們也會實時追蹤，定期更新她們在
社交媒體上發布的頭像圖，尤其是換了髮型或修了眉形
的，我們要去留意這會不會是新的流行趨勢。不誇張的
說，能把 『臉』 賣好的賣家，都是一本行走的時尚雜
誌。」

除了明星臉，另一類頗受用戶歡迎的，則是二次
元人物臉，包括動漫及卡通形象。遊戲《永劫無
間》由於上手簡單、動作連招帥氣等優點，一經發
售就受到了眾多內地玩家的追捧。 「就銷售數據
來看，我們店舖中約四分之三的買家都來自這款遊
戲。」 有賣家表示。

由於在遊戲中， 「臉」 只是人物形象的一部分，
不少 「腦洞大開」 的玩家為求與眾不同，通過服裝、首
飾、武器等裝備對購買來的二次元人物進行 「顛覆性」 改
造。於是，我們可以在《永劫無間》裏看到戴着佛珠的滅霸
和光頭強、一隻眼睛被打腫並口吐鮮血的胡桃夾子……巨
大的反差令人過目不忘，充分彰顯出玩家的個性。

可冷可甜􀎠劉亦菲臉􀎡最受追捧
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「兼職遊戲捏臉師月入過萬」 的新聞登上微博熱搜
後，打開知乎平台搜索 「捏臉師」 ， 「跪求好用的捏臉工
具」 等問答帖的熱度高居不下。 「捏臉是一個通俗的說法，
捏臉師的工作本質就是 『3D建模』 ，只不過捏臉師會專門
做細分的臉部模型。」 HC-DEVIL從業五年，他曾在騰訊舉
辦的 「捏臉大賽」 中一舉奪冠，如今經營着自己的同名原創
捏臉品牌。

「想要完整地學習 『3D建模』 ，一般需要兩年左右的
時間，但如果只學做臉模，大約三個月就能掌握捏臉技
術。」 不過，在HC-DEVIL看來， 「會捏臉」 與 「能把捏臉
作品賣給用戶」 ，中間相隔了十萬八千里路。 「為什麼同樣
都是俊男靚女的外表，有的 『臉』 會格外受歡迎，有的
『臉』 卻無人問津？」 HC-DEVIL表示，一位優秀的捏臉
師，不僅僅是技術掌握者，還需要涉獵美學、哲學、心理學
等 「形而上」 的學科內容。

「我大學學的就是美術專業，畢業後先進入大廠做了
幾年市場營銷，也是在那裏，我學會了如何將自己的興趣與
賺錢結合起來。」 2018年，HC-DEVIL在淘寶開設了原創
捏臉店舖，是內地最早一批做捏臉生意的人。 「這行要做起
來並不容易，因為懂建模的不一定有美術天賦，兩項都具備
的不一定會市場營銷。恰好我的履歷覆蓋了這三個方面，所
以目前還算做得成功，店舖月流水在高峰期也有十幾萬
元。」

「捏臉是元宇宙裏最基礎的項目，畢竟當人們將要在
虛擬世界裏展開生活、工作、玩樂時，第一個步驟就是定製
自己的外觀。」 因此，在HC-DEVIL看來，隨着元宇宙概念
的不斷推進和落地，捏臉等適配職業的前景也會更加明朗。

易學難精 涉美學哲學心理學
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