
極米神燈

家用投影儀在最近幾年已經快速地
普及開了，從千元以下到上萬的價格，
從迷你便攜型到鐳射超短焦，總有一款
適合你。但投影儀的使用方式卻都大同
小異，我們需要將投影儀擺放在幕布的
正面或側面進行投射，這樣的投影方式
多少會佔據一定的空間，並且，如果投
影儀前面有障礙物則很容易擋住投影畫
面。

極米推出的吸頂燈式投影儀——
「極米神燈」 別出心裁地將投影儀和房
間的吸頂燈做了融合，既可以作為照明
用的吸頂燈，還可以作為一個不會佔用
地面空間的投影儀使用，並且因為它從
上向下的投影角度優勢，可以最大限度
地避免房間內物品對投影畫面的阻擋。

這樣的投影儀形態，讓人眼前一
亮。不過，吸頂燈投影儀在安裝的時候
對房間頂部布線等有一定的要求，購買
前需要確認一下房間吸頂燈的位置是否
適合安裝這樣的投影儀。
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2022年，因為疫情、戰爭和貿易戰等的影響，全球科技行業，尤

其是供應鏈方面受到了嚴重的影響。消費者可以明顯地感受到數碼科

技產品方面的創新步伐也沒有以前快了。就在這樣的情況下，還是有

一些數碼科技產品給我們留下了比較深刻的印象。

姚 剛（文、圖）
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2022年，Meta公司此前推出的Oculus Quest 2 銷量
據稱已累計達到1500萬台，獲得了巨大的成功，成為元宇宙

風口下最受歡迎的VR頭顯設備。在2022 Meta Connect
大會上，Meta正式宣布了備受期待的高端VR頭顯

Meta Quest Pro，以1500美元的價格發售。
作為Meta的首款高端頭顯設備，

Quest Pro搭載了一系列全新功
能，例如支持全彩MR體驗的

高解析度感測器、高
清 LCD 顯 示 幕 是
Quest2顯示像素的
4倍、充滿科幻感
的外觀設計、手寫
筆附件，以及萬眾

期待的眼動追蹤和面
部追蹤功能。雖然Quest

Pro售價並不親民，但它集成
的全新功能卻是對未來行業趨勢
有一定的指向作用的。在它的影

響下，未來，我們將看到更多
更強大的元宇宙設備出現。

目前，大多數品牌旗艦手機都普遍採用了來自高通的處理器晶片，從處理器性能方
面來說已經比較接近了。因此，比拼手機的影像能力，就成了手機廠商們重點投入的一
個方向。手機影像之戰從最初的不斷增加攝像頭數量，到不斷改進演算法提升成像
品質，到與傳統相機廠商聯合研發和調校，到最近各大廠商開始自研影像處理
晶片；手機廠商為了贏得這場 「戰爭」 ，可謂盡心竭力。

目前，旗艦手機相機的感測器有的已經可以與一些傳統相機旗鼓相
當了，自然就會有人想問：手機拍照什麼時候能達到相機的水準呢？
由於手機體積的限制，讓手機用上傳統相機那樣大的機械結構和
光學鏡頭，幾乎可以說是不可能完成的。但是，就在2022年，
小米推出的 「小米12s Ultra概念版」 手機在這個方向上又
跨出了一步。它不僅配備了真正的相機鏡頭，而且還實
現了鏡頭可拆卸，可以通過轉接環外接M卡口鏡
頭，和單反相機換鏡頭的方式一模一樣，真正做
到了將徠卡相機鏡頭裝在手機上。一經亮相
就吸引了眾多消費者的關注。

但這款 「概念版」 手機目標並不
是量產，更多的是一種技術上的探
索。因此，其研發成本接近單
台30萬元人民幣並不用於
零售，我們一般消費者
只能望梅止渴了。

數碼產品

我們曾經見過把充電寶和藍牙耳機做成一體的產品，但你見過
把無線藍牙耳機放進手錶裏的產品嗎？這次華為就推出了這樣一款智
能手錶產品。我們都知道，手錶的體積有限，在如此小的體積內，確保

智能手錶功能完整的前提下，還能將一副無線（TWS）藍牙耳機放進
去，其難度是讓人無法想像的。

智能手機、智能手錶和藍牙耳機幾乎已經成為了越來越多人的隨身
標配。WatchBuds的出現可謂將三者進行了結合，解決了消費者平時需

要額外攜帶藍牙耳機且耳機容易丟失的煩惱。一副僅重4克的藍牙耳機通
過磁吸的方式隱藏在WatchBuds的錶盤之下，使用時，通過

一個按鍵即可展開錶盤，取出耳機。而且，華為的創
新不止於此，WatchBuds還支持通過用戶佩戴

後晃一下頭，即可自動識別左右耳，從而
自動調整耳機的左右聲道的功能，它

解決了目前大多數藍牙耳機需要區
分左右耳進行佩戴的煩惱。一

款能夠兼具創意和品質的智
能手錶，WatchBuds讓人

印象深刻。
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大疆Mini系列作為DJI最入門的產品，價格上非常
親民，一部手機的價格，就可以開啟空中拍攝的視角。

Mini 3 的體積大概只有一個iPhone的大小，僅重249克。
新推出的Mini 3 對其外觀設計進一步進行了改善，實現了既可以橫
拍又可以豎拍，還能抬頭拍天。續航能力也提升到了38至51分
鐘。

DJI Mini 3 的一鍵短片預製模式直接提供了 「漸遠」 「環
繞」 「螺旋」 「沖天」 「彗星」 5種智能拍攝模式，只要用手指在界
面上拖動拍攝的中心點，無人機就會自動運鏡，完成一段影片的拍
攝。一鍵短片還支持豎拍，對於一般消費者非常友好。在旅遊和戶
外聚會的場景下，輕巧便攜的DJI Mini 3 有巨大的優勢，可謂
2022年最具性價比的無人機。

2022年，一加手機宣布與OPPO合併，成為OPPO旗下主打性能的手機
品牌。一加的這一轉變給它贏得了更大的市場，卻也讓一加逐漸失去了之前
在海外用戶心目中打下的 「個性、純粹和不妥協」 的小清新的印象。

此時，前一加手機聯合創始人裴宇創立了一家新的手機公司，名稱叫做
Nothing。並推出了旗下的首款智能手機，一款透明手機，名叫Nothing
Phone one。Nothing Phone與從前的 「一加」 一脈相承，主打海外市場，
以用戶體驗和外觀設計去贏得 「發燒友」 人群的認可。Nothing Phone one
是一款後蓋採用透明設計並集合了LED燈光，可以在不同場景下，發布不同
的燈光效果的極具個性化的手機。作為公司推出的第一款智能手機，就以透
明設計為賣點，足見Nothing Phone應該是一款為科技 「發燒友」 而生的追
求極致體驗的手機了。

小米12s Ultra概念版

華為WatchBuds

iPhone14 Pro

Meta Quest Pro

Nothing Phone

Nreal Air AR眼鏡

大疆Mini 3 Pro
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▲ 「小米12s Ultra
概念版」 手機實現了
鏡頭可拆卸功能。

▶ iPhone 14 Pro
引入了全新的 「靈
動島」交互設計。

▲AR智能眼
鏡Nreal Air外觀設
計是目前在售產品中最
接近一般太陽鏡的一款。

◀華為WatchBuds
是一款兼具創意和品
質的智能手錶。

▼ 「極米神
燈」 將投影儀
和房間的吸頂燈
做了創新融合。

▲Meta推出高端VR頭顯Meta Quest
Pro，以1500美元的價格發售。
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▶大疆Mini 3僅
重249克。

很多人沒有料到2022年會是消費級AR智能眼鏡產品的
爆發之年。我們在市場上可以購買到的AR智能眼鏡有10多

個品牌多達二三十款產品。雖然不同的品牌有各自不同的技
術路線，但已經可以看到一些成熟的技術方案被廣泛的應

用。AR智能眼鏡越來越像智能手機行業一樣，逐漸形成了
一個硬體上的 「標準答案」，不同的廠商將在此基礎上開展

創新。
在目前階段，最可能被消費者接受並開始普及的AR智

能眼鏡方案大概包括這些特點：首先是輕量化，與一般眼鏡
重量接近；其次，需要搭配智能手機使用，把運算部分和電

池供電等交給外置的手機，使用時通過線纜將眼鏡和手機進
行連接使用；單眼的顯示解析度在1080p以上才能達到顯示

清晰的水準；軟體方面要具備沉浸感並採用一些全新的交互
方式。

有諸多玩家參與競爭可以帶來技術的快速迭代，同時價
格上也會因為競爭而趨於合理化，現在很多AR智能眼鏡售

價已經來到了2000至3000元人民幣的水準。這其中讓人印
象最為深刻的AR智能眼鏡要數Nreal Air，它採用成熟的

BirdBath偏正顯示方案，僅重79克，外觀設計也是目前在
售產品中最接近一般太陽鏡的一款，而其價格只有2299元

人民幣，可謂AR智能眼鏡界的一匹黑馬。
Nreal還與 「蔚來汽車」進行了深度

的合作，讓AR智能眼鏡與智能
汽車進行互聯，也為智能

汽車的未來打開了一
個全新的方向。

2022年發布的iPhone 14系列從機身外形和性能方面相較
上一代提升並不大，最大的改變要數iPhone 14 Pro放棄了沿
用多年的 「劉海屏」設計，轉而採用前置雙挖孔的 「感嘆號」

熒幕設計，並在系統層面將 「感嘆號」挖孔隱藏成了黑色的
橢圓形進行顯示，同時還引入了全新的 「靈動島」交互

設計，用軟體上的創新，去降低了硬體挖孔的視覺割
裂。

但在iPhone 14 Pro正式發布之後很多用
戶表示對於 「靈動島」這一創新式的交互設

計感到失望，一方面是由於早期軟體版
本的適配問題，導致 「靈動島」出現

了大量的顯示BUG，另外一方面
是因為 「靈動島」並未如大眾

預期中一樣帶來交互體驗的
大幅升級。


