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生成式AI主要優勢在於可抓取全局信息，並
行計算，分析大型數據庫，進行自然語言處理，
與人進行對話，高智能地完成信息檢索、語言翻
譯、命題寫作等工作。這在軍事領域擁有廣闊的
應用場景。

當今大規模一體化聯合作戰，戰爭的複雜
性、靈活性、快速性，都發生巨變。各類傳感器
遍布陸、海、空、天、電、網各維度空間。面對
海量的、瞬息萬變的戰場數據和信息，必須借助
人機協同、人機交互，才能高效處理。

生成式AI作為人機交互接口工具，既能理解
人的語言，又能理解機器語言，可準確分析作戰
需求，精準調用情報數據，檢索生成參考行動方
案，用於指揮控制、任務規劃、訓練模擬、後勤
保障等各領域。其語言翻譯功能，還可分析不同
語言的文本、數據，助力更快速、全面把握戰場

態勢。

分析數據挖掘情報
2023年 1月，美國國防信息系統局

（DISA）將以ChatGPT為代表的 「生成式AI」
技術列入 「技術觀察清單」 ，作為提升基礎作戰
能力的重要手段。

生成式AI也已引起中國軍方的關注。《解放
軍報》近期刊載陸軍指揮學院專家毛煒豪的文章
指出： 「平時，基於ChatGPT技術的情報整編
系統可針對互聯網上的海量信息，作為虛擬助手
幫助分析人員開展數據分析，以提高情報分析效
能，挖掘潛在的高價值情報。戰時，基於
ChatGPT技術的情報整編系統，可將大量戰場
情報自動整合為戰場態勢綜合報告，以減輕情報
人員工作負擔，提高作戰人員在快節奏戰場中的
情報分析和方案籌劃能力。」

生成式AI還能
集成到戰車、戰
機，近實時地提供

更好的態勢感知
和決策支持信

息。譬如，依據天氣、地形信息規劃優化行動路
線及時機，進行風險評估，幫助部隊甄別和避免
潛在威脅，快速標記和精確識別打擊目標，提升
作戰行動效率。無人機、無人艇、無人潛航器通
過AI深度學習，應對各類戰場態勢方面更為智
能，提高自身生存能力，提高察打效果。

抓取輿情攻心為上
此外，生成式AI還可用於實施認知對抗，在

心理戰、輿論戰、情報戰發揮特殊作用。生成式
AI擁有強大的自然語言處理能力，可通過抓取輿
情，生成逼真的虛假信息資訊，針對不同人群、
在不同渠道精確 「投餵」 ，達到混淆視聽、誤導
敵軍、干擾公眾情緒、瓦解民心鬥志、煽動操縱
民意等目的，配合整體的軍事政治鬥爭。

未來，軍事角力將從制空權、制海權、制
信息權，進一步升維到 「制智權」 層面。智能化
作戰中，智能優勢是作戰核心優勢。若被剝奪
「制智權」 ，即使具有信息優勢和能量優勢，也
會因人機協同失調等因素導致作戰效能大降。佔
據認知和智能優勢，將在軍事對抗中先發制人，
奪取行動優勢。

以ChatGPT為代表的新一代AI技術，將催
生新的軍事革命。該類生成式AI可高速進行海
量情報信息處理，智能生成方案，為作戰指揮
出謀劃策，變身 「數字參謀」 ，預判形勢先發
制人，奪取 「制智權」 。還可通過實施認知對
抗，開展心理戰、輿論戰，或幫助自動探測與
精準識別目標，賦能無人機、無人艇更高效地
應對各類場景，成為 「戰力放大器」 。

預判形勢先發制人 引領無人機精準殲敵

馬浩亮（文）
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鍛造超強藍軍 模擬空戰攻防

智能系統或誤判 全自動言之尚早
儘管ChatGPT在軍事領域前景

廣闊，但同時在安全性、可靠性等
方面，將面臨一系列道德、法律、
倫理挑戰。

ChatGPT的效率取決於數據庫
的數量和質量，是依靠海量數據積
累來輸出對話。戰場上信息千變萬
化，變量極多，基於已知經驗的
AI，可能無法解析全新的突發事
情，造成誤判。

AI主導的武器爭議更多。
2021年6月在利比亞，一架土耳其

製造的 「卡古-2」 型無人攻擊
機，在沒有後台人員控制的情況
下，完全憑預設程序，對一支武裝
部隊進行機場掃射，並造成傷亡。

這類致命性自主武器系統
（LAWS），被俗稱為 「殺人機器
人」 ，能夠自主偵察、識別，直至
自主發動攻擊。近些年來，不斷有
和平組織推動禁止 「殺人機器人」
的研製和部署。如果完全脫離人類
指令，自主武器很可能會誤傷不具
攻擊力的戰俘、傷員，惡化事態。

􀎠蜂群􀎡出擊 雙座􀎠威龍􀎡當母機
無人作戰已經成為軍事變革不可逆轉

的大趨勢。AI的賦能，更令無人作戰如虎
添翼。

研發中的雙座版殲-20S隱身戰機，

其最受期待的作戰模式就是可指揮控制多
架 「忠誠僚機」 ，組成無人機 「蜂群」 ，
開展大規模火力攻擊。

無人機能夠基於AI自主執行任務，包
括自主識別環境，選擇機動路線，進行自
動搜索、跟蹤、鎖定目標。殲-20S後座
系統操作員只需進行監控，當無人機鎖定
目標後，由操作員下達攻擊命令，增強
殲-20編隊的火力。

無人艇可以用 「狼群」 式戰術應用於
作戰，執行搜索、偵察、布雷、掃雷，乃
至攻擊敵方大型水面艦艇。

水下的無人潛航器自帶能源動力，攜
帶多種類探測載荷，具有較強的自主控制
能力，可通過北斗導航系統數據校準坐標
位置，長時間自主航行，遠距離執行任
務。譬如，作為 「水下偵察兵」 ，借助
AI，進行海洋地形探測，偵察敵方反潛防
禦體系，破壞或監聽敵方通信線纜，對水
雷進行搜索識別、爆破銷毀等。

❺戰力培訓
•目前AI藍軍已應用於多國軍隊培訓
中，可在低成本、低風險下提供模式
多元的逼真軍事訓練，助官兵探索戰
法、磨練技術。

❶沙盤推演
•人工智能可以生成行動方案，供作
戰人員選擇。此外，還能在人員謀劃
行動方案時提供模擬驗證，減少規劃
時間之餘還能確保最優決策。

❷無人作戰
•無人作戰主要有三個方面，一是
「蜂群」 式作戰，二是有人無人協同
作戰，三是以無人戰機空戰為代表的
單機、單車自主作戰。

❸後勤保障
•軍中後勤保障問題繁瑣，人工智能
可優化預測性維護、庫存管理、供應
鏈優化和人力資源分配，並建立各類
突發預案，提高後勤效果。

❹心戰攻防
•人工智能製作假新聞已成為現時社
會憂慮的一個問題，而這在現代戰爭
中可應用於認知作戰中，聚焦心理意
識之攻防。

AI組隊 蜂群聯網
•無人機彼此間可聯絡組成
「蜂群」 ，透過人工智能調整
「蜂群」 中每架無人機的任務

自主鎖敵 前出作戰
•無人機前出執行戰鬥或偵察
任務，在有人戰機的飛行員下
令後自主攻擊目標

「暗劍」隱形無人機
作戰半徑：約1000公里 最大起飛重量：約15噸
有效載荷：1噸 配備武器：2-4枚空空導彈

數據築鏈 一機指揮
•殲-20等有人戰機的飛行
員透過數據鏈操控 「暗劍」
等無人機配合作戰

AI軍事化
風險挑戰知多少
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如何累積數據
•訓練和實戰之間存在着巨大的反
差，要想獲得足夠豐富可靠的訓練數
據，就需要使人工智能的應用場景盡
可能地貼近實戰，過程中或會出現意
外傷害。要想讓人工智能軍事應用變
得更安全，就得在初始階段承擔更大
的風險；若想將潛在風險降至最低，
則其發展便將舉步維艱。

算法潛藏歧視
•在民用領域，算法歧視主要同企業
文化、設計者個人背景等原因相關，
而軍事領域的人工智能算法歧視還同
國家利益、民族意識等密不可分。算
法歧視會有意識或無意識地對人工智
能武器在盟國和敵對國的應用進行區
分，帶來嚴重的倫理問題，也將給人
類和平事業造成巨大威脅。

錯誤識別判斷
•一些對人類而言不足以影響識別的
輕微改變或偽裝，也可能使人工智能
的識別判斷出現失誤甚至無法識別。
歷史上，已經出現過類似的先例。
1983年9月26日，蘇聯的導彈自動預
警系統受雲層反光影響，誤判美國向
蘇聯發射洲際彈道導彈，幸而當時執
勤人員未相信系統報告的錯誤信息。

資料來源：《軍事文摘》
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▲美國一場由飛行員和AI透過模擬
系統進行空戰的試驗畫面。

▲中國船舶集團研發的JARI-USV多用途
無人艇。
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各軍事大國
近些年均已在AI

軍用方面不斷競速，尤其是軍事訓
練方面，不斷拓展新模式。依託AI
技術，可大幅增強軍事訓練的逼真
效果，讓官兵探索應對更多可能的
戰法，在提高訓練效益的同時，又
可節約成本、降低風險。

中國空軍研發的基於人工智能
技術、以數據為支撐的AI自主空戰
模擬器，曾多次在訓練中擊敗王牌
飛行員。這種 「AI藍軍」 善於學習
吸收、復盤研究，在與真人飛行員
的模擬對抗中，其戰法數據庫越來
越大，能夠精準無誤進行戰術選擇
和戰機操作，反應超級迅速，實際
成為了經驗超級豐富的數字化 「金
頭盔」 飛行員。

第六代戰機或將加入AI技術
美國空軍研發的 「下一代遙控

駕駛飛機訓練」 體系，會追蹤學員
的進度，並引入模擬不同的敵人或
惡劣天氣狀況，組成各類戰鬥場
景，幫助無人機機組人員更有效地

學習。美國海軍嵌入AI技術開發
「打擊群守衛」 軟件，可隨機生成
作戰場景，收集艦隊戰法教學與演
練數據。

今年2月，洛馬公司1名AI 「飛
行員」 成功操縱X-62A VISTA技
術驗證機超過17個小時，驗證戰鬥
機自主空戰和AI控制技術，這些技
術將用於第六代戰鬥機，讓系統能
夠自主學習和進化。

AI不僅用於訓練，也已投入實
戰。2021年，以色列發動 「全球
首場AI戰爭」 。利用 「煉金術
士」 、 「福音」 「深智」 三大AI系
統，共計殺死了150多名敵方人
員。大規模搜集分析情報，判斷功
用價值，向指揮官提出建議。

新型戰訓


