
5年前，任天堂推出遊戲主機Switch，與之一同推出的還有《薩爾
達傳說曠野之息》。在這款作品中，玩家們可以在一望無垠的海拉

魯大地上奔跑、攀爬、游泳、利用滑翔傘滑翔，它那完備的遊戲性設
計，別具一格的美術風格與令人動容的劇情設計都讓玩家印象深

刻，也毫無疑問地橫掃了當年的各大遊戲獎項。如今，距
離《曠野之息》發售已有5年，任天堂推出薩爾達傳說

的續作《薩爾達傳說王國之淚》，那麼，這款作品水準如
何？讓我們一同再次踏上海拉魯大地。

杜 若（文、圖）

《薩爾達傳說王國之淚》

責任編輯：寧碧怡 美術編輯：莫家威

2023年7月8日 星期六3C科技副 刊B4

當玩家在初始空
島通關遊戲設置的三
個神廟，獲取前三個
技能恢復手臂的全部
力量後，便可推開島
上最大建築時之神殿

的大門，在時之神殿裏，林克在幻影中見到了薩爾
達，幻影中的薩爾達向林克的手臂賜予了 「倒轉乾
坤」 這個技能，使用 「倒轉乾坤」 ，林克可以改變
物體的運動軌跡，使之沿其運動軌跡倒流，部分代
替了前作中林克的 「靜止器」 技能，玩家可以用這
個技能做到許多事情。例如，玩家可以通過這個技

能倒轉從天空中的空島掉落的石頭的運動軌跡，使
之回到空中，玩家就可以前往空島。玩家也可以發
揮這個技能的更多可能性，例如將 「倒轉乾坤」 與
「究極手」 結合，實現自製滑翔機的起飛。

《薩爾達傳
說王國之淚》是一款由

任天堂企劃製作本部開發
並由任天堂發行在任天堂Switch

上的開放世界動作冒險遊戲。作為薩
爾達傳說系列遊戲的第19部作品，於

2019年E3直面會上正式公布，於2023年5月
12日發售。

初下載《王國之淚》，當聽聞遊戲發生的場地仍
然是海拉魯大地，登陸的遊戲平台仍然是Switch時，
我內心其實有一點打退堂鼓，會不會任天堂也學習某

些遊戲公司，在 「神作」 的肩膀之上小修小補， 「新
瓶裝舊酒」 呢？帶着忐忑的心情，我在遊戲發售的第
一天就打開遊戲，迫不及待地體驗。但打開遊戲之
後，體驗可以用 「驚喜」 來形容。如果說，前代作品
是將一個恢弘的世界展現在玩家面前，由玩家自由探
索的話，《王國之淚》則是將創作世間萬物的可能性
交回玩家，由玩家自己挖掘遊戲世界的無限可能。

《王國之淚》在前作《曠野之息》的基礎上增加
了許多新玩法，主角林克在獲得勞魯的手臂後獲得了
許多新技能，另外，遊戲中還新增了許多道具與新特
性，與林克的新技能組合出了許多新玩法。

玩家解開遊戲中任一村
落的異變調查後，回到監視
堡壘與喬舒亞對話，會獲得
任務 「沉睡於地底神殿之
謎」 ，依照劇情提示完成任

務，就可取得藍圖能力。取得藍圖能力後，系統會記憶玩
家最近製作過的道具，透過藍圖能力快速重新製作，也可以在
遊戲中獲得設計圖，以設計圖快速製作出道具。這也提升了玩
家的體驗，不用每一次都用 「究極手」 重新建造工具。

除了上面提到的新特性外，遊戲世界也大大拓展了。
天空上的空島不僅有地上少見的各種 「左納烏設備」 ，還
有許多地上難以見到的植物。地下的地底世界則是一個
陰森隱秘的全新世界，與地面上的海拉魯大地大小完全

相同，地上有神廟的地方，地底是破魔之根，地
上是山峰，地下則會是山谷。地底的世界與地面
的光明不同，是伸手不見五指的黑暗世界，需要
玩家用各種手段照明，才可以進行探險。遊戲
也為玩家講述了一個嶄新的劇情故事，但由於
遊戲可探索的內容實在太多，已然無暇顧及劇

情。經過這幾周的體驗，如果想以RPG遊戲的
模式，線性的體驗這款遊戲幾乎是不可能的。因

為在探索主線劇情的同時，玩家一定會被各式各
樣有趣的事件分散注意力，更加沉浸在精彩的遊戲

世界中。一位 「沉迷」 這款遊戲的朋友就直言，如
果你對於某一個遊戲事件想到了一個解法，那一定不

是唯一，任天堂還準
備了10種不同的解
法，等你探索。

技能 「餘料建造」 同樣來自勞魯的
手臂，這個技能可以將遊戲中的物品組合到
自己的武器與盾、箭上，也允許玩家再把兩把武器拼
裝起來，可以利用這個功能增加武器的攻擊力、用途
和特性，同時還可使武器耐久度重置。如果說 「究極

手」 是給玩家的建造提供了無限可能，那麼 「餘料建造」 就給戰鬥提供了無限可
能。同樣以剛剛提到的 「左納烏」 為例，
如果在武器上裝上消防栓，武器就能夠噴
水，如果在武器上裝上風扇，能把重量較

輕的敵人吹飛，而如果在盾牌上加上
鏡子，甚至能 「閃瞎」 敵人。任

天堂貼心地為各式各樣的武
器都設計了不同的動畫，也

給了玩家獨特的體驗。

「通天術」 也是
一個來自於勞魯手臂
的技能，通過這個技
能，林克可以穿越自
己頭頂的天花板和岩

壁與其他東西。例如，玩家身處一個山洞內時，就可
以通過發動 「通天術」 來穿越頭頂的岩壁直通山頂。與前面
兩個技能相比，這個技能更像是增加玩家遊戲體驗而設置
的。畢竟這一遊戲世界從上一代地面上的海拉魯王國，拓展
到了天空中的 「空島」 與地底的地下世界，有更多
的障礙需要穿越。

技能 「究極手」 是林克在獲得勞魯的手臂後
習得的首個技能，這個技能可以讓林克任意拼裝組合、分離、旋轉、吸起遊戲
中的物品，此技能代替了前作的 「磁力抓取器」 技能。玩家可以利用它將身邊
的可用物品組合為自己想要的任何東西，例如交通工具，玩家也需要用這個技
能去完成一些關卡和解謎。可以說，這個技能是遊戲無限可能的基石。如果
說，用砍下的木頭與帆船，利用 「究極手」 拼成帆船，只是意料之中的操作

的話，那麼利用此次遊戲新推出的各式各樣 「左納烏」 裝備（註：遊戲設定為古代科技的產物，實
際上接近於現代各種工業產物，例如電池、車輪、消防栓、操縱桿、風扇、燈等等），就可以使
遊戲從刀與劍的封建時代，瞬間進入 「電力驅動」 的資訊時代。可以說，這一功
能使得玩家有了近似於 「Minecraft」 的體驗，但又由於遊戲
的幻想設定，使玩家不必囿於現實世界物理定律的桎梏，不
用像 「Minecraft」 等遊戲一樣，細緻認真地連接一
條條電線，考慮諸多因素。

儘管遊戲
從各方面已經
臻於完美，但
受限於硬件機
能，還是有一
些不足。首先
是遊戲的幀率

問題，上一代《曠野之息》中，就有遊戲
評測商指出，這款遊戲已經用盡了Switch
遊戲主機的所有資源，之所以遊戲世界顯
得空曠，其中一個原因就是因為硬件設備
無法承受加載複雜城市建築所需要的資
源，而遊戲畫風之所以選擇卡通畫風，也
是因為硬件問題。這一代仍然是在Switch

平台，遊戲的世界更為龐大，所以對於硬
件機能的利用也更為 「極限」 。儘管已經
經過非常優秀的優化，但在某些場景時，
遊戲的幀率會降低至每秒20幀左右，撇開
如今遊戲主機與電腦支持的120幀刷新
率，就算與Switch主機默認的30幀相比，
也降低了許多，因此玩家能明顯體驗到遊
戲的頓挫感。除了幀率問題，遊戲作為前
代的續作，對新玩家也顯得不那麼友好。
儘管有着非常完備的新手教學，但遊戲中
一開局的探索就顯得過於 「燒腦」 ，而且
戰鬥難度相對前作也大大提升，對某些沒
那麼有耐心的新手而言，或許是一種 「勸
退」 。
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成熟的設計贏得了市場與媒體的一致
讚譽。遊戲成為了薩爾達傳說發售歷史上
銷售最快的遊戲，發售三天後，全球銷
量已經超過1000萬份。遊戲評分網站
IGN、遊戲雜誌Fami通、英國《衛報》
都給出了滿分的評價。《衛報》的評
論者在評論中指出 「It is easy to
forget how to find the fun in
adult life. Games such as
Zelda help to remind you

that if you look at things the right way,
it's everywhere.」 （人們很容易在成年後
忘記如何尋找樂趣，而諸如《薩爾達傳說》
這樣的遊戲會提醒你，如果你用正確的方
式來看待事物，樂趣其實俯拾即是。）

對於新玩家而言，這款遊戲是了解薩
爾達世界的最佳手段，而對於像我這樣已
經體驗過上一代《曠野之息》的玩家，
這款遊戲是一場暌違5年的饕餮盛
宴。
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結 語

▶▶《《薩爾達傳說王國薩爾達傳說王國
之淚之淚》》的遊戲世界分的遊戲世界分
為空島為空島（（天上天上）、）、地地
面與地底三部分面與地底三部分。。
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▶▶站在滑翔傘上翱翔於海拉站在滑翔傘上翱翔於海拉
魯世界中的體驗讓人驚嘆魯世界中的體驗讓人驚嘆。。

▶玩家可以通過各式各樣的 「左納烏」
裝置打造屬於自己的 「高科技產品」 。
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