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作為全球首個
直達機場空側的跨
境海空聯運項目，
「東莞─香港國際空

港中心」 迎來順利運
行100天，貨值達到
1.13億元人民幣。

「東莞─香港國際空港中心」 是善
用 「一國兩制」 優勢、融入大灣區發展
的產物，充分體現兩地的優勢互補，資
源共享，減輕成本，共同參與國際產業
大循環，進一步提升香港與大灣區內地
城市的合作水平及競爭力。

廠家反映，東莞的貨物經過 「東莞
─香港國際空港中心」 進出，全流程只
需不到一天的時間，通關等綜合成本降

低了30%。減少了成本，意味着企業
盈利能力增加，產品更具競爭力。

實現香港與大灣區之間優勢互
補，資源共享，這只是一個具示範性
項目，除了航空貨運，香港還有不少
具競爭力的行業與項目，這方面合作
空間廣闊，不僅僅是一加一大於二，
而是乘數效應。這樣的優勢，全世界
獨一無二，香港和大灣區內地城市都
是受益者。

優勢互補不是單向而行，必須雙向
而行，有眼光的人看到了這一點，走在
前面。接下來，要考慮如何在融合發展
中，讓普通打工仔、小市民也有感覺，
感到對他們也是機遇，有着數，那就是
真正成功了。

蔡樹文
透視鏡

責任編輯：呂俊明 美術編輯：徐家寶

林世雄：可與東盟拓展運輸物流合作 讓市民感受到發展好處

【大公報訊】記者劉旅程報道：運
輸及物流局局長林世雄過去一周隨同行
政長官率領的特區代表團訪問新加坡、
印尼和馬來西亞三國，為香港發掘經貿
和投資商機，並向當地政商界介紹香港
的最新機遇和優勢。林世雄昨日在網誌
表示，東盟是香港的第二大貿易夥伴，
雙方的貿易和投資往來非常頻密。在運
輸、物流和航運方面，着實大有空間進
一步拓展合作領域。

輸出「鐵路加物業」經驗
交通運輸方面，林世雄說，港鐵

已與馬來西亞捷運公司簽訂了合作備
忘錄，有助於香港和馬來西亞兩地建

立更緊密的合作夥伴關係，並將香港
鐵路加物業綜合發展模式的成功經驗
帶到東盟國家，以至全球各地城市。林世
雄指出，今次與馬來西亞捷運公司的
合作，相信有助進一步提升香港成為
全球交通運輸專業服務中心的地位。

物流方面，林世雄表示，作為國
際物流樞紐，香港具備多項競爭優
勢，包括完善的多式聯運網絡、處理
高價值貨物的先進技術及專業知識、
高效的貨物清關及其他制度優勢，運
流局會協助物流業在東盟及其他新興
城市開拓新市場和商機，並吸引更多
東盟及其他新興城市公司使用香港物
流公司作區域配送，甚至在香港設立

區域配送中心，從而促進貨物流通。
海運方面，林世雄鼓勵東盟船東

在港註冊船舶，享受優質服務，包括
簡單的註冊程序；高質素專業人員隨
時提供技術支援；完善的品質保證體
系；以及全球7個地點的區域支援團隊
提供全天候服務。

林世雄接受當地媒體訪問時說，
為鞏固香港作為國際航空樞紐地位，
運輸及物流局會不斷創新，推動「智慧
港口」、高增值物流，以及多項大型機場
發展項目。東盟各國，以至全球各地
都可借助香港「背靠祖國，聯通世界」得
天獨厚優勢，把握粵港澳大灣區建設、
「一帶一路」 帶來的機遇，開拓商機。

動漫電玩節昨日迎來第一個周末，人龍有增無減，展場內到處都被人潮堵到

水洩不通。今年場內的中國元素大增，國產動漫與手機遊戲（手遊）作品大受年

輕人歡迎，不少Cosplayer（角色扮演者）表示，了解到遊戲內的建築可以在四

川、山西等地找到原型，希望可實地遊覽親睹真貌。

有年輕玩家表示，因為玩國產手機遊戲，對現實存在的歷史人物生平感興

趣，會在課餘時間查找人物傳記了解人物故事，感到其實 「歷史可以很有趣」。

大公報記者 劉碩源(文) 何嘉駿(圖)

中國內地手機遊戲市場近
年迅速冒起，備受矚目。隨

着內地流動裝置普及率不斷提高，加上愈
來愈多人熱衷玩各種網上遊戲，市場火速
擴展。

最新數據顯示，2022年內地手機遊
戲市場進入了 「千億時代」 ，規模達到
1086.6億元（人民幣．下同），同比
增長30.4%。業界預計到2023年底，
市場規模將進一步增加至1400億元。

玩家方面，內地市場研究機構
「QuestMobile」 的數據顯示，截至2022年底內
地手機遊戲用戶總數已突破7億，令人稍為意外的
是女性用戶佔比達51%。年齡方面，最大的用戶
群組為20至29歲，佔45%，其次為30至39歲群
組，佔36%。

廣告收益佔不少
市場火猛，手機遊戲商的收益相當可觀，但

主要利潤卻非來自用戶下載。市場分析機構
「App Annie」 發布的最新數據，內地手機遊戲
市場中，廣告收入和應用內購買收入佔比最大，
分別為36%和57%，遊戲下載收入僅佔7%。

2022年共有23款手遊的年度收入突破了100
億元大關，其中最高的一款遊戲收入更超過了
200億元。業界預計2023年將有更多手機遊戲的
年度收入突破100億元。 大公報記者楊州

內地手遊進入
􀎠千億時代􀎡
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今年香港動漫
電玩節有兩大亮

點：一，因為疫情遠去不用戴口
罩，場內Cosplayer（角色扮演人

物）笑臉重現。二， 「滿場飛」 的
動漫人物不再清一色 「外籍」 ，國
產動漫超級英雄蜂擁現身。
事實上，隨着中國手機遊戲市場

火速發展，國內國外用戶極速增長，
部分熱門遊戲的主角廣受追捧，變成新一
代動漫超級英雄，大批 「鐵粉」 爭相扮
演。內地網購平台的最火熱的Cosplay代
購貨品，亦由年前以日本和美國動漫為
主，轉而出售更多國產動漫人物裝扮。

改編電影帶動連串Cosplay熱潮
中國動漫市場的崛起有跡可尋。內地

bilibili（B站）的營運長（COO）李旎前
年在一次發布會上表示，2020年中國動漫
用戶數超過4億，產能規模保持同比兩位
數的增長，直言 「中國可能已經成為全球
最大的動漫市場！」 參看從事互聯網研究
的艾瑞諮詢的報告，2019年中國動漫行業

總產值規模已達人民幣1941億元，在線動
畫用戶規模更高達3億人。

動漫的發展不僅限於手機遊戲，很多
原創角色故事被改編成動畫電影，票房屢
創新高。中國產業信息網的數據顯示，
2013至2019年中國動漫電影票房和數
量，佔總電影票房和數量的比重均呈上升
趨勢，2019年動漫電影數量佔14.46%，
而佔總票房比重則為11.48%。電影叫座
下，更多人追捧 「動漫偶像」 ，帶動一浪
浪的Cosplay熱潮。

不過，中國動漫市場亦非完全一帆風
順。艾瑞諮詢發表的《2020年動漫產業研
究報告》顯示，現階段中國出口動畫的規
模遠不及進口規模。與此同時，韓國成為
了國際動漫貿易發展的後起之秀，已
坐上全球第三、亞洲第二的動畫
出口國席位。專家指出，中國
動漫全球化面臨的主要問題，
在於作品暫時未能突破地域文
化差異，必須加把勁提升全球
影響力。

大公報記者陳正

特稿

國產動漫超級英雄崛起
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▲田小姐扮演「原神」內
的「魈」，覺得角色造型
很好看。

▶手遊迷打扮成國
產動漫角色，維妙
維肖。 動漫節吹中國風

國產Cosplay湧現

◀國產手
遊近年在港大
受歡迎，成為
動漫節角色扮
演者的至愛。

手遊迷有Say
充滿驚艷

「原神」cosplayer 陳小姐：

身邊亦有很多同齡人
玩，這款遊戲在世界探索的
體驗上使她感到驚艷，感到近

幾年國產手遊質素有很大提升。

趣學歷史

改編歷史人物作為遊戲選
角這很有意思，感到原來 「歷
史可以這麼好玩」 ，因為遊戲
而記住了更多歷史人物故事。

古裝很􀎠酷􀎡

透過遊戲發現中國文化
的魅力，發覺古裝其實也很
「酷」 。在自己的課餘時間

會查找角色原型人物資料。

「代號鳶」孫權扮演者 陳先生：

城中熱話
掃一掃

有片睇

正在灣仔會議展覽中心舉行的動漫電玩
節，大公報記者昨日在現場觀察到，以往主
要由美漫和日漫 「兩分天下」 ，今年則增加
了許多中國元素。在一樓的主會場至三樓的
分會場內，隨處可見到扮演着國產手遊、小
說角色的年輕人；國產手遊在現場舉辦的比
賽，吸引年輕人席地觀戰，甚至舉手與守擂
者一決勝負，圍觀的遊戲迷們熱烈討論心
得。

盼到內地睹遊戲場景原型
國產手遊精美的作畫、融入中國元素的

獨特風格，在世界各地吸引不少愛好者。本
港中學生田小姐正是其中一人，她昨日在動
漫展內的一身Cosplay造型，正是全球熱賣的
國產手遊 「原神」 內的角色 「魈」 ，她說第
一次玩Cosplay，三年前開始玩這個手遊，因
為覺得遊戲角色造型精美， 「起初只是覺得
角色造型很好看，後來被故事和場景吸
引。」

田小姐對 「魈」 所屬的國度 「璃月」 印
象最為深刻，覺得當中的建築和服飾設計，
處處透着熟悉的中國元素氣息，非但不像印
象中的 「老氣」 ，更多了奇幻的魅力，自己
亦希望可以到四川、山西親睹 「璃月」 的原
型。

玩得投入會追查歷史典故
被國產手遊精美的人物繪圖吸引的還有

麥小姐，她昨日打扮成 「代號鳶」 中的 「孫
尚香」 ，她說當初在同學的推薦下，看到這
遊戲的角色人物圖，被可愛的造型和服飾吸
引， 「因為看到人物畫像非常可愛而入
坑。」 她尤其喜歡孫策，並說因為玩遊戲，
而翻看《三國志》和《孫策野史》，以往對
《三國志》的人物只覺得名字耳熟，沒有深
入了解的熱情，但通過遊戲的沉浸體驗，發
覺歷史人物亦是有血有肉的個體，他們的故
事並不 「沉悶」 ，閱讀歷史書亦成為了她遊
戲外的新樂趣之一。

就讀中學的謝先生是遊戲玩家，昨日在
會場內圍坐在遊戲 「王者榮耀」 的比賽場
內，他說身邊的朋友們都在玩這款遊戲，自
己覺得將歷史人物改編成遊戲角色的做法很

獨特，便隨朋友推薦加入遊戲。他說起初
會和朋友們一起玩遊戲聊聊天，後來自己
較多打排位賽，有時在等待匹配玩家的時
間，翻看角色的資料，久而久之對這些歷
史人物的故事產生興趣，會在課餘時間查

找人物的傳記了解生
平，例如他常用的角色
「諸葛亮」 、 「廉頗」
等，改變了只聞人名而
不知典故的情況，感到
其實 「歷史可以很有
趣」 。

機迷：玩手遊趣學歷史

大公報記者劉碩源


