
全球AI市場規模預測（
單
位
：
億
美
元
）

註：2023至2032年為預測數據 資料來源：Precedence Statistics

2022年 2023年 2024年 2025年 2026年 2027年 2028年 2029年 2030年 2031年 2032年

50

40

30

20

10

0

（%）
30000

24000

18000

12000

6000

0

4541.2 5381.3 6382.3 7575.8

9000.0 10700 12700
15200

18100
21200

25800

＋18.5% +18.6% +18.7%

++1818..88%% ++1818..99%% ++1818..77%% ++1919..77%%

++1919..11%% ++1717..11%%
++2121..77%%

生成提升效率

2023年12月11日 星期一A18 經 濟

OpenAI開發的AI聊天機器人程式ChatGPT
面世，刺激科網巨企加緊開發相關應用。在大眾
垂手可用的情況下，網民利用AI技術，提取音
質、學習並重組 「廟街王子」 尹光的獨特風
格唱腔，重新演繹歌手林家謙的《一日之
境》，效果令人嘖嘖稱奇，半年間在分享平
台的播放超過110萬次，把踏入古稀之年的尹
光再次推上事業高峰。不單是AI尹光，還有AI
周杰倫、AI鄧麗君……

陳奐仁：模仿歌手唱腔
「科技正在不斷影響創意行業，在AI越來越普及

下，將AI應用在音樂行業，是必然的趨勢。」 創作歌
手兼唱片監製陳奐仁指出，AI可透過技術轉化並結合
音頻，從而模仿歌手的聲線與唱腔，直言即使五音不
全，只要經過電腦過濾也可成為歌手。

陳奐仁承認，曾經嘗試利用生成式AI撰寫短篇文
章，甚至是啟發創作靈感。他表示，雖然利用AI生成音
色的失敗率幾近99%，只有1%成功，而且後期還要進
行多個工序，但他早前利用原始科技，成功製造虛擬人
物Mui Mui，賦予其獨特聲音和性格。他直言，如果沒
有AI技術，這個虛擬人物難以成事。

B.Duck：一天可做千款設計
「AI是一個工具，如果用得

好，可以帶來10倍的創造力！」 港
產IP（知識產權）B.Duck設計師許
夏林表示，生成式AI在設計行業大
派用場，以加入民族服飾設計的
B.Duck為例，以往需要用人手花上
一星期時間，才能設計、繪製出10
種款式，如今一鍵生成，只需一天
便有1000款設計任君選擇，設計師
可從中篩選再作後期製作，大幅減
省花在草稿階段的時間。

許夏林直言，十多年前做產品要以閉門造車的
方式，透過設計師的天賦才能和個人感官來決定產
品模樣，可是，製成品往往未必獲得市場欣賞。

「例如設計師分別打造黃色及黑色設計造型，
原以為黑色較酷，或許讓市場眼前一亮，最終結果
仍然是黃色B.Duck較受歡迎。」 許夏林指出，利
用生成式AI在草圖階段給予創意，即使未見真實成
品，亦可在互聯網上測試目標客群的意向，藉而更
精準了解市場的喜好。

JobsDB：助企業撰寫招聘廣告
不同行業都在探索如何應用AI技術以提升效

率，其中求職招聘平台便運用大數據分
析，將求職者與職位進行快速配對。
JobsDB香港區總經理李政勳認
為，利用AI是大勢所趨，包括通
過AI工具來篩選求職者的履歷，
或協助企業撰寫招聘廣告。

李政勳解釋，以公司早年推
出的AI引擎 「Smarter Search」
為例，系統通過對輸入關鍵字、
行業分類、工作條件要求、求職
者偏好等進行分析，便能為求職
者精準匹配工作職位，帶動求職
申請量增加20%，可見AI技術在
招聘程序上亦舉足輕重。

人工智能（AI）發展超過70年，早已

非新鮮事。不過，多個建基於AI技術的大

型語言模型（LLM）推出，並開放予

終端用戶直接使用，讓能夠創造內

容和圖片的生成式AI席捲全球。

在先進科技的驅

使下，不論是音

樂還是設計行

業，正在通過模

仿人類思維的AI

威力，提升創意

和效率。

大公報記者 李潔儀

提供創作靈感 極速起草設計

責任編輯：呂泰康 美術編輯：譚志賢

電影海報製作 每張僅需數十元
隨着科技的

不斷發展，以人
工智能（AI）為題材的電影湧現
銀幕，有占士金馬倫經典之作
《未來戰士》、史提芬史匹堡的
科幻電影《A.I.人工智能》，到最
近上映的《AI創世者》。在AI作為
電影題材的同時，亦出現由AI技
術生成的電影及相關行業應用。

內地電影《霞光路》的製作
人 員 ， 透 過 AI 繪 圖 軟 件
Midjourney生成數張電影海報概
念圖，其中一張是演員坐在文件堆疊到天
花的辦公桌前，另一張是演員站在黑夜中
的街道上，眼前是堆積如山的雜物垃圾。

調整口形配音與畫面更協調
導演陸川驚訝指出，若要找來專業圖

像公司，一張概念圖最少動輒逾萬元人民

幣，以AI來製圖的成本可能只需數十元。
另外，英國AI軟件公司Flawless，利

用生成式AI技術來調整演員的面部表情和
口形，即使演員念錯台詞，亦可一鍵補
救，減低重拍率和製作成本之餘，甚至實
現電影在海外發行時，演員的口形與配音
可做到同步效果。

雖然AI
有助降低製
作的時間和
成本，但由
AI生成的電
影，仍然需時琢
磨。

美 國 影 片 創 作 公 司
Waymark，以文字生成圖片方
式，製作長達12分鐘的影片
《The Frost》，但影片開首已出
現缺陷，例如人物進食時的口部

奇怪畫面、臉部表情不協調等。
近月《The Frost： Part Two》預告

片面世，短短48秒的影片，由畫面到旁白
均以生成式AI製作，雖然較第一部曲已有
明顯改善，但片中仍有不少破綻，例如雪
地上行走中的人物，上身與下身的方向顯
然不同。

圖像處理

節省藥物研發時間 市場規模年增四成
人類不斷求

變，AI的應用越趨
廣泛，某程度越能解決行業的痛點。
由實驗室研發、動物藥理、臨床測試

到審批上市應用，一隻新藥的
誕生動輒需時超過10年，但

過程中病毒有機會出現多
次變異。

藥物研發公司
利用AI技術分析數
據，協助在化學篩
檢上減低臨床前的動
物試驗需求。市場調
研數據顯示，全球利
用AI來研發藥物的市

場規模，將由2023年約9億美元（約
70.2億港元），增至2028年達49億
美元（約382.2億港元），年複合增
長率為40.2%。

波士頓顧問公司的《Unlocking
the potential of AI in Drug Discovery》
報告指出，在新藥研發上應用AI，
能將臨床前階段的研發時間及成本
節省最少25%至50%。

協助繪製複雜腦部地圖
AI除了在藥物研發上應記一

功，同時亦扮演着醫生的角色。美
國男童Alex自4歲開始頑疾纏身，導
致暫停長高、走路欠缺平衡力，並
且出現嚴重頭痛，母親Courtney在
3年內為男童向17位醫生求醫，卻一
直未能找出原因。

機 緣 巧 合 下 ， Courtney 在
ChatGPT輸入兒子病症，得出答案
是 「脊髓拉扯症候群」 。最後磁力
共振檢查（MRI）結果與ChatGPT
的 「診斷」 脗合，令人咋舌。

另外，人體中最複雜的器官算
是腦部，美國艾倫研究所嘗試利
用AI及機器學習技術，協助神經科

學家繪製完整的腦部地圖，從而打
造腦細胞開源數據庫，有助更好

診斷和治療神經相關疾病。

醫學應用

企業錯失AI機遇 勢被時代淘汰
諺語有云 「羅

馬非一天建成」 ，
科技的發展亦同樣

道理，人工智能（AI）今年以來特
別火爆，可是背後的發展之路已走
過逾70年之久，由初期流於概念式
的討論、思考、研究，到企業的實
際應用，至今普羅大眾也能輕易接
觸AI。

根據Precedence Statistics預
測，2023年全球AI市場規模約
5381.3億美元（約4.2萬億港元），發
展至2032年達2.58萬億美元（約20.1
萬億港元），複合年增長率為17%。

天氣預測更準確
AI之所以令人趨之若鶩，全因

它具有帶來顛覆性轉變的能力，成
為提升競爭力的重要手段，因此傳
統行業也要擁抱和熱愛科技，否則
就如逆水行舟，不進則退。

舉例說，有140年歷史的香港天
文台也開始利用AI預測模型，提升分
析氣象大數據的效率，包括氣溫、降
雨量、颱風路徑等，將電腦模式的天
氣預報時效，由原先的10日進一步延
長至15日，提升天氣預測的準確度，
不再被動的 「望天打卦」 。

事實上，科技日新月異，各行
各業為提升實力，只能跟着科技
走，正如留聲機的黑膠唱片，到網
上串流音樂，如今AI技術再為音樂
行業帶來翻天覆地的變化。

雖然引領潮流的科技並非萬
能，但面對當前宏觀經濟、高息環
境、政局動盪，甚至是人才缺乏等
問題，能夠提升效率和競爭力的AI
技術領域，定必成為兵家必爭之
地。

因此，企業要不擁抱AI，要不
讓懂得利用AI的人或企業淘汰，只
有善用AI，才是致勝的關鍵。

新聞分析
李潔儀

人工智能發展史

「人工智能可以成為我們的朋友……人工
智能將為我們帶來無限的新生產力。」

掃一掃 有片睇
擴闊創意空間

名人語錄

▲李政勳透露，AI技術令
求職申請量增加20%。

▲許夏林稱，AI草圖有助
及早了解市場反應。

▲內地電影《霞光路》透過AI生成電影海報概念圖。

▲陳奐仁指，若沒有AI技
術，虛擬人物難以成事。

OpenAI推出生成式聊
天機器人ChatGPT

2022年

AI程式AlphaGo以4比
1戰勝圍棋高手李世乭

2016年

蘋果公司推出AI
助手Siri

2011年

多倫多大學教授Geoffery
Hinton提出神經網絡深度

學習算法

2006年

IBM開發的超級電腦Deep Blue戰
勝國際象棋冠軍Garry Kasparov

1997年

心 理 治 療 機 器 人
ELIZA面世

1966年

IBM科學家Arthur Samuel提
出機器學習

1959年

美國達特茅斯學院會議中，一批科
學家首次討論 「人工智能」 ，這年

被視為人工智能元年」

1956年

英國電腦科學家Alan Turing提出 「圖靈測試」
概念，強調機器能透過模仿學習產生思考

1950年

大公報記者整理

比爾蓋茨 Bill Gates
微軟創辦人

提升效率
引領未來①

擴闊創意空間

市場規模 升幅（右軸）


