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深圳灣口岸年內地鐵直達 13號線啟空載試運行
【大公報訊】記者郭若溪深圳報道：8月

20日，深圳市軌道交通13號線一期工程南段
（深圳灣口岸站至高新中站）已順利通過項
目工程驗收，正式開啟不少於三個月的空載
試運行。該線路是深圳中部地區南北向骨幹
線，一期線路南起深圳灣口岸站，北至上屋
站，線路全長22.441km。預計年內開通初期
運營，屆時港人北上出行將更便捷，大家普
遍期待盡早通車，可縮短通勤時間，旅遊觀
光亦更便利。

13號線是全自動運行線路，列車採用
GoA4級全自動無人駕駛列車運行控制系統，
最高運行速度為100km/h。一期工程建設內
容分為A、B兩部分。深圳市地鐵集團負責A
部分，包括土建工程、裝飾工程、常規樓宇

設備等；港鐵中鐵電化公司負責B部分，包括
車輛、軌道工程、機電設備及機電系統工程
等，以及通車後線路的運營和維護。

地鐵無縫接駁 港人北上更方便
為盡快服務沿線市民出行，按計劃，13

號線一期工程將先行開通南段，即深圳灣口
岸站至高新中站。據港鐵中鐵電化公司總經
理孟榮輝介紹，試運行是地鐵正式開通運營
前的重要環節，通過不載客列車運行模擬實
際運行情況，對車輛、供電、信號、通信等
設施設備系統進行全面的測試與檢驗，保證
設備、系統、人員之間進行充分磨合。 「空
載試運行將全面檢驗13號線一期工程南段設
施設備系統的各項功能和性能，確保其在開

通後能夠安全、穩定、高效地運行。」
13號線一期工程連接起深圳多個重要區

域，線路建成通車後，可有效緩解中西部地
區的交通壓力，優化城市交通結構，提升市
民出行效率，對便捷深港交通，進一步深化
深港兩地及大灣區互聯互通有着重要意義。

經常往返屯門與南山西麗的港人胡先生
表示，尤為期待深圳灣口岸早日開通地鐵，
將極大地提升港人從深圳灣口岸北上的便捷
性。目前，從深圳灣口岸到深圳其他地方，
港人往往需要選擇打車或乘坐其他交通工
具。地鐵的開通將實現無縫接駁，減少中轉
環節，節省出行時間。港人也可以乘坐地
鐵，沿途打卡體驗不同的生活方式和文化氛
圍。

大公報記者 李薇深圳報道

8月20日上午10時，首個國產3A遊戲《黑神話：悟空》上
線。發售僅1小時即登頂Steam熱玩榜榜首。當天，

Steam平台的在線玩家突破200萬，全平台銷售總量超過
450萬份，總銷售額超15億元（人民幣，下同）。不少外國
網友甚至開始惡補《西遊記》原著以求更好的遊戲體

驗，而不少內地遊戲公司則是宣布要專門為員工放
假一天，甚至為員工報銷買遊戲的費用。與該遊戲
相關話題也迅速登頂內地社交媒體榜首，引發網友
熱烈討論。

記者了解到，之所以受到世界玩家關
注，除了有《西遊記》的龐大世界觀背景和
遊戲內容外，《黑神話：悟空》也是中國首
個真正意義上的國產 「3A大作」 單機遊
戲，即高成本、高體量、高質量。而據遊戲
科學團隊創始人兼遊戲製作人馮驥透露，
《黑神話：悟空》每小時遊戲開發成本超過
2000萬元，團隊預估整體遊戲時長20個小
時以上，開發成本至少需要3至4億元。

3A遊戲大作 盡顯中國元素
《黑神話：悟空》的出現，直接引爆了

國內二次元圈和遊戲圈的用戶情緒共鳴。20
日，在B站和抖音上出現了頗為壯觀的場面
──幾乎所有的遊戲、二次元相關博主都在
直播遊戲體驗，彈幕中也是一片熱鬧氛圍，
網友多認為遊戲畫面精美。有玩家留言，第
一次在一款 「世界級」 的3A遊戲大作中看
到中國風格鮮明的建築、雕塑等內容，自豪
之情油然而生。

此外，不少內地遊戲公司宣布給員工放
假體驗遊戲。如四川木子楊科技有限公司，
8月19日在公眾號上發布消息稱，為了讓員
工感受國產3A大作的魅力，公司決定在8月
20日放假一天。遊戲發行商Gamera Game
也宣布8月20日放假，公司還表示， 「為了
避免各位同事因臨時暫停工作而感到不知所
措，將送給每位同事一份《黑神話：悟
空》數字豪華版」 。還有行業媒體
「遊戲茶館」 公告，為讓員工們
更好地體驗《黑神話：悟空》，

決定8月20日放假半天，同時為大家提供一
份報銷該遊戲費用的機會。

創服務器下載帶寬峰值紀錄
而在國外，因為眾多玩家蜂擁而至，創

下Steam服務器下載帶寬峰值紀錄，甚至一
度直接崩潰！有不少外國網友盛讚遊戲畫面
精美，中式深化栩栩如生，甚至開始惡補
《西遊記》原著。部分海外遊戲社區也變身
《西遊記》普及地，交流話題包括 「女兒
國」 「葫蘆」 「中國妖怪」 等書中設定，還
有人分享除了西遊記的文字概要和講解視

頻，甚至經典動畫片《大鬧天宮》。
有玩家認為，《黑神話：悟

空》的爆火證明，如果想要傳承
和傳播中國傳統文化，需要將內
容做到世界頂尖的水平，才能吸
引其他沒有了解過這種文化的人

來關注、學習。 「這就是國產3A遊
戲存在的意義。」
對外經濟貿易大學中國語言文學院講師

韓瀟接受內地媒體訪問時表示，將中華優秀
傳統文化與備受年輕人青睞的遊戲、動漫等
形式相結合，能加深他們對中國文化的熱
愛， 「作為文化、教育領域工作者，我們也
在研究如何通過新載體讓傳統瑰寶
更好地與年輕人的興趣點結合」 。

國產3A遊戲首發 􀎠悟空􀎡火爆全球
內地遊戲企業放假暢玩 外國玩家惡補《西遊記》
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▲列車在深圳市軌道交通13號線一期工程南段空載試運行。

「我一直特別喜歡傳統中國
神話題材的故事，當看到遊戲開
場動畫裏，孫悟空駕着筋斗雲飛
向泰山一樣大的巨靈神和四大天
王時候，我激動得眼淚都出來
了。」一位80後玩家余子彥對記
者說，自己玩過許多國外遊戲大
作，扮演過古埃及的刺客、日本
的忍者、美國的西部牛仔，但總
有種無根的漂泊感，文化隔閡讓
他無法更深層次體會遊戲內核。
每當自己通關一款又一款佳作的

時候，也總嘆息國內何時能做出
中國文化內核的遊戲作品。
「《黑神話：悟空》的出現證明
了中國遊戲工業的崛起，與上個
世紀美國電影工業大放異彩同樣
的道理。真心希望國內更多從業
者能靜下心來，做出一款款驚艷
世界的中國遊戲。」

「過去，我一直驚嘆於西方
雕塑精妙的技法和強大的藝術張
力，直到我看到了《黑神話：悟
空》遊戲預告片裏展示的中國古

代雕塑，才驚覺古代中國匠人也
有完全不輸文藝復興三傑的藝術
造詣。」在讀研究生楊蘇過去接
觸電腦遊戲並不多，但他驚艷於
《黑神話：悟空》優秀的美術設
計而購買了這款遊戲。 「這些雕
塑石刻細節，沒有進行過扎實的
實地考察是肯定做不出來的，我
認為國內文藝創作者不能 『坐在
金山上乞討』，而應該俯下身
去，發掘出更多屬於我們自己的
文化寶藏。」 大公報記者郭瀚林

玩家心聲 悟空登場 中國文化元素驚艷

􀎠遊戲+古建築􀎡中外玩家欣賞中華傳統文化

􀎠神話􀎡出圈助力文化􀎠出海􀎡

▶《黑神話：悟空》
宣傳海報。

為了能帶
給大家更加逼

真的視覺體驗，遊戲科學通過專人
實地掃描，盡力在《黑神話：悟
空》中還原大自然的山川地貌，重
現了不少現實中存在的建築古蹟。
從綠意盎然的黑風山，到荒涼殘敗
的黃風嶺，《黑神話：悟空》打造
出了一個個豐富多變的秀美場景。

據不完全統計，該遊戲畫面在
國內有36個取景地，其中27個來自
山西，包括有南禪寺、佛光寺東大
殿等著名古建築。在線旅遊平台飛
豬數據顯示，遊戲上線當天，山西

旅遊熱度環比上月翻倍，其中玉皇
廟、崇福寺、小西天、鐵佛寺、雙
林寺等遊戲取景地熱度更是紛紛飆
升。四川美術學院副教授曾途分
析， 「遊戲+古建築」 的結合方式

在世界上早有先例，該遊戲對大量
中式古建築高度還原，也讓中外玩
家有機會習得中國古建築知識。

與遊戲、A股一樣備受市場關
注的還有瑞幸咖啡。8月19日，#瑞
幸咖啡聯名黑神話悟空#的話題衝
上熱搜，開售當天周邊海報幾乎一
上線就立刻售罄，甚至導致瑞幸系
統出現短暫故障。8月19日下午，
瑞幸咖啡發出公告，稱已經制定補
貨計劃，但下一批貨需要15天製作
時間。 大公報記者李薇

同時在線玩家
突破200萬，全平台

銷售總額超過450萬，總銷售額超15
億元……一系列數字表明，《黑神
話：悟空》已成為一款現象級遊戲
產品。它為何如此受矚目？筆者認
為從以下三點可略窺一二。

首先，單機遊戲在中國市場已
非常低迷，觀眾對3A製作的單機遊
戲期待值極高。但因為製作成本
高、製作周期長等原因，國內遊戲
製作公司鮮少涉足其中，而更願意
着力於更容易賺錢的手遊。在此根

源之下，國內玩家對國產3A遊戲有
着深切的期待。

其次，該遊戲在文化傳承創新
融合方面的表現十分突出。它的世
界觀建立於中國四大名著之一的
《西遊記》，遊戲參考了《西遊
記》原著中孫悟空的原技能，滿足
了玩家渴望在遊戲中體驗和表達本
土文化或神話故事的願望。將真實
歷史遺跡融入遊戲場景，讓玩家可
以與齊天大聖的勇氣產生共鳴。最
後是高水平的製作展現，無論是美
術、場景，還是動作上的設計，無

不展現了國際級的遊戲製作水準。
而從目前Steam上95%+的好評率，
也能感受到國際玩家對遊戲的認
可。

業內人士指出，這類遊戲不僅
提供娛樂，更承載着深刻的藝術與
社會內涵，能夠激發廣泛的討論，
影響主流文化，甚至塑造一種新的
文化潮流。玩法無界，文化有根。
筆者相信，一款好玩的遊戲可以在
各種文化中被接受的，與此同時，
一些好的文化也能透過遊戲實現最
大化的傳播。 大公報記者李薇

◀市民在北京一家瑞幸咖啡店內購買
《黑神話：悟空》聯名咖啡。 中新社
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《黑神話：悟空》是
一款以中國神話為背景的
動作角色扮演遊戲，故事取材於中
國古典小說 「四大名著」 之一的
《西遊記》。玩家將扮演一位 「天

命人」 ，為了探尋昔日傳說
的真相，踏上一條充滿危險
與驚奇的西遊之路。

雄奇壯麗 光怪陸離

•天命人將前往多個引人入勝又風
格迥異的西遊故地，再次譜寫前
所未見的冒險史詩。

妖魔鬼怪 捲土重來

•西行的旅途並非只有風光旖旎，
天命人還將遭遇許多強大的敵人
與可敬的對手，與他們豪快戰
鬥，至死方休。

山搖地動 各顯神通

•天命人除了精通不同棍術，更可
自由搭配多樣化的法術、變化、
天賦、武器與披掛，找到最契合
自身戰鬥風格的制勝之道。

千形萬象 蕩氣回腸

•天命人在戰鬥之外，也會探尋各
色人物背後的故事，了解他們的
愛與恨，貪與嗔，前世與今生。

資料來源：Steam網站
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簡介
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《黑神話：
悟空》

▲▲2020日在杭州街頭日在杭州街頭，，
遊戲愛好者從遊戲愛好者從《《黑神黑神
話話：：悟空悟空》》海報前走海報前走
過過。。 新華社新華社

短評

美輪美奐

▼玩家選擇《黑神
話：悟空》遊戲皮
膚。 中新社


