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逢周一至三見報

國產電遊：軟實力鑄就國力新維度

責任編輯：曾明達 美術編輯：劉子康

主題1：「一國兩制」下的香港
關聯分析：國產電遊作為中華文化傳播的重要載體，既助力香港
學生深化國家文化認知、強化國民身份認同，也依託香港的國際
文娛交流樞紐優勢，為海外發行與運營提供支持，體現香港與內
地的文化協同及在國家文化傳播中的橋樑作用。

【第三部分】 關聯考點預測
簡單分析可否融入DSE不同主題的考題中

國產電子遊戲

（Chinese Video Games）

名詞解析：國產電子遊戲，指以中國大陸企
業為核心研發主體，自主完成策劃、設計等
核心環節，擁有獨立知識產權，面向公眾發
行的數字娛樂產品，涵蓋多平台形態，核心
是 「自主研發」 與 「國內版權歸屬」 。
Term Explanation:

Chinese developed video games refer to
digital entertainment products with
independent intellectual property rights,
mainly developed by enterprises based in
Mainland China that independently
complete core links such as planning and
design, and are released to the public.
Covering multiple platform forms, their core
lies in "independent R&D" and "domestic
ownershipof copyrights".

概念解析：

國產電子遊戲核心是自主可控與知識產權獨
立，區分於進口代理或國外主導的聯合研發
遊戲，強調國內企業在內容策劃、技術研發
等環節的主導權。
•文化層面：內容上多以傳統文化為底蘊，
融合3D引擎、AI等數字技術，打造出兼具
國風特色與現代體驗的產品，如《黑神
話：悟空》的神話改編與高品質製作。

•產業層面，它既是數字經濟的重要增長
點，帶動研發、電競、文旅等全產業鏈發
展，也是文化軟實力的重要載體，通過海
外發行向全球傳播中國文化。近年來，產
業已從早期數量擴張轉向質量升級，逐漸
具備國際市場競爭力。

Concept Explanation:

The core of domestically developed video
games lies in independent control and
proprietary intellectual property rights,
distinguishing them from imported
authorized games or jointly developed
games led by foreign entities. They
emphasize the dominant role of domestic
enterprises in key links such as content
planning and technological R&D.
•Culturally,mostofthesegamesarerooted
in traditional culture and integrated with
digital technologies like 3D engines and
AI, creating products that combine
Chinese-style characteristics with
modern gaming experiences. A typical
example isBlack Myth: Wukong, which
features mythological adaptation and
high-qualityproduction.

•Industrially, theyserveasacrucial growth
driver for the digital economy, boosting
the development of the entire industrial
chain including R&D, e-sports, and
cultural tourism. Meanwhile, they act as
an important carrier of cultural soft
power, spreading Chinese culture
globally through overseas distribution. In
recent years, the industry has shifted
from early quantitative expansion to
qualitative upgrading, gradually gaining
competitiveness in the international
market.

【第二部分】 名詞解釋／概念解析

資料A：綜合自網上新聞內容
中國電競產業正迎來爆發式增長，2024年內地電競用

戶已達4.9億人，上海、北京等4座城市更躋身全球電競城
市影響力前十，預計到2026年市場規模將突破3000億元，
帶動周邊產業超萬億元，成為數字經濟的核心增長點。

這產業鏈也呈現全鏈條蓬勃發展態勢，上游有自研遊
戲風靡海內外，中游賽事運營日趨成熟，下游還與文旅、
商業深度融合，催生消費熱潮。在國家政策支持下，電競
員更成為正式職業，產業就業空間不斷擴大，全方位釋放
着經濟與社會價值。

細閱以下的資料

資料B：綜合自網上新聞內容
最近，一款以傳統神話《西遊記》為背

景的3A級單機動作遊戲《黑神話：悟空》，
在內地與海外掀起熱潮。這款遊戲製作精
良、內容豐富、投入較大，既融入了中國傳
統文化，又用創新的方式呈現出來。業內人
士表示，這款遊戲的成功不只是技術上的勝
利，更是人工智慧技術幫助文化產業發展的
好例子。它體現了遊戲既是文化產品，也是
工業體系成果的雙重特點。《黑神話：悟
空》用新的角度解讀傳統文化，滿足了現在
年輕人對優質文化產品的需求，不僅帶火了
國風國潮，還把中國的文化故事傳到海外，
讓世界更多人了解和認可中國文化。

習近平總書記指出： 「文化興則國運
興，文化強則民族強。」 現在，中國動漫遊
戲產業重視創新，再加上政府支持文化產業
發展，給優秀作品的誕生創造了好環境，讓
中國文化在世界上的影響力愈來愈大。

資料C：綜合自網上新聞內容
在《2025年全球軟實力指數》中，中國以72.8分首

次超越英國升至第二位，在八大支柱中6項及多數具體
指標實現顯著增長，其中 「慷慨」 「友好」 等指標排名
大幅躍升， 「易於開展業務」 「未來增長潛力」 更是長
期穩居全球第一，這與中國在軟實力領域的持續投入、
共建 「一帶一路」 倡議的成效密不可分。

多國媒體關注這一變化，美國 「外交學者」 網站便
以《黑神話：悟空》、李子柒攜非遺亮相春晚等例子，
指出電子遊戲、文化傳播等已成為中國提升軟實力的有
效途徑。

（a）根據《2025年全球軟實力指數》相關報道，下列哪些說法是正確的？（1分）
（1）部分國際媒體認可電子遊戲是中國提升軟實力的有效工具。
（2）國產電遊的海外傳播，直接推動中國軟實力指數排名上升。
（3）國產電遊僅通過娛樂屬性吸引用戶，與軟實力無關。
（4）優質國產電遊通過傳播文化內核，助力國際社會認可中國價值。

A. 只有（1）和（2）。
B. 只有（1）和（4）。

C. 只有（2）和（3）。
D. 只有（3）和（4）。

答案應是
*

B

（b）參考資料A及B，指出及說明發展電子遊戲產業的一項意義。（3分）

助力經濟實力提升：根
據資料A，中國電競產業呈
爆發式增長，預計2026年
市場規模將突破3000億

元，帶動周邊產業規模超萬億元，已成
為數字經濟核心增長點。發展電子遊戲
產業及相關競賽、直播、電商、文旅等
衍生領域，正持續為中國生產總值增長
注入動能。

推動文化國際認同與影響力擴張：
根據資料B，習近平總書記強調 「文化興
則國運興，文化強則民族強」 。以《黑
神話：悟空》為代表的國產電子遊戲，
憑藉創新視角解讀傳統文化，既契合現
代受眾對高品質文化產品的需求、引領
國風國潮升溫，更以數字化形式向全球
傳播中國文化故事，有效提升了中國文
化的國際認可度與影響力。

參考答案
*

【第一部分】 題目資料及問題、答案

公民與社會發展科

綜合國力

（Comprehensive National Strength）

名詞解析：指一個國家在一定時期內，由生存與發
展所必需的物質力量和精神力量有機結合而成的總
體實力。它涵蓋政治、經濟、軍事、文化、科技、
教育、資源等多個核心領域，是衡量國家國際地
位、發展潛力與競爭能力的核心指標，核心在於
「總體性」 與 「多維度」 的實力整合。
Term Explanation:

Comprehensive national strength refers to the
overall strength of a country formedby the organic
integration of material and spiritual forces
essential for its survival and development within a
certain period. Covering core areas such as
politics, economy, military, culture, science and
technology, education, and resources, it serves as
a key indicator for measuring a country's
international status, development potential, and
competitive capacity, with its core lying in the
integration of strength characterized by
"integrality"and "multi-dimensionality".

概念解析：

綜合國力的核心特徵是多維度協同而非單一領域強
勢，區分於經濟實力、軍事實力等單項實力指標，
強調各領域相互支撐、有機統一的整體效能。
•硬實力與軟實力是其兩大核心構成：硬實力包括
經濟總量、軍事裝備、自然資源等可量化的物質
力量；軟實力則體現為文化影響力、國際話語
權、制度吸引力、民族凝聚力等非物質力量。

在當代國際競爭中，綜合國力的比拼已從傳統硬實
力對決，轉向硬實力與軟實力的協同競爭。例如，
經濟發展為科技研發提供支撐，文化傳播助力國際
形象提升，而科技創新又反哺經濟與國防，形成良
性循環，最終決定國家在全球格局中的話語權與發
展主動權。
Concept Explanation:

The core feature of comprehensive national
strength lies in multi-dimensional synergy
rather than dominance in a single field.
Distinguished from single-item strength
indicators such as economic strength and
military strength, it emphasizes the overall
effectiveness of mutual support and organic
unity among various fields.
•Hard power and soft power are its two core
components: hard power includes
quantifiable material forces such as total
economic output, military equipment, and
natural resources; soft power is reflected in
non-material forces such as cultural
influence, international discourse power,
institutional appeal, and national cohesion.

In contemporary international competition, the
contest for comprehensive national strength
has shifted from the traditional confrontation of
hard power to the coordinated competition of
both hard power and soft power. For example,
economic development provides support for
scientific and technological research and
development, cultural communication helps
enhance the international image, and
technological innovation in turn feeds back the
economy and national defense, forming a
virtuous circle that ultimately determines a
country's discourse power and development
initiative in the global pattern.

（c）根據資料B，解釋可能導致國產遊戲《黑神話：悟空》大受歡迎的兩個原因。（4分）

傳統文化與創新形式深
度融合：根據資料B，《黑
神話：悟空》以中國傳統神
話《西遊記》為故事底蘊，

深度融入傳統文化內核，並通過高科技技
術與創新遊戲製作形式進行呈現。這一獨
特模式使其收穫全球市場高度認可，不僅
全球在線玩家峰值突破240萬、銷量超
1400萬套，穩居Steam熱玩榜與熱銷榜
前列，更以數字化載體向世界傳播中國豐

富的文化故事，推動中國文化獲得國際廣
泛認同。

國家政策支持與高資源投入賦能：根
據資料B，在國家積極支持文化產業發展
的政策導向下，中國動漫遊戲產業堅持創
新驅動，迎來了良好的發展環境。大量資
金、時間與技術資源被持續投入到作品創
作中，既為《黑神話：悟空》等優質作品
的誕生提供了堅實保障，也推動中國遊戲
產業的世界影響力不斷擴大。

參考答案
*

（d）大力發展國產電子遊戲，如何有助提升國家的綜合國力？參考所提供的資料及就你所
知，解釋你的答案。（6分）

軟實力：積極推動文化
傳播與影響力提升，是增強
民族自信、凝聚國家力量、
提升中國文化軟實力的核心

環節。根據資料B，習近平總書記強調
「文化興則國運興，文化強則民族強」 ，
而現代受眾對高品質文化產品有着迫切需
求。以《黑神話：悟空》為代表的國產遊
戲，憑藉創新視角解讀傳統文化，深度融
合文化內核與數字化呈現形式，不僅契合
大眾審美需求、引領國風國潮升溫，更以
遊戲為載體向全球傳播中國文化故事，助
力中國文化獲得國際廣泛認同，既推動國
家國際形象提升，也增強了國民自豪感。
資料C進一步印證，在《2025年全球軟實

力指數》中，中國以72.8分首次超越英國
升至第二位，而電子遊戲正是中國提升軟
實力的有效途徑之一。

硬實力：積極發展電子遊戲與電競
產業，能有效拉動經濟增長，為國家硬
實力提升注入持久動能。根據資料A，中
國電競產業正迎來爆發式增長，預計
2026年市場規模將突破3000億元，帶動
周邊產業規模超萬億元，已成為數字經
濟的核心增長點。目前，產業上中下游
全鏈條蓬勃發展，就業空間持續擴大，
全方位釋放經濟與社會價值。由此可
見，大力發展國產電子遊戲能輻射帶動
眾多行業，從經濟層面全方位夯實國家
硬實力。

參考答案
*

主題2：改革開放以來的變化
關聯分析：國產電遊從淺層娛樂升級為高品質文化產品，
既折射出民眾精神文化生活的豐富與文化自信的提升，也
帶動全產業鏈發展，成為經濟與文化協同發展的增長點，
同時為香港融入國家發展大局提供產業契合點。

主題3：相互依存的當代世界
關聯分析：國產電遊融合數字技術與中華文化，在海外發行中既融入全
球文娛產業鏈、實現文化與經濟雙重交流，也展現了科技對文化傳播的
革新作用，幫助學生理解全球化背景下文化與科技的互動，提升資訊素
養。

（順德聯誼總會梁銶琚中學公民與社會發展科科主任、香港教育
專業發展促進會理事）林晉榮者作
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▲動作遊戲《黑神話．悟空》去年面世。


