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一把定製座椅、一個輕盈頭顯，
XR擴展現實電影（Extended Reality

Cinema）正推開電影產業新一輪變革的大門。據中研普華產業
研究院發布的《2025-2030年中國虛擬現實電影行業全景調研
與投資趨勢預判報告》顯示，2025至2030年，中國虛擬現實
（VR）電影市場規模將從1126億元（人民幣，下同）躍升至
2125.9億元，年複合增長率達13.5%。

西影無界科技開發了全球首款XR擴展現實電影院系列，
西部電影集團（簡稱西影集團）董事長趙文濤表示，XR電影市
場是一個全新的、有待開拓的 「白海」 領域。中宣部電影局主
持日常工作的副局長毛羽也表示，自2025年3月《國家電影局
關於促進虛擬現實電影有序發展的通知》下發以來，已有近百
部虛擬現實影片申報備案，十部影片通過內部審查，申報公司
來自全國10多個省區市。

大公報記者 張仕珍

盤點虛擬現實電影的場地：西影
無界科技開發了全球首個XR擴展現實
電影院系列，一把座椅即可實現一個
XR電影院；杭州吾知混合現實科技公
司與OMNIX全視界聯合打造的全國首
個VR虛擬現實移動影廳幫助虛擬現實
電影走向觀眾；河南大象元開設的虛
擬現實影院於2025年國慶假期實現票
房收入87萬餘元（人民幣，下同）。
技術方面，深圳久泰科技公司探索虛
擬現實電影如何實現票務管理；全球
領先的XR品牌PICO通過硬件優化改
善沉浸式體驗效果 。

有別於VR完全封閉場景
XR擴展現實電影與VR虛擬現實

電影的主要分別在於沉浸程度與環境
融合度。XR擴展現實電影是包含VR
（虛擬現實）、AR（增強現實）、
MR（混合現實）的總稱，強調虛擬內
容與現實世界的互動；VR電影則強調
完全沉浸在封閉的虛擬場景中。

《國家電影局關於促進虛擬現實
電影有序發展的通知》首次界定虛擬
現實電影的定義，要求接入全國票務
系統並接受監管。同時，全國電影標
準化技術委員會加快定虛擬現實電影
系列標準，涵蓋拍攝、製作、放映全
流程，為行業規範化發展奠定基礎。

毛羽日前在西安舉行的 「虛實無
界 智影共生——AI（人工智能）
&XR電影技術創新大會」 上表示，當
前以虛擬現實電影為代表的各類探索
與實踐已全面起步，相信虛擬現實電
影未來必將能夠成為電影經濟、電影
促消費的又一新生力量。

「傳統電影與虛擬現實電影 『花
開兩枝』 的局面，已成為電影人拓展
表達邊界的新夢想。」 毛羽表示。

數據顯示，2025年國慶期間，貴
陽越界影城的虛擬現實影廳放映已取
得公映證的《唐宮夜宴》、《隱秘的
秦陵》和已取得龍標的《浪浪山小妖
怪：妖你同行》、《地心遊記》，觀
眾2100人次，實現票房收入18.6萬
元；河南大象元開設的10家虛擬現實
影院，觀眾1.1萬人次，實現收入87
萬餘元；上影集團以《浪浪山小妖
怪：妖你同行》探索 「IP+科技」 模
式，國慶期間落地19家門店，觀眾約
7000人次，票房收入約40萬元。

資本紛紛入局「白海」領域
趙文濤指出， 「紅海」 競爭無處

不在； 「藍海」 競爭不激烈； 「白
海」 則是全新的領域。虛擬現實電影
是有待開拓的 「白海」 。看中虛擬現
實電影產業的發展前景，資本也紛紛
入局。一年多以來，西影通過XR電影
生態產業布局建設，吸引國家、省市
多方資本支持，聯合西安市發起成立
了全國首支規模達1億元的XR電影專
項基金。將從技術原創研發、標準制
定、AI創作、內容生成、發行平台、
軟硬件產品以及影院投資運營等全域
全產業鏈，整合投入各類資金支持。
近日，長安匯通、秦創原創投也與西
影簽署戰略合作協議，將共同推進AI
和XR領域合作。

責任編輯：邱家華

「這裏配備了動作捕捉、
高精度三維掃描陣列、渲染算
力服務、項目開發製作服務、
錄音混音等專業設備設施，搭
建了『影譜』漢語電影人工智能

（AI）輔助創作、虛擬現實電影全鏈生
態管理服務、數字資產交易等平台系
統，建成了未來視聽藝術體驗、產品
測試、推介發布等產業配套空間，為
行業發展提供從創作、技術、人才、
產業到市場的全域服務。」 曾在歐菲
光工作19年的翁超，於2024年8月接
受西影集團董事長趙文濤的邀請加盟
西影。現任西影無界科技董事長的
他，道出生態理念而吸引他加盟。

建生態圈 促進技術聚合
為了將虛擬現實電影做大做強，

西安將產業生態圈建設作為重點，已
聚集了虛擬現實電影產業鏈上下游企
業20餘家。中國電影科學技術研究所
聯合西影集團共建的虛擬現實電影技
術創新中心，日前正式揭牌成立，助
力構建虛擬現實電影的中國標準體
系。據了解，未來創新中心將與高
校、設計院所、技術企業等開展合
作，成立AI與XR融合實驗室、歷史建
築數字重建實驗室、XR影像與認知實
驗室、XR觀影設備研發實驗室、XR
視頻解碼播放技術實驗室、XR電影美
術實驗室等多個實驗室，以技術整合
加速行業聚合，促進虛擬現實電影市
場生態的繁榮發展。

專注於動作捕捉系統、光學定位
系統研發生產、提供全套動捕解決方
案的青瞳視覺科技公司創始人張海威
指出，目前西安打造的XR電影產業基
地，引進的合作夥伴基本都是國產自
主可控的，大家在一起可以做更高水
平的集成和開發，把整個行業做的更
好。青瞳科技的產品曾應用在《哪
吒》、《凡人修仙傳》等影視作品。張海
威表示，這兩年傳統影院票房下滑，
但XR擴展現實電影的發展趨勢明顯上
升，相信未來定會有好的發展前景。

「以西影無界影院的專用座椅系
統來說，這個生態系統就融合了許多
專注不同領域的合作夥伴，比如專門
設計座椅、提供算力支持和研發頭顯
設備的公司，大家共同的努力才能最
終呈現出高質量的虛擬現實電影體
驗。」 在元宇宙及AI專家、印象筆記
首席運營官陸昀看來，技術賦能生態
更多的可以說是技術帶動生態。他相
信，這種合作模式為行業樹立標準，
未來有望推動整個行業百花齊放。

力推產業鏈上下游百花齊放
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從內容策劃、劇本創作、
開發製作、加密發行到面向市
場，虛擬現實電影 「製作─發
行─放映」 的流程體系，步步
都需要複雜的底層技術支撐。

但也正是在技術的加持下，虛擬現實
電影的製作成本相較傳統電影具有一
定的優勢。

「現在虛擬現實電影的製作其實
不 叫 『拍 攝 』 ， 叫 『素 材 庫 製
作』 。」 西影無界科技董事長翁超指
出，公司製作的《夢回延安》《石峁
鷹熊》和《玄奘與龜茲》三部3A級電
影，每部電影的製作成本均在千萬級
以上。而隨着數字資產的日益豐富，
未來業界可以共享資源，令虛擬現實
電影的製作節省很多成本。他表示，
目前西影所做的數字資產包括1：1還

原的延安城、4000年前的石峁古城、
龜茲古國，以及西安的大雁塔、鐘
樓、兵馬俑等，在經過專家論證後，
其他導演在製作相關題材的虛擬現實
電影時便能直接採用，不用再搭實
景，能大幅降成本。

西影集團在一年多的虛擬現實電
影摸索過程中，集團董事長趙文濤對
於企業盈利的模式也愈發清晰。他透
露，該座椅系統讓影廳的部署和營運
靈活簡易，且具有高坪效、高翻枱
率、高內容承載量的特點，商業合作
模式靈活，易於進行市場推廣。

目前，長影集團、峨影集團、珠
影集團，以及之江時代院線、北京新
影聯影業、福建省電影公司、幸福藍
海、首都電影院等多家影視企業機構
及院線均與西影達成合作，將攜手推

進無界XR影院在傳統影院、家庭娛
樂、商業綜合體、文旅項目等多類場
景中落地應用，共同探索從技術研發
走向商業化、規模化發展的可行路
徑。

文旅跨界合作增收
虛擬現實電影還可與文旅、教

育、科技等領域合作共贏。 「以我們
拍攝的《夢回延安》為例，可以跟當
地的紅色景區長期合作，將影片植入
景區，增加票價收入；此外，在延安
開發的數字資產，又能拆分成多個沉
浸式項目。」 趙文濤補充說，比如龜
茲古城、西安兵馬俑、大雁塔、鐘樓
等這些數字資源，都受到遊戲公司的
重視，這為資產的延伸和多元化開發
提供了可能。

數字素材共享 大減製作成本
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劇情恍如打機過關 欠缺「感情線」體驗
「評判一部電影的好與

壞，看的是技術支撐和內容匹
配度這兩個關鍵因素。」 中國
電影藝術研究中心副主任林思
瑋日前表示，傳統電影通過劇

情、角色和環境敘事的設計，讓觀眾在
心理上產生沉浸感；而VR虛擬現實電
影則直接利用五感反饋，使觀眾在生理
上就能感受到強烈的臨場感。但他同時
表示，目前VR虛擬現實電影在情感交

流，即電影裏最觸動觀眾的 「感情線」
深度上還有所欠缺，一些所謂的 「電
影」 可能會更接近遊戲而非電影，因
此，這也是未來需要攻克的難題。

在內容方面，去年，VR沉浸式體
驗項目《消失的法老》爆火，隨即各種
VR大空間作品如雨後春筍般湧現，但
其中大多數作品均以遊戲體驗、文旅產
品為主，內容參差不齊。

「在我們看來，XR擴展現實電影

的本質應該是敘事，它不僅是技術發展
的產物，更是人類藝術表達的延續與昇
華。」 西影集團董事長趙文濤說，只不
過與傳統電影不同，傳統電影的本質是
關於時間的視聽藝術，觀眾感受到的任
何故事，都是由開始、發展和結局構成
的一個時間流；但XR電影的本質是關
於空間的視聽藝術，觀眾由旁觀者變成
了親歷者或角色，主要是通過接收空間
格式的信息來感受和體驗故事表達。

虛擬與現實影像交疊 中國XR電影冒起
消費新生力量 市場規模料超2100億
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▲《浪浪山小妖怪》自2025年8月上映以來，
累計票房突破17.17億元人民幣。

▲中國電影科學技術研究所聯合西影集團共建
的虛擬現實電影技術創新中心正式揭牌成立。

大公報記者張仕珍攝

▲觀眾體驗虛擬現實電影《浪浪山小妖怪》。 大公報記者張仕珍攝

2025-2030年中國虛擬現實電影市場規模預測
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▲張海威表示，西安XR電影產業基地
匯聚眾多行業精英。

大公報記者張仕珍攝
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