
愛聽大陸歌曲
台灣的音樂

串流平台KKBOX
榜單上，大陸歌
曲大量攻佔排
行榜名次。

愛玩大陸電子遊戲
《黑神話：悟

空》、《太極熊貓》、
《暗黑黎明》、《明日
方舟》、《原神》等大
陸電子遊戲風靡台灣
地區。

愛跳大陸舞蹈
網絡歌曲大爆款

《求佛》曾在台灣翻紅，
眾多網友各顯神通、用《求
佛》當背景音樂跳舞；抖音
視頻中的廣西 「科目三」
舞步曾紅遍台灣，在島

內掀起模仿風潮。

愛用大陸APP
抖音、小紅書、B

站、淘寶、微信、愛奇藝
等大陸APP深受台灣民眾

喜愛。

愛看大陸電視劇
《延禧攻略》、《如懿

傳》、《甄嬛傳》、《人世
間》、《狂飆》、《三體》、《覺醒年
代》、《流浪地球2》、《長安三萬里》、
《繁花》、《難哄》、《藏海傳》等大
陸影視作品在島內都有不錯的收視

率，還吸引不少台灣民眾到大
陸取景地打卡。
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「五、四、三、二、一！」 主持人倒數計時未完，台上玩家操縱的角
色揮出最後一擊，成功 「讀秒」 通關，台下觀眾爆發歡呼。這是此間舉行
的2026年台北國際電玩展上的一幕。許多台灣玩家匯聚大陸遊戲產品《鳴
潮》展台，踴躍參與挑戰賽，爭奪遊戲周邊獎品。近年來，從在島內掀起
熱潮的《黑神話：悟空》，到以五代十國至北宋初年歷史為背景的《燕雲
十六聲》，大陸遊戲中的中華歷史文化元素在島內持續引發文化共鳴。

【大公報訊】據新華社報道：本屆電玩展
1月29日至2月1日在台北南港展覽館舉行，
吸引399家廠商攜逾500款遊戲參展。其中，
《鳴潮》《明日方舟·終末地》《絕區零》
《逃離鴨科夫》等多款大陸遊戲展區深受台灣
玩家歡迎，氛圍尤為火熱。

25歲的王先
生專程從台中前
來。他表示，
上次參觀電玩
展是初中時
期，時隔多
年 「 回
歸」 ，是為了
喜 愛 的 遊

戲——《鳴潮》
和《絕區零》。

「角色更新快、立繪夠
好看，劇情也很打動我。」 他剛

剛入手了《鳴潮》中一個角色的膠
片相卡， 「這個角色推出大概四個

月，不過已經不算最新了。」
據了解，《鳴潮》以東

方美學為基調，融入傳統
建築、水墨意境與俠客
精神，獲得許多台灣年
輕人喜愛。在現場，
購買《鳴潮》遊戲人
物周邊商品的隊伍蜿蜒
數圈。《鳴潮》展台工
作人員表示，展台單日

參觀人數初估超過2500人
次， 「台灣玩家非常熱情，

展場互動氣氛很讚。」

《明日方舟·終末地》《絕區零》《逃離鴨科
夫》等多個大陸遊戲展台同樣人氣爆棚。《逃離
鴨科夫》展位工作人員說，開展半天內，一款周
邊服飾就售出近半數， 「後悔沒多準備點」 。

「最近幾年，電玩展上大陸遊戲展台的觀眾
越來越多。」 24歲的新北市民吳先生說，不論是
《原神》《崩壞：星穹鐵道》，還是此次參展的
《明日方舟·終末地》《絕區零》，優質劇情不斷
更新、創新玩法層出不窮，是近年來大陸遊戲的
突出特點。

大陸遊戲不僅以 「新潮」 打動台灣玩家，兩
岸同根同源的中華傳統文化同樣是吸引島內玩家
的 「金字招牌」 。在此次電玩展上，不少遊戲主
打三國歷史、武俠精神等中華傳統文化元素，並
以滑塊遊戲 「華容道」 等小遊戲招徠參觀者。

40歲的新北市民蘇先生在各類三國主題的遊
戲展台前駐足良久。一場重現 「定軍山之戰」 的
動畫演示讓他沉浸其中， 「雖然工作忙，但我一
直喜歡三國策略遊戲。體驗歷史人物思考決策的
過程，特別有意思。」

「透過遊戲補了一堂歷史課」
在一個台灣動漫遊戲社群論壇中，《明日方

舟·終末地》《燕雲十六聲》《鳴潮》等遊戲的相關
板塊，討論熱度居高不下。不少玩家圍繞遊戲細節
展開歷史探討。有網友深挖《燕雲十六聲》的情
節，發文考據北宋貨幣制度，引來留言感嘆 「沒想
到透過遊戲補了一堂歷史課」 。

台灣媒體《旺報》近日發表社評《大陸遊戲
崛起是中華文化之功》指出，大陸遊戲產業已進
入世界領先梯隊。文章說， 「大陸遊戲產業的崛
起，一方面是畫面精美、玩法新鮮，另一方面是
具有文化特色的高質量內容創作打動了玩家，向
全世界展示了中華文化的魅力。」

責任編輯：朱瑞宜 美術編輯：邱斌玲

阻撓青少年了解大陸 台校內網禁用抖音小紅書
【大公報訊】據中通社報道：台灣當局教育

部門日前宣布，中小學學術網絡禁止下載抖音、
小紅書、微信等六個被列為 「高風險」 的手機應
用（App），這些App也無法通過教育部門及機
關學校的無線網連網。此舉引發島內輿論不滿，
怒斥 「這就是所謂的民主進步？政府不喜歡的就
禁！」

台教育部門副負責人朱俊彰稱， 「數位發展
部」 已警示大陸社媒平台抖音、小紅書、微信、
微博、百度雲盤等App具有所謂 「資安風險」 ，
教育部門因此將依法啟動三項校園網絡防護措
施。

這些措施包括：公務設備禁止下載 「高風險
App」 、中小學學術網絡（TANet）不提供相關平
台連網服務；教育部門與所屬機關學校的
「iTaiwan」 無線熱點不提供連線服務，師生的手
機若有安裝高風險App，在校內無法連網使用。

台輿論指出，民進黨當局視大陸APP為眼中
釘，是不樂見台灣年輕一代通過網絡了解到大陸
的進步發展。據悉，大罷免失敗後，其主要推
手、聯電創辦人曹興誠就曾於社交平台抱怨，大
罷免很少看到20幾歲的年輕人，而參與者絕大多
數是30至40歲的女性。這顯示現在台灣年輕人受
抖音和小紅書影響， 「抗中保台」 的意識薄弱。
他質問民進黨當局 「為什麼不禁止抖音和小紅書
的傳播？」

針對綠營持續炒作抖音 「有害論」 ，台北前
副市長李永萍曾於一檔政論節目中直言，抖音演
算法只是投其所好；國民黨 「立委」 王鴻薇也曾
在一檔政論節目中質疑，負面信息只有小紅書和
抖音有嗎？難道臉書、IG等境外平台沒有？國民
黨 「立委」 陳玉珍也曾指出，民進黨當局若以
「資安」 為名封殺特定社交軟件，實屬怕陸、
「反中」 到沒自信，因噎廢食、故步自封。

擬提「兩岸和平框架」 鄭麗文規劃上半年訪大陸
【大公報訊】據中通社報道：中國國民黨將組

團赴大陸交流，黨主席鄭麗文透露規劃上半年先出
訪大陸，並再提 「兩岸和平框架」 。國民黨發言人
牛煦庭日前表示，鄭麗文規劃非考慮意識形態，若
兩岸和平路線能確立，國民黨才能有更多底氣。

國民黨副主席蕭旭岑將於2月2日率團前往北
京，參加兩岸智庫交流活動，外界關注此行是否
為鄭麗文赴大陸鋪墊。

鄭麗文日前表示，因國民黨人力、資源有限，
下半年要投入輔選，希望出訪計劃在上半年完成，
目前的規劃是先前往大陸參訪，再到美國。

鄭麗文也提及 「兩岸和平框架」 概念，並指
出若有和平框架，未來兩岸交流合作，軍事衝突
風險會大幅下降，建立框架後還有很多工作要對
接， 「要等國民黨重返執政後推動」 。

牛煦庭指，鄭麗文出訪規劃 「先陸後美」 ，不
是從意識形態角度考慮，外界關注兩岸局勢是否有

降溫契機，也在看國民黨是否有緩和緊張的能力，
當兩岸和平路線能確立，國民黨才有更多底氣。

國民黨內高層人士指出，鄭麗文任命的三位
副主席中，張榮恭、蕭旭岑都曾參與國共高層會
面活動，可以看出鄭麗文對訪大陸的用心；堅持
「九二共識」 、反對 「台獨」 是維持兩岸和平的
定海神針， 「兩岸和平框架」 即是此基礎上促進
兩岸和平穩定交流的各種可能方式。
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解放軍南部
戰區組織無人機
最近在中國東沙
島附近空域進行
正常飛行訓練，

大陸海警據說也在東沙島附近海域執法
巡查。由於目前東沙島由台灣地區實際
管轄，民進黨當局對於大陸方面在東沙
島的軍事行動表示「抗議」。這真是可笑。
台灣是中國領土一部分，東沙島當然也
屬於中國領土，其管轄權雖歸屬台灣省
高雄市旗津區，但在行政區劃上屬於廣

東省汕尾市城區。大陸方面在東沙島的
正常飛行訓練完全正當合法。大陸海警
在東沙島附近海域執法巡查旨在維護相
關海域正常航行和作業秩序，保障兩岸
漁民生命財產安全，也是合情合理合
法。

近年也曾傳出大陸無人機東沙島上空
繞島飛行，但大陸海警在東沙島附近海域
執法巡查則頗為罕見，外界猜測大陸方面
要加強對東沙島的管控，以進一步彰顯對
台灣地區的管轄權和執法權，打擊 「台
獨」 分子的囂張氣焰。難怪民進黨當局坐

立不安了。此外，東沙島的戰略位置相當
重要，對解放軍進入太平洋具有重要的戰
略意義。該島面積約1.8平方公里，在南海
諸島中離大陸最近，離廣東汕尾市只有
260公里，處在海南島經巴士海峽東出太
平洋的航線上，往北可盯住台海，向南可
直達南海。由於遠離台灣本島（離高雄有
450公里），東沙島上沒有常住居民，只
有台灣地區 「海岸巡防署」 （相當於海
警）人員和少量軍人駐守。

東沙島位於咽喉要地，這些年頻頻
在南海 「攪風攪雨」 的美國又豈會放

過？據說，美軍電子戰機為收集解放軍
情報，曾在東沙島附近空域頻繁飛行。
尤其台美已於2021年簽署了 「海巡合作
備忘錄」 ，為了討好美國而毫無底線的
民進黨當局不排除打着 「海巡合作」 的
旗號邀請美軍 「共護」 東沙島和太平
島。倘若如此，這無異於美軍 「入侵」
中國領土。屆時解放軍必不會袖手旁
觀，定會採取措施，堅決捍衛國家主權
和領土完整。而解放軍無人機在東沙島
進行飛行訓練以及大陸海警在東沙島附
近海域執法巡查，皆是未雨綢繆之舉，

更是對 「台獨」 分子和外部干涉勢力的
警告。2020年10月，台灣軍方人員飛往
東沙島的民航立榮包機首次被香港區管
中心拒絕進入飛航情報區後不得不折返
回台。這是向台灣方面釋出清晰信號：
台灣飛往東沙島的航線在大陸的掌控之
中，大陸方面可以隨時切斷這條航線。

大陸方面加強對東沙島的管控，主
要是因其戰略位置重要，必須佔得先
機，同時也是警告 「台獨」 分子不要輕
舉妄動，更要斷了美方的覬覦之心，是
以 「一石三鳥」 。

加強管控東沙島 大陸「一石三鳥」
朱
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▲在台北國際電玩展，玩家們在《三國志．戰略版》遊戲展台前體驗滑塊遊戲 「華容道」 。 新華社

大陸軟實力上升 兩岸文創合作空間大
【大公報訊】記者蘇榕蓉報道：2026台北電玩展大陸遊戲人氣爆

棚，《鳴潮》等多款都讓台灣玩家愛不釋手，展台互動火熱、周邊產品
熱銷。對此，島內學者何溢誠向《大公報》表示，這股熱潮反映了兩
岸青年對優質遊戲內容的共同喜愛。大陸遊戲憑藉中華傳統美學精緻
內涵、持續劇情更新與創新玩法圈粉，成為聯結兩岸青年的文化紐

帶，產業實力與文化輸出能力獲得充分認可。展會盛況空前印證兩岸文創產
業合作空間廣闊，攜手做大做強中華民族文創產業的趨勢可觀，成為兩岸青
年交流的新載體。

台北青年陳純中表示，大陸遊戲的社群氛圍和互動性是其圈粉的關
鍵。 「《鳴潮》角色更新快，劇情有狹義情懷。參加《鳴潮》挑戰賽，
和其他玩家一起闖關，感覺特別有趣。」 陳純中認為，通過遊戲不僅
能獲得樂趣，還能夠結識志同道合的朋友。兩岸遊戲玩家的喜好實
際上非常相似，優質的遊戲內容能夠打破地域的隔閡。

兩岸玩家分享攻略交流劇情
台北青年陳澤偉表示，騰訊魔方工作室打造的3D

格鬥遊戲《異人之下》，憑藉卡通渲染技術還原國
漫神韻，創新 「易上手、有深度」 的格鬥系統，
這款遊戲最近正成為台灣遊戲社群的熱議焦
點，讓不少玩家圈粉，大家都在期待遊戲正
式上線。他透露，大陸遊戲正以獨特的文
化魅力與創新實力，成為兩岸青年交流
的新橋樑。兩岸玩家們會分享攻略，交
流劇情，形成跨越海峽的線上社群。

對於大陸遊戲產業的崛起，台
灣青年也給出了客觀評價。島內中
國文化大學大四學子許同學認為，
以前台灣玩家大多追捧日美遊戲，
但現在中國大陸遊戲在畫面、玩
法、劇情上都實現了彎道超車，尤
其是在文化表達上。大家不再盲目
崇拜海外大作，而是更看重遊戲的核
心品質和文化認同感。他還提及，民
進黨當局曾試圖阻撓《黑神話：悟
空》在台上架，但台灣玩家紛紛轉往香
港服務器購買， 「好遊戲擋不住，意識
形態終究拗不過玩家對優質內容的追
求。」

在武漢從事兩岸電子遊戲產業合作的台
灣青年徐德智表示，不少台灣青年期待兩岸
電子遊戲產業深化合作，認為兩岸在遊戲研
發、文化表達、市場運營等方面各具優勢，大
陸擁有強大的技術實力、資金支持和廣
闊市場，台灣則在創意設計、本地化
運營上積累了豐富經驗，雙方合作既
能整合資源打造更具國際競爭力的作
品，也能讓中華文化通過遊戲載體更
好地走向世界。徐德智希望兩岸遊戲
從業者進一步加強交流互動，打破地域
壁壘，在技術研發、人才培養、IP共創等
領域開展更多合作，讓更多融合兩岸智慧
的優質遊戲湧現，同時也為台灣青年在遊戲
產業發展提供更多就業和創業機遇。
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大陸流行文化
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愛用大陸網絡用語
從 「嚇死寶寶了」

到 「像極了愛情 」 ，從
「芭比Q了」 （完蛋了）到
「YYDS」 （永遠的神），
從 「恐龍扛狼」 到 「我姓
石」 ，已成為台灣青年
愛用的順口溜。


