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與7月初
的上映國風動

畫電影《三國第一部．爭洛陽》相
比，《八仙！》整體風格更輕鬆，上
映以來無論是上座率，還是網絡反響
均逐步走高，在今年暑期檔的眾多動
畫電影中票房口碑雙領先，並已突破
12億人民幣大關。雖然也有很多小朋
友走進影院，現場的觀看反應也是歡
笑連連，但其實真正能夠看懂這部電
影的更多是成年人，尤其是上班族們
更能產生共鳴，畢竟 「神仙上班也要
打卡」 ，這類台詞總歸是成年人才能
Get到的點。

王鶴霖

東西影畫

雖說影片總體口碑向好，但觀眾對這部
影片的評價亦有較明顯的兩極分化：有人說
魔改，八仙人物的設定跟傳統神話大不相
同， 「抹黑」 正面神話人物，讓很多不熟悉
八仙的觀眾尤其是青少年群體對八仙有着錯
誤的認知；而有人說電影設定挖掘了人物的
多面性，更有創意，總的來看也是一種創
新。

突破但不脫離傳統形象
概括來說，這部電影的人物設計精美，

動作流暢，虛擬世界的場景設計極具視覺衝
擊力：尤其是一些打鬥、追逐戲的設計有
趣，提升了觀影樂趣。整部作品製作精良，
細節用心，特別是開篇回憶部分的二維動
畫，頗有上海美術電影製片廠的風格，勾起
了部分 「80後」 、 「90後」 的童年回憶。
可以說在這些方面，《八仙！》團隊也確實
有用心打磨作品。

整部劇情設計的核心就是一場 「騙
局」 ，從坑蒙拐騙到瞞天過海，再到欺騙眾
生，最後再次反轉到呂洞賓真實身份與動機

的揭示，認為自己騙術高超的漢鍾離（鍾離
權）原來也被 「做局」 了。這樣的劇情引人
入勝，加之後期拔高了電影的思想立意，讓
觀眾直呼過癮， 「打卡996」 、 「考核
KPI，香火熱度」 、 「神仙要有求必應」 種
種現實社會的約定俗成被嫁接進電影的虛擬
世界構建中，也是古今普通民眾對神仙的敬
畏與寄託的詼諧表達。不僅擴大了觀影人
群，更能激發不同觀眾對情節設定的共情。

在人物塑造方面，從框架設定就顛覆了
傳統，但又不完全脫離傳統形象。電影講述
了八仙眾人成仙之前的凡人生活，也對八仙
能夠凡人成仙的原因進行了合理化解釋。傳
統八仙所對應的男女老少、富貴貧賤在這部
作品中有了別樣的解讀：貧窮的代表人物漢
鍾離從大肚漢變成 「帥氣男主」 ，藥王鐵拐
李遊走於市井間，盡顯狡猾算計，還有藍采
和代表了天真純粹。瀟灑的《八仙！》中體
現了人性中貪婪、狡詐的黑暗面。但因財而
聚、專心搞錢的 「詐騙小隊」 ，最後成為了
有求必應，拯救百姓的英雄。

「俠女」打破性別標籤
另一方面，一些代表美好願景的神仙在

電影中也是以作惡的形態出現。有着自己的
小算盤、斂財盜寶的福祿壽三星，阿諛奉承
的小仙家，為一己私利傷害仙家與百姓性命

的暗黑版二郎神，依託家庭榮光擔任公職又
與賊人勾結的曹國舅也隱喻了另一類社會群
體。而以道家祖師、天庭玉帝為代表的掌權
者，一句話就可以操控、改變凡人小仙的人
生。開篇的琉璃燈是引子，是權力的象徵，
更是打破欺騙、偽善面具的關鍵，隱喻階層
實力層層相壓的黑暗面。

在分析了劇情，人設等幾個方面，電影
中女性人物的塑造也值得淺析一二。電影中
的何仙姑以俠女身份出場，全片無感情線，
並無女性柔軟特性的展現，反而更多地展現
她的江湖風姿。影片在何仙姑的支線中埋下
多處伏筆，她前期打着俠盜 「無心昌」 的旗
號行俠仗義，但對呂洞賓的手下留情預示着
真正的 「無心昌」 正在眼前，而她的選擇也
是年少時目睹 「無心昌」 照顧百姓後的學習
與模仿。可以說她繼承了懲奸除惡、救民於
水火的俠義精神，成為呂洞賓之後的又一個
傳承者，也正是繼續 「做對的事」 的代表。

《八仙！》不僅憑藉質量帶來熱度，還
兼顧大眾審美。在觀看感受方面，見仁見
智，可以說是站在不同角度的個人想法，並
無對錯。 「反骨仔」 孫悟空最終也尋求了仙
界的幫助，不再單打獨鬥，反而選擇團隊的
支持。二郎神就算犯錯，被處罰，但戰神的
身份也讓天界更安全，從側面反映出真正擁
有能力的人只能被模仿，不能被完全替代。
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《八仙！》口碑票房雙豐收
全新角度講述凡人成仙故事

由追光動畫出品的動畫電
影《三國第一部：爭洛陽》
（下稱《爭洛陽》）於暑期檔
上映，製作團隊曾因拍出動畫
電影《長安三萬里》而名聲大
噪，故不少觀眾在電影放映前
自然是期待萬分。而筆者看罷
之後願意用 「中規中矩」 來形
容，劇情推動總給人一種毫無
波瀾的 「平淡感」 ，觀眾期待
的戰爭大場面並不多。

人物讓觀眾「臉盲」
如果不是電影中對人物有

文字介紹，袁紹、曹操乃至身
邊的武將、三公九卿等一系列
人物出場時，都讓人有些 「臉
盲」 。而為了快速分辨人物只
能以 「臉長」 「個矮」 等特點
來記憶。可能是為了貼合歷
史，年輕的曹操形象依然是一
臉奸詐，雖然團隊想打破固有
印象，把這個時期的曹操和袁
紹定位成熱血青年，但好像外
在形象與劇情發展並沒有同
步，袁紹畏首畏尾，曹操則城
府極深。

故事從少年時的袁紹與曹
操一起偷香爐及一起救新娘開
始講起，兩人志同道合，為延
續漢室之榮光而選擇加入外戚
陣營。那個時期的兩人並肩作
戰，對朝堂內外的不公敢於發
聲，但袁紹多疑猶豫的性格特
點被放大。董卓亂政之後，曹
操以身入局，雖號召各地諸侯
攻入洛陽，但各地勢力皆為自
己利益，尤其是袁紹、袁術兄
弟更是以世家利益為優先，最
終逼曹操另立門戶。相比兩個
主角的人物塑造，大將軍何進

的剛愎自用、猶豫寡斷，與董卓的狡詐
狠毒反而更讓人印象深刻。

追光團隊想要呈現給觀眾的是袁紹
等人被逼無奈，但因為劇情的簡略，觀
眾看到的是一個猶豫不決的領導者。整
個討董過程中袁紹既沒有展現盟主該有
的管理及軍事才能，漢末亂世更像是因
為幾個兄弟吵架展開，派系鬥爭等話題
淪為了故事的背景板。

無論是影視改編還是動畫改編，三
國題材作品多但佳作少。人們對故事耳
熟能詳，自然會有比較高的要求，這就
很考驗製作團隊的講故事功力，因此想

要取得好的票房成績與口碑，需要有所
創新。

在觀眾要求頗高的背景下，追光動
畫製作團隊依然敢於觸碰三國題材，也
體現了其對國產動畫技術以及原創能力
的信心。導演切入點是電影較少討論過
的漢末，但從一部歷史題材的動畫電影
而言，《爭洛陽》顯得有點頭重腳輕。

「尊歷史，承原著」
當然整部電影也並非全無可取之

處。《爭洛陽》作品結構完整， 「尊歷
史，承原著」 這一理念貫徹始終，幾個
關鍵歷史事件皆遵從史實，按時間順序
逐一呈現。服化道設計上，構圖、色
彩、配樂皆可圈可點，主創對東漢社會
生活及服飾等都進行了一番研究，並於
影片中高度還原。電影讓觀眾在回顧歷
史的同時，能夠對當時的風土人情有更
全面的了解。同時，也能令觀眾聯想到
博物館中的東漢文物，這也是影視作品
的意義所在。

也許《爭洛陽》並不是一部完美的
國漫作品，但是它的出現，也是中國動
畫行業蓬勃發展的真實寫照。三國故事
存在於歷史長河中，是非功過皆由後世
評說，而如何讓更多的歷史故事，能夠
吸引觀眾，讓他們產生了解歷史的興
趣，也是中國動畫人值得努力的方向。

海 倫
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▲影片顛覆了傳統的人物設定，塑造了 「善惡一體」 的八仙形象。

▲《八仙！》以傳统神話 「八仙過海」 為靈感，講述了八個出
身草根的凡人的成長。

▲一些神話角色在片中以 「暗黑版」 形象出場。

▲《八仙！》的動畫場景製作精良。

《迷你兵團與大怪獸》
未能延續IP票房號召力

致敬經典 劇情欠吸引力

從《壞蛋獎門人》系列中的出彩配角，到成為主角擁有自己的獨立
IP， 「小黃人」 （又名：迷你兵團）相關電影至今已上映多部，從多部作
品豆瓣8.0分左右到現如今這部《迷你兵團與大怪獸》豆瓣6.7的評分，
這個大眼萌的小傢伙彷彿失去了吸引力，沒有帶來更輝煌的市場成績。

對比同樣也是今年上映的動畫電
影續作《反斗奇兵5》，後者延續該系
列陪伴和成長的立意基調，《迷你兵
團與大怪獸》這部作品更像是由多個
致敬梗組成的雜燴片，當然在劇情方
面電影設計了主線劇情，但一些觀眾
在看完以後反而對致敬片段印象深
刻。不過作為全球知名IP，小黃人新
作也依然有顯著的亮點，尤其在視聽
語言方面更是可圈可點。

視聽升級 致敬過多劇情薄弱
相比前幾部作品，《迷你兵團與

大怪獸》這部新作品在製作方面延續
了荷里活團隊的高水準。視聽體驗全
面升級，無論是人物設計還是畫面細
節都更為細膩逼真，大到奇幻冒險場
景，小到角色打鬥，先進的動畫技術
讓角色連細微表情都能在大銀幕上一
一展現。動畫質感的全方面提升，可
以說遠超前作。不僅如此，電影的配
樂也依舊延續了小黃人系列的一貫風
格，歡快輕鬆，搭配整片密集的笑
點，讓觀影體驗提高不少。可以說作
為一部覆蓋全年齡層的動畫電影，
《迷你兵團與大怪獸》歡快童真的視
聽風格是符合暑期檔 「合家歡」 電影
的需求的作品。

當然，在技術上的全面提升也掩
蓋不了劇情方面的薄弱。畢竟觀眾對
於一部電影的評價好壞，更多的還是
參考內容本身。從構思上來說，這部
作品立意很有趣：小黃人三人組來到
荷里活想要拍攝一部有關於怪獸的電
影，因而召喚出各種怪獸，從而開啟
了一場瘋狂大冒險。整部電影符合小
黃人系列呆萌歡樂的一貫風格。

在呈現方面，影片中大量的影史致
敬雖然吸引了一部分觀眾，尤其是資深
影迷會覺得充滿樂趣，但同樣需要有一
定觀影量為基礎才能有所共鳴。兒童以
及較少觀看電影的群體，也許很難感受
到團隊的 「用心良苦」 ，比如開篇的一
段黑白默片，致敬的是《工廠大門》
《水澆園丁》《火車進站》等一系列早
期電影。不僅如此，後續大量致敬經典
電影、童話故事片段穿插其中，讓一個
本該精彩冒險故事變成一部 「影史大盤
點」 。

越來越多的電影選擇致敬經典橋
段更像是電影人在集體懷念過去的輝
煌。首次使用致敬手法可能會引發
「電影懷舊潮」 ，但反覆提及也許會

適得其反。而且觀眾如果只關注於
「找彩蛋」 ，更會對主線故事不關

心，忽視劇情打磨也會造成網絡上一

些負面評價。

創新設定 小黃人不斷成長
動畫人物形象是該創新還是該遵

循原樣，一直是個難題。而這部電影
給我們帶來一個新思路，就是人物是
可以自然進化的。

網絡上關於電影中小黃人的身世
有着多種說法：有說法是小黃人是來
自實驗室的產物；還有一種說法是小
黃人是從單細胞生物不斷進化成了黃
色 「打工仔」 ，從吵吵鬧鬧的電影配
角變成有思想帶團隊的主角。《迷你
兵團與大怪獸》這部動畫的設定也是
「身世進化論」 的印證者。

在觀眾看來，無論是人造物還是
自然生物，擁有思想智慧是小黃人成
長的必然之路。可以說，在這部電影
中小黃人從只會調皮搗蛋的 「賤萌」
小傢伙變成了領導者，這是對人物形
象的豐富。也為之後的小黃人系列的
人物塑造奠定了基礎。

如何延續經典IP的生命力，一直
是各國動畫從業者需要不斷思考的。
究其根本，順暢豐富、符合邏輯的故
事內容與立體豐滿的人物形象才能為
觀眾呈現出一部優秀的作品。

渝 鑫
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▲《三國第一部：爭洛陽》以青年曹操
與袁紹的人生軌跡作為主線，揭開三國
亂世的起源。
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