
藝術與麵包的抉擇系列（四）
香港在文化藝術領域應如何扮演自己獨特的角色香港在文化藝術領域應如何扮演自己獨特的角色？？國家國家「「十四五十四五」」規劃提出支持香港發展中外文化藝術交流中心規劃提出支持香港發展中外文化藝術交流中心，，讓文化藝術讓文化藝術「「引進來引進來」」和和「「走出去走出去」，」，規劃規劃

頓為從事藝術行業的人注入動力帶來希望頓為從事藝術行業的人注入動力帶來希望，，期待不再出現搞文化藝術的人難以養妻活兒的悲哀期待不再出現搞文化藝術的人難以養妻活兒的悲哀。。然而然而，，要成為中外文化藝術交流中心涉及要素眾多要成為中外文化藝術交流中心涉及要素眾多，，人才人才、、資源資源、、
市場市場，，培養藝術從業者的土壤培養藝術從業者的土壤，，市民欣賞藝術的能力和熱愛氛圍及政策扶持等市民欣賞藝術的能力和熱愛氛圍及政策扶持等，，可是香港沒有像北京的可是香港沒有像北京的798798藝術區文創基地藝術區文創基地，，連一間專業藝術學院都未有連一間專業藝術學院都未有。。

倒是有一班青年藝術從業者勇於與殘酷的現實較勁倒是有一班青年藝術從業者勇於與殘酷的現實較勁，，必須聽聽他們的心聲必須聽聽他們的心聲，，了解他們的需要了解他們的需要，，感受他們如何在找尋理想與感受他們如何在找尋理想與
麵包中掙扎麵包中掙扎。。香港文匯報一連五期請成功藝術家傳授他們如何能共同擁有理想與麵包的技香港文匯報一連五期請成功藝術家傳授他們如何能共同擁有理想與麵包的技
巧巧，，以經驗為他們加油以經驗為他們加油！！香港的文化藝術發展步伐才會香港的文化藝術發展步伐才會
加速向前加速向前！！
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雕塑家及新加坡「客藝廊」畫廊創
辦人謝克的長子 Jason Tse（謝

舜），是從畫國畫、搞雕塑再發展到搞
漫畫故事創作、3D漫畫的青年藝術
家。挾父之名搞藝術創作有着先天性的
優勢，就是人際關係網絡多些，但想賺
錢還得靠實力和真本領。在文化藝術走
向市場化的年代，要有人拿真金白銀買
你創作的東西才能算成功！Jason非常
明白這道理，亦令他的創作一直遊走在
純藝術與商業藝術之間，他定位是做個
多元化藝術的創作者。

香港應有專業藝術學院
Jason1996年生於香港，有個搞藝術
的爸爸謝克，和做設計師的媽媽。Ja-
son除了遺傳父親的基因，亦拜媽媽從
小買日本漫畫、美國漫畫書給他看所
賜，培養了他喜歡畫漫畫公仔，8歲就
坐在地上畫個不停手，令父親很意外。
因謝克在新加坡創辦「客藝廊」畫廊，
Jason3歲隨父母移居新加坡，2007年

又隨父母從新加坡移居北京，在北京住
了10年，高中於北京德威英國國際學
校讀書，常隨父親到不同的藝術家工作
坊參觀。雖然從小喜歡畫畫，暑假會讀
繪畫班，但他知道從事藝術創作的路不
容易行。高中畢業後，他考入薩凡納藝
術設計學院香港分校，學習繪畫插圖專
業，再轉入美國薩凡納藝術設計學院繼
續進修，2016年就讀本科期間，他每
年獲學院頒發藝術潛能及優異成績獎學
金，終以優異成績於美國畢業，取得藝
術學士學位，畢業後居住紐約從事插圖
創作，其後回香港繼續從事插圖及藝術
創作，也香港、北京、新加坡三邊走，
可算是過着四處「漂」的生活。
到過多處地方求學，Jason對香港連
一間專業藝術學院都未有感到遺憾，他
和許多青年藝術家都認為，香港應該要
有一間專業藝術學院。演藝學院更注重
培訓表演方面，而在書畫、漫畫、雕塑
方面則沒有專業而系統性的教育學院，
使喜歡藝術的香港學生沒法接受正統專
業訓練，只能靠私人教學。

受父親啟發 學習多技能創作
回想自己學畫畫的經歷，Jason感謝

父母給了自己安全網，成長期間不愁衣
食，但不代表他可過「富二代」的生
活。在美國讀書期間沒有豐厚的生活
費，靠獎學金和做兼職賺錢，「我讀中
學時幫助校刊畫插圖和漫畫，擔任北京
德威英國國際學校學生校刊美術主編，
並發表漫畫創作，也創作網絡連載故事
Sable。當時的副校長很欣賞我，我畢
業時他寫了推薦信讓我得到校長的獎學
金。我去美國讀繪畫插圖專業時要節衣

縮食的。在美國第二年已經去做插畫實
習生，還和朋友合作寫故事做 3D
片。」
Jason和許多年輕人一樣，將作品放
上社交平台facebook、IG分享。因喜
歡編寫故事配漫畫，結果他的原創漫畫
故事作品《Businessman（生意俠）》
連續4年被LINE Webtoon漫畫網站選
為首頁推薦作品。但Jason如今依然是
窮小子，做IT的弟弟賺錢比他多。其
實弟弟也有畫畫天分，一家人坐埋都會
談藝術創作，父親教他們如何用筆、用
顏色。父親曾忠告他們，讀藝術你畢業
就等於失業，考慮清楚。弟弟選擇做
IT，他依然搞藝術創作，父親亦知他
喜歡藝術，鼓勵他多嘗試，因為如今搞
藝術的人也不能像昔日的人只專注一
樣，而是要具備多技能，結果他既有畫
國畫和搞雕塑，也搞漫畫創作。最喜歡
畫漫畫，設計漫畫角色，再為角色創作
故事，他讀的專業是繪畫插圖專業，畫
插圖亦成為他的一項可以賺生活費的技

能。現在他雖然有收
入，但都不敢亂花
錢，不像一些年輕人
一年隨意去旅行幾
次。他賺的錢是用在
開畫展，或請人幫手
將漫畫角色做3D效
果。他笑言，自己沒
有錢時是可以在屋企
黐食黐住，父母不一
定要他畀家用。

3D打印融合當代漫畫有前景
今年12月18及19日，Jason設計的
Korchup被邀作「香港三維打印協會
× Korchup3D漫畫展覽」，在這個3D
漫畫展覽中，大家可以看到如何利用高
端的3D技術，打印出不同物料的Kor-
chup，例如沙雕、透明、絨毛等質
地，再配合周邊的微型道具，讓整個漫
畫變得更加立體和形象化。令Korchup
漫畫昇華至另一個層次，可以成為玩
具，這個機會令他很興奮，「這次展覽
經驗好好，許多人支持和全部人都好
nice，他們最鍾意我隻龜仔嘅design，
話我做嘅嘢好得意，好有意思。」
Korchup是一隻看似沒有頭的龜，有

人以為是忍者龜，其實是Jason設計的
漫畫角色，它喜歡把頭縮在龜殼裏，而
且它頭上有一條飲管，表達出Jason對
海洋污染的憂慮。最初Jason將平面連
環圖放上網同粉絲分享，大家覺得可愛
得意，他再加4種形態後，意外地在
NFT藝術拍賣網有人買來收藏。「我
認為3D打印可以融入當代漫畫藝術，
是有前景的。」Jason透露與做時裝的
日本朋友傾合作，將自己設計的公仔放
在衣服上，也是一條生存之路。別以為
是「藝二代」不愁生計，其實他們都要
為生活奔波哩。

冀青年藝術家有更多空間創作
上一代成熟的藝術家都可以趕上經

濟起飛的好時代，那年輕一輩可以怎樣
做呢？作為九十後的文化藝術創作者，
對香港要成為藝術文化中心有何期望？
Jason表示：「我所知香港的交易市場

及展覽市場都做得很不錯的，始終是國
際大都會，每年都有國際性的大展覽以
及大型拍賣活動在香港舉行，有M+博
物館、故宮博物館、不少私人畫廊，香
港本土有不少收藏家，也有外國飛來的
收藏家，都是很好的現狀，只要政府一
直重視和支持藝術發展，香港藝術與世
界各地比仍有吸引力。」
他續說：「香港青年藝術家目前最

缺的是空間，香港許多人家中地方都好
細，地方太細壓迫感大影響創作，沒有
大的工作空間根本創作不到一張大型的
畫或雕塑，我回香港後就沒畫大幅國畫
了。真的希望政府給年輕人多些平台，
身邊搞藝術的青年人對於M+博物館開
幕展中沒有本地青年藝術家作品很失
望！希望青年藝術家作品在M+博物館
有展示機會，也希望香港有個類似北京
798基地的地方，讓青年藝術工作者平
租做工作坊或展覽室，凝聚一班搞藝術
的人才，自然帶動到社會的氛圍。香港
人比較商業化，要培養他們的欣賞水
平，其實香港人不可以整天做做做，都
要有精神食糧，你看美國紐約，他們白
天都很商業化，但到了晚上就睇百老匯
歌劇，參加各類藝術活動。」

國家「十四五」規
劃綱要明確指出支持
香港發展「中外文化

藝術交流中心」，在文化藝術領域香
港有足夠的先天優勢可承擔起建立中
外交流樞紐的「重擔」。世界當代藝
術業態運行之大勢，是以「交易」帶
來「產業」，從而實現「交流」。香
港作為全球藝術品重要交易中心之
一，正是在繁盛的國際化「交易」場
域中實現國際化「交流」的典型範
例。其競爭優勢不僅包括低稅率和簡
單稅制，亦不會向藝術品徵收關稅、
增值稅或遺產稅，還有知識產權制度
保障、穩健金融體系，更因近年國際
畫廊、藝博會進駐而帶來了產業聚集
的硬件建設，比如中環的老藝術產業
群落、南港島的新藝廊聚集地、H
Queen's大樓，這些是香港吸引國際藝
術產業機構進駐，實現文化藝術交流
中心角色的「底氣」所在。
自2007年起舉辦香港國際藝術展

（ART HK）的香港巴塞爾，每年交
易金額和入場人次均有增無減（疫情

期間除外）令香港成為世界第三大藝
術市場，加之香港擁有頂級亞洲私人
收藏家和國際化的藝術視野與品位，
「軟硬」兼施合力營造「香港的藝術
氣場」。

全球二級藝術市場港佔重位
匡時拍賣公司創始人董國強形容香

港是磁吸國際資源，用強大「號召
力」穩坐龍頭交椅的國際交易場，
「縱然如今北京上海在地藝術市場逐
漸接軌國際，但香港仍掌握難以取代
的『國際藝術交流可能性』。」
曾任香港佳士得亞洲區總裁魏蔚認

為，香港二級藝術市場（拍賣）在全球
的重要地位，是其承載「文化藝術交流
中心」十分重要的引擎功能，「每年香
港拍場結果，都在證明香港的國際藝術
品交易亞洲中心地位，這也證明了香港
匯集全球頂級藝術品和頂級買家的能
力。」在魏蔚看來，藝術文化國際交流
的實現不僅僅依賴於在地的藝文產業發
展，更依賴市場交易的帶動，而香港的
藝術文化產業所形成的交易，正是具有

「國際化」的特徵。「國際視野，高透
明度營運模式、嚴格的合規標準及開放
和自由競爭的營商環境，這些都成功吸
引海內外藝術產業從業人士來港，目前
亞洲藝術品重器也大部分在香港交易，
這些都是香港承載國際藝文交流功能，
讓海外看見亞洲、中國的先天優勢。」

優化土地人才和平台
香港故宮文化博物館館長吳志華則

指出，在文化交流的角色上，香港因
其地理優勢，對外來文化的接受和理
解能力較高，「對於中華文化向外傳
播上，本地策展人在內容和管理也做
得不錯，這可以令外國觀眾更加容易
認識和接受中華文化，更容易推上國
際平台。」除了作聯絡人角色外，他
認為本地人也更必須了解中華文化，
讓中華文化可以更好地傳播開去，
「隨着『十四五』規劃，我希望接下
來5年，文化藝術家人士可更多出謀獻
策，可優化本地的人才、資金和平
台。」

●香港文匯報記者張夢薇

多元創作造就藝術與商業共生多元創作造就藝術與商業共生

青年一輩的藝術家是抱怎樣的心態和價
值觀來創作？怎樣才可令自己達到理想和
生存現實平衡的目標？行得更遠？從創作
可以體會藝術家的心態。在LINE Webt-
oon網絡平台上發布的原創連載漫畫故事
《Businessman（生意俠）》，似是折射出
Jason現在的心情。
故事中的女主角阿Lyn，是名牌英雄訓
練大學應屆畢業生，擁有贏在起跑線的優
勢，對前途充滿憧憬，一心要成為「打壞
人」的英雄。可是，現實跟理想的差距，
讓阿Lyn舉步維艱。這時，阿Lyn偶遇一
名身懷絕技，貌似英雄，舉止輕佻的神秘
生意人阿J，並在機緣巧合下參與到生意人
阿J的工作中，通過接觸各式各樣的人物及
經歷無數荒誕離奇的事件，完全擊碎阿
Lyn一直信奉的理所當然的規律。故事中
透過阿Lyn的視覺，帶出光怪陸離的事物
背後，都不免隱藏着某種因果關係。然
而，潛藏於阿Lyn內心深處的「渴求」從
未停止，亦是教人不惜一切，朝着那個特
定目標不斷全力奮進的強大原動力。
這個漫畫故事獲得如此點評：「作者嘗
試以通俗流行文化為切入點，從多角度方
位出發，廣泛涉獵當今國際時事、經濟、
科技、藝術、娛樂和動漫遊戲等，當前全
球熱門話題和社會現象，觸碰不同層面的
讀者而引起共鳴，憑藉有趣的觀點去洞察
人性和思考哲學，是一個令人笑中回味的
正能量漫畫作品。」

海龜Korchup反思海洋污染
《Businessman（生意俠）》後，新的原
創海龜形象Korchup（廣東話發音「果
汁」）又是Jason賦予一個隨遇而安的海龜
形象。這海龜形象更以呆萌的嬰兒姿態出
現在網絡中，藝術家的陳述總是一語雙

關，Korchup
也喜歡在海灘
漫步，更喜歡
躲在自己殼裏
呆上幾個小
時，那裏正是
牠進行創作的
避風港灣。
當海龜在

海裏游泳時，
被這個不明的
外來物糾纏，
頭埋在殼裏。關於人類對大自然做出的自
私所為，Korchup做出了所有當代藝術家
對當下生活處境的陳述和反思。
Jason繪畫的作品也有參加公開展覽，又
有作品獲獎，例如《Businessman（生意
俠）》獲LINE Webtoon全球大賽「笑得
最多」榮譽獎，獲香港動漫節「原創新星
漫畫比賽－故事組」亞軍，他獲邀簽約
UCOLLEX電子藝術平台，創作限量版
NFT藝術作品。
未來以香港為發展基地？Jason認為，青
年藝術家選擇以哪裏作為發展基地取決於
當地的氛圍和市場發展潛力，他覺得北京
的創作氣氛勝香港，但藝術的圈子不易打
入，香港始終有歸宿感，也想創作多些同
香港有關的題材。Jason性格較隨遇而安，
「做自己喜愛的事，創作出別人喜歡的東
西就很滿足了，能分享到名利是最好，搞
藝術是先付出，有沒有回報沒人知，所以
要以金錢支持呀。」他說。

青年藝術家
愛以作品寄託心聲

明星富商後代叫明星富商後代叫「「星二代星二代」、「」、「富二代富二代」，」，那藝術家後代應是那藝術家後代應是

「「藝二代藝二代」，」，文雅些是叫藝術世家文雅些是叫藝術世家。「。「藝二代藝二代」」要繼承衣缽不是要繼承衣缽不是

那麼輕鬆那麼輕鬆，，要講天分和毅力要講天分和毅力，，也要為麵包發愁也要為麵包發愁，，大眾認識中藝術大眾認識中藝術

品可以無人問津也可以有人天價收藏品可以無人問津也可以有人天價收藏，，老一輩搞藝術的人多獨沽老一輩搞藝術的人多獨沽

一味一味，，生前窮多於富生前窮多於富。。然而新世代搞藝術的人都比較靈活然而新世代搞藝術的人都比較靈活，，懂得懂得

透 過 不 同 的 媒 介 開 拓 更 廣 闊 的 藝 術 空 間 和 生 存 空 間透 過 不 同 的 媒 介 開 拓 更 廣 闊 的 藝 術 空 間 和 生 存 空 間 。。

●●採採、、攝攝：：焯羚焯羚 部分圖片由受訪者提供部分圖片由受訪者提供

「軟硬」兼施合力營造
香港藝術產業氣場

●Jason在「香港三維打印協會 ×
Korchup3D漫畫展覽」展出作品。

●●JasonJason對自己的定位是做個多元化藝術的創作者對自己的定位是做個多元化藝術的創作者。。

◀◀他 8歲時
就坐在地上
畫不停手。

●Jason（右二）的作品曾多次參加公
開展覽並獲獎。

●吳志華

●Jason的海龜Korchup以3D方式呈現。

「「藝二代藝二代」」跨媒介找生存空間跨媒介找生存空間

●小時候三父子齊畫畫。

●●JasonJason展示原創漫畫展示原創漫畫
故事作品故事作品《《生意俠生意俠》。》。

●●JasonJason（（右一右一））在剛舉行完的在剛舉行完的33DD漫漫
畫展中與參觀者合影畫展中與參觀者合影。。

●Jason（中）曾在北京居住過10年。
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●●JasonJason創作的創作的
海龜海龜KorchupKorchup。。


