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科技融合藝術系列

科技融合藝術近年大行其道，Art Tech（藝術科技）成為創作新趨勢，與文化融合更是城中熱話。科技可否幫助
東西方文化上成功活化傳統？融合之路是否令行如流？本系列將會探討科技與藝術融合實踐上的優點與困難。
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還未踏入香港藝術館，遠處已看到
一座大型藝術雕塑作品擺放在藝術館
的戶外藝術廣場，作品分為兩個主體，
呈紅色網狀，是藝術館的展覽《虛實之
間》的作品之一。
藝術廣場的位置在藝術館入口前方，

以放置大型藝術雕塑作品為主，是次展
覽展品加入了AR（擴增實境）元素，期
望讓觀眾可以以虛擬方式欣賞藝術品。是
次展覽中，藝術館與兩名藝術家合作，其
中高仕棠設計了實體藝術裝置《回聲在
目》，另高嘉文則負責讓實體作品與虛擬世
界連結，加入AR元素讓觀眾與藝術裝置互
動。
香港藝術館一級助理館長（節目推廣）郭

文靖表示，這是藝術廣場首次以AR技術展示
藝術品，她說：「每一位來香港藝術館的市民
也會先經過藝術廣場，市民可以在藝術廣場中
先在虛擬世界與藝術品互動，進入藝術館後便
可以尋找其實體藝術品。」
除了藝術館場中展示的實體裝置《回聲在

目》，是次亦加入了藝術館的四大館藏—中國
文物、中國書畫、外銷藝術、現代及香港藝術，
讓藏品和AR技術結合，以新形態在觀眾眼前呈
現。觀眾可先下載藝術館的手機應用程式，親臨
藝術館門外的藝術廣場，在指定地方使用應用程
式掃描二維碼並進行定位，便可使用AR技術與藝
術品互動。

平面作品影響AR元素呈現
展覽共分為四期，每期會推出新的館藏作品與AR

結合，「我們在挑選四大館藏與AR結合時，會挑選
一些同期正在藝術館進行展示的作品，有些館藏原是
平面作品，但在AR的呈現上，我們會以立體方式呈
現，或挑選藏品有趣的部分以加入玩味性高的科技元
素。」郭文靖說。
據了解，展覽花了一年半的時間與藝術家合作策劃。

藝術館的館藏超過18,000套，在挑選藏品加入AR元素
時也要作多番考量，郭文靖說：「有部分藏品十分平
面，當AR團隊要掃描這些平面作品並加入AR元素時，
製作不容易，因選取平面的作品加入AR元素在製作工序
上相對困難。此外，有部分館藏我們認為作品相當精緻，
但要用AR仔細呈現作品當中也有局限。」
郭文靖坦言，以AR科技展示藝術品的製作難度高，

「向製作團隊了解後才發現，因藝術廣場位於室外，有很
多環境的因素會影響AR的呈現。」她以《回聲在目》為例
子，表示在這藝術品選取顏色上已作多番討論，「AR要定
位準確，其環境顏色是很大的影響因素，因此我們要選取與
環境較大對比的色彩去製作藝術品。」她直言，團隊曾在藏
品與AR科技結合中感到迷失，
「在製作第一期四大館藏與AR融
合時，我們花了大半年的時間，
挑選適合與AR科技結合的藏品，
當中我們也有點迷失，完成第一
期 AR 館藏作品後才較得心應
手。」
藝術廣場是24小時開放，郭文

靖期望觀眾在未正式進入藝術館
前，可以藝術廣場的作品作引
入，「我們認為加入AR元素呈現
藝術作品玩味性高，加上是次AR
的呈現是24小時無休止，即使在
藝術館閉館後，市民也可隨時掃描
二維碼後進入AR世界，欣賞藝術
品也可以不受時間限制。」

目前在香港藝術館的四樓展廳，一個以山水
畫為題的展覽，其充滿科技元素，整個展廳設
計相當具心思。有別於傳統展示中國山水畫的
展覽，是次展覽以春夏秋冬四季為主題，當中
配合帶有科技元素的工具介紹山水畫。
《想識．賞析中國山水畫》是一個教育性質

的展覽，館方期望透過展覽令觀眾了解到中國
山水畫的技巧和知識，香港藝術館一級助理館
長（至樂樓）劉湘瀅說：「我們一直想做一個
展覽有關中國山水畫，因為一直以來，在山水
畫的受眾中，年輕人較少，有人會認為山水畫
很傳統和深奧，因此我們希望用一些較貼地的
方法引起年輕人欣賞山水畫的興趣。」是次介
紹了山水畫中不同的面向類型，展覽中的多媒
體科技也有使用很多山水畫元素，當中混合了
不同的藝術館山水畫藏品。
甫走入展廳，巨形手卷動畫投影在觀眾面前

呈現，據了解，此為藝術館與本地設計團隊合
作，掃描清代蘇州畫家高簡的手卷《江山不盡
圖》後製作成動畫。在走入展廳後，一幅牆投
射了山水畫，此部分運用了AR和VR（虛擬
實境）技術，觀眾可拿取現場提供的平板電
腦，對着投影牆掃描後，便可仔細欣賞高簡的
《江山不盡圖》，觀眾亦可自由拿着平板走
動，探索作品中的每個部分，在掃描中也有不
同的關卡，可帶領觀眾從不同的角度欣賞這傳
統山水作品。
在展廳的一角，沉浸式體感山水畫裝置相當

受觀眾歡迎，這裏展示了三張館藏，分別為高
簡的手卷《江山不盡圖》、梅清的《黃山》以
及黃向堅的《尋親紀歷山水圖冊》，此部分運
用了沉浸式投影和3D建模技術，掃描山水畫
作品後再用電腦分析，再呈現當時山水畫的環
境。甫進入這部分，眼前和腳下的投射影像會
轉變，彷彿帶領觀眾走入古代，親臨山水畫其
景。
在沉浸式裝置的前方，設置了一本電子揭頁

書，這採用了投射和電腦人體感應技術，讓觀

眾在靠近電子書時，用手在電子書
上輕掃便可揭頁。電子書呈現了6
幅山水畫：祁豸佳《秋壑雲容
圖》、高儼《秋寺晚鐘圖》、
張宏《仿米芾雲山煙樹
圖》、董其昌《山水
冊》、石濤《寫黃研
旅詩意冊》和張
瑞圖《萬壑千
松圖》。

遊戲中了解繪畫技藝手法
展覽中也有加入小遊戲，讓

觀眾在熒幕上學習山水畫中的繪
畫手法，劉湘瀅說：「透過小遊
戲，會加深觀眾對知識的印象，熒
幕上不同的例子，也能幫助觀眾直
接了解不同技藝手法的特質，例如觀
眾可以學習到山水畫中其中一個經常
運用的創作手法—皴法，在介紹創作
手法時也會引用藝術館中的藏品作例
子，以加深觀眾印象。」
據了解，展覽花了近一年籌備，展期

至今觀眾反應不俗，成功吸引不少年輕
觀眾和原本對中國山水畫不了解的人入場
欣賞展覽，「也能成功吸引市民入場打
卡，我們發現在社交平台上也有不少市民
遊覽展覽的照片，更有觀眾表示被是次展
覽『種草』，因此反應也相當不錯。」劉
湘瀅說。

策展與科技團隊多番磨合
問及策展之困難，劉湘瀅坦言與科技團

隊合作時，溝通良久，「我們有天馬行空
的想法，但往往要用科技呈現時，我們需
要科技團隊告訴我們能否真正能落實完
成，當中的難度是，讀藝術出身的我們不
了解現今科技元素，因此需要和科技團隊

多番溝通、互相磨合，才能
落實用何種科技元素呈現藝
術品。」
「我們不會期望一定要觀

眾離場後也能全部認識和記
得展覽中講解的山水畫技
法，但倘若能帶走和了解一
點山水畫的知識，對我們而
言也是很好的結果。」劉湘
瀅續指，山水畫的知識在日
常生活中很少機會可接觸，
「即使在學校也未必有課程
講及當中的知識，因此是次
展覽也是個很好的機會讓觀眾
了解山水畫。」

訪問中，兩位助理館長一致表示科技
能幫助觀眾認識藝術品，助理館長郭文
靖指認為科技與藝術融合玩味性高，
「科技可以幫助觀眾去接觸不同類型的
藝術，AR手法可以幫助公眾以較淺白易
明的方法吸引觀眾了解藝術品，而且科
技元素玩味性高，容易引起他們的欣賞
藝術品的興趣。」
助理館長劉湘瀅認為，科技的運用比

言語解釋更能使觀眾有親臨其境之感，
「我認為科技必然能幫助觀眾了解藝術
品，以沉浸式體感山水畫裝置為例，日

常我向觀眾介紹一幅傳統山水畫的時
候，我要講解山水畫中傳遞的意境、用
意，觀眾很難感受到山水畫當中的意
思，但運用了沉浸式體感山水畫裝置，
觀眾只要走入這部分，眼前景象就會有
轉變，更加可以親臨其境了解山水畫的
意境，加上配樂，觀眾的感受會更
深。」她強調，山水畫除了描繪風景外
形，更重要的是表達畫家內心的精神狀
態，因此她認為，運用科技元素呈現山
水畫，觀眾能親身體驗到畫家的感受，
比起言語的解釋，感受更直接。

劉湘瀅表示，藝術館在未來發展中會
更多加入科技元素，「我們日常生活中
也接觸很多科技的產物，通過科技講解
藝術更能令年輕一代接受，科技也可以
幫助我們有更多的方法展現藝術品，例
如有部分大幅畫作難以實體呈現，我們
則可運用投影技術呈現藝術品，觀眾也
可以運用科技更仔細欣賞藝術品，例如
放大作品的同時我們在旁也可加插文字
講解，協助觀眾深入地了解藝術品。」
但她強調，科技只是輔助形式，實體藏
品的展示仍是主體。

融入科技成藝術館發展之大勢

《虛實之間》
市民使用AR和四大館藏互動

《想識．賞析中國山水畫》
藉科技引領青年認識山水畫

◆沉浸式體感山水畫裝置

◆《想識．賞識中國山水畫》運用了不少
投影技術。

◆巨形手
卷動畫投
影

◆觀眾可用平板電
腦欣賞高簡的《江
山不盡圖》。

◆在小遊
戲中學習
山水畫的
繪 畫 手
法。

◆電子揭頁書

◆觀眾可在現場模仿古人創作，系統經分
析後會評相似度。

◆實體作品《回聲在
目》結合了關聯昌的
水粉紙本作品《荔
枝》的AR元素。
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