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線上發布會早已屢見不鮮，但每個嘉賓操
縱自己的3D虛擬形象，在3D動漫空間裏玩
遊戲、看電影，同時又能和真實世界聯動直
播、購買非遺藝術品，目前仍屬於新鮮事
物。參加「元宇宙剪紙派對」的網友陳先生
向記者表示「這個『元宇宙派對』有點
料。」
統計數據顯示，2019年中國會展業直接產
值7,000億元（人民幣，下同），規模居全球
首位。2020年新冠疫情導致全球會展業縮水
七成，至今未達到疫情前水平。
「如果沒有疫情，中國會展業已經在衝擊

萬億產值，我們看好會展業在元宇宙技術加
持下突破萬億市場。」林海認為，正因為疫
情，促進全球會展業數字化轉型加快，未來
線上線下展會規模或可達到1：1比例，「也
就是說，『元宇宙+展會』市場將有5,000億
元的規模，而目前它剛興起。」

演唱會「入場」人數無限制
早前，60歲的香港藝人劉德華在抖音平台
開演唱會，觀看人次達3.5億。「線下展會往
往存在局限，但元宇宙展會，則可容納數千
萬甚至數億觀眾。」林海介紹，隨着虛擬雲

會場、數字虛擬主
持人、VR/AR 特
效、全息投影、AI

人工智能等技術的應用，元展會未來可帶來
大量商機。
內地30省市也在力推元宇宙。以《廈門市

元宇宙產業發展三年行動計劃（2022-2024
年）》為例，行動計劃中明確鼓勵探索「元
宇宙+會展」、「元宇宙+旅遊」、「元宇
宙+體育」、「元宇宙+商業」等應用場景。
林海認為，元宇宙對傳統行業的全方位滲
透，也將開拓出更多的商業模式，加快數字
化進程。同時，作為一個全新的「虛擬社
會」，它也將催生許多新型的就業崗位，降
低就業壓力。

企業需重新探索營商模式
「元宇宙所有的虛擬場景、數字人都要用

動漫技術來搭建，而傳統的動漫人才可能主
要只是去做動畫片，而在元宇宙產業中就可
以有更大的發揮。此外，元宇宙還可以跟建
築產業有充分的融合，美術品、藝術品產業
也是如此。在傳統的服裝鞋帽產業，未來為
他們代言的可能不是明星，而是虛擬數字
人。」林海相信，元宇宙作為一個全新打造
的新世界，必將以某種方式成為全球互聯互
通的新載體，各行各業都將在這個新載體中
找到自己的新位置，建立全新的銷售渠道和
銷售方式，某些改變甚至有可能是顛覆性
的，這將帶來無限商機。

元宇宙（Metaverse）一詞，
誕生於 1992 年的科幻小說《雪
崩》，小說描繪了一個龐大的虛擬
現實世界。當下元宇宙被定義為是人

類運用數字技術構建的，由現實世界影射或超
越現實世界，可與現實世界交互的虛擬世界，具
備新型社會體系的數字生活空間。

科技界認為，一個平行於現實世界運行的
人造空間元宇宙，是互聯網的下一個階

段， 由AR、 VR、3D等技術支持的虛
擬現實的網絡世界。但亦有觀點

認為，元宇宙更多只是商
業符號。

元宇宙是平行時空
��
�

對於近兩年被熱炒的「元宇
宙」概念，有人擔心其是否會像
區塊鏈，如「流量明星」般隨着
資本和市場的「審美變化」而變
化？熱炒概念與體驗感存在的落
差，也讓部分內媒發出「元宇宙
越熱越需要冷思考」的呼籲。華
東政法大學「經天學者」特聘教
授、文化元宇宙創新聯盟(籌)創
始發起人之一臧志彭認為，在初
期經歷概念炒作、產生泡沫，這
是必然發展階段，但應看到元宇
宙能否真正為人類社會的經濟發
展、科技創新、社會進步帶來實
質推動，元宇宙需「脫虛向實」。

提升底層技術 緊扣產業化
元宇宙到底是什麼，臧志彭認

為當前全球仍未形成普遍共識，
存在模糊。與元宇宙相關的技
術，如人工智能、區塊鏈、XR
等同樣處於初級階段，距離理想
的元宇宙，其底層技術要求仍有
很大提升空間。同時，元宇宙產
業發展的相關制度體系仍有待構
建。

當下，外行人看元宇宙，不僅
「玄之又玄」，且與已有項目體
驗存在落差。「從概念傳播角度
來看，元宇宙未來必然會逐步退
潮，退到趨於理性認知。但元宇
宙的產業發展並不會退潮。」臧
志彭說，元宇宙是一個整合型框
架，包含了第四次科技革命中的
所有前沿技術，「隨着這些技術
在各行各業中廣泛應用，元宇宙
也必然深入到各產業的實施應用
層面，進而逐漸產生落地的實質
性賦能實體經濟價值。」
對於元宇宙如何「脫虛向

實」，臧志彭認為關鍵在於做好
兩方面：一方面是元宇宙的產業
化。不要讓元宇宙停留於概念層
面，應通過科學的研發、生產、
流通和消費等核心環節，建立可
持續發展的元宇宙經濟運行機
制；另一方面則是產業的元宇宙
化。利用元宇宙的普及，推動農
業、工業、服務業和文化產業等
各行各業的數字化轉型升級，釋
放元宇宙對實體經濟的強大賦能
效應。

專家眼裏
的

元宇宙

西南大學黃建華：
建議元宇宙時代國家統

一部署布局、制定法律法
規和規則標準、加強網絡
平台的監管、促進網絡平
台的生態治理。

中國社會科學院楊典：
需要從金融角度對

元宇宙發展及其監管
問題予以重點關注。

南京大學成伯清：
元宇宙話語關乎當代人「安身

立命」的根本問題，元宇宙多元
現實與多重自我，為個體帶來
「解放」可能的同時，也在虛實
交疊中存在更深的「異化」風險。

南開大學關信平：
元宇宙在促進社

會公平和民生保障
方面具有重要價
值。

新加坡國立大學馮秋石：
元宇宙技術可應用於老

年醫療和康復，並為老年
人提供真正的生活便利從
而促進社會交往和社會參
與。

中國社會學會秘書長謝壽光：
可利用元宇宙技術搭建數字

鄉村場景，對鄉村優良資源予
以賦能等。

中央民族大學麻國慶：
可以在自然向度和空

間向度上將人類世界與
元宇宙相結合，為研究
人類未來發展提供更多
智慧。

中央財經大學程士強：
為了更好實現空間正

義，需要超越數字資本
主義，充分發揮元宇宙
技術優勢，保障人們的
空間權利。

10月6日，阿迪達斯在抖音舉辦了「挑戰不可能」阿迪元宇宙競技活動。通過在虛擬世界搭
建足球場，不僅實現真人與阿迪達斯數字人ADIX同
場競技，同時連線阿迪旗下的歐洲足球明星，一起進
行跨次元的運動競技。在「元宇宙球場」，大家一起
與球星挑戰「葉問蹲」、技巧顛球等。該活動吸引了
上萬網民在線互動，是阿迪在「元宇宙+」領域的一
次新鮮嘗試。
事實上，像阿迪這樣在虛擬空間裏舉辦品牌推廣和
展會的模式，正日益受到內地業界追捧。在福建省，
近期也舉辦了全球首屆安溪鐵觀音秀覺元宇宙大會，
以及首個以非遺文化為主題的元宇宙剪紙派對。
香港文匯報記者日前參與了福建這場元宇宙剪紙派
對。用手機註冊賬號、填寫暱稱後，選擇一個3D卡
通形象作為化身，隨即進入了虛擬元宇宙空間。手機
屏幕上出現一個巨大的展館，記者的卡通形象站在展
館入口處，通過各種不同的點擊屏幕方式，可操縱該
卡通形象行走、奔跑、轉身和跳躍。記者第一感覺是
很像在玩3D遊戲。
在這個展館內，走廊上布置有鄭成功、媽祖、林則

徐、朱熹、柳永五人的剪紙圖案與「福」字組合的
「名人福」作品。展廳內擺放着近百張椅子，台上有
一塊猶如電影屏幕的大顯示屏。記者操縱自己的卡通
形象在前排落座，陸陸續續有其他用戶出現，彼此可
使用文字或者語音功能交流，還可發彈幕飄過整個展
館。其間，虛擬司儀還先後邀請多位嘉賓發言。

探索虛實穿越 元宇宙真人直播
福建省剪紙大師周冬梅在現場玩了一把「虛實穿
越」的遊戲。她先是以卡通形象上台發言，闡述非遺
剪紙與元宇宙產業結合的意義，旋即卡通形象突然消
失，又以真人直播的方式連接到虛擬空間，即興表演
剪紙技藝，用一分鐘時間剪了一副精緻窗花。

「你說我們去看剪紙展覽吧，感覺老套沒意思。你
說我們去虛擬空間玩遊戲，00後的興趣就來了」。策
劃此次元宇宙剪紙活動的福建元王文化科技有限公司
數字創意總監林海向記者表示，之所以嘗試搞剪紙派
對，是希望通過「元宇宙+非遺剪紙」的模式吸引年
輕人的興趣和關注。「剪紙作為傳統非遺項目，不能
只是被動等待國家和政策扶持，應該緊跟時代潮流，
用新技術、新手段促進傳統藝術與科技結合。」林海
說。
林海介紹，元宇宙作為一個新興產業，正在以一種

十分快速的發展速度對傳統行業發起挑戰，虛擬融合
已成為互聯網發展的大趨勢。「元宇宙對傳統行業的
全方位滲透也將開拓出更多的商業模式，元宇宙代表
着數字經濟的新階段。」

品牌鬥快在元宇宙「重新開業」
不只阿迪，耐克、嬌蘭、阿斯頓．馬丁、川崎重工

等世界大品牌均紛紛加入元宇宙；谷歌、英偉達，騰
訊、阿里、字節跳動等國內外科技巨頭亦大筆投資元
宇宙。「類比『互聯網+』之於各行各業的應用價
值，下一階段數字經濟的重點可能會轉向『元宇
宙+』。」林海認為，如同智能手機時代，科技巨頭
把傳統PC端的生意重做一遍；在元宇宙時代，新一
代科技新貴將把所有生意再重做一遍。諮詢公司彭博
行業研究報告料元宇宙將在2024年達到8,000億美元
市場規模；普華永道更預計，元宇宙市場規模2030
年將達到1.5萬億美元。

成為未來十年科技發展風向標
著名數字經濟權威專家、科技部原副部長吳忠澤

曾表示，全球的元宇宙建設正在全面開啟，元
宇宙將成為未來十年全球科技發展的一個風向
標，也將成為各國數字經濟的競爭新高地。

北京：
擬打造以文旅

內容為特色的元
宇宙應用示範
區，培育、引進
100家以上元宇
宙生態鏈企業，
落地建成30項
以 上 「 元 宇
宙+」典型應用
場景項目。

上海：
元宇宙相關

產業規模擬達到
3,500億元，打
造10家具有國
際競爭力的頭部
企業、100家專
精特新企業，推
出 50 +示範場
景、100+標杆
性產品和服務。
已成立元宇宙與
虛實交互聯合研
究院。

廈門：
計 劃 打 造

「元宇宙生態樣
板城市」和數字
化發展新體系，
引入培育一批掌
握關鍵技術、營
收上億元的元宇
宙企業。已揭牌
元宇宙產業研發
中心（翔安）。

廣州：
對具有重大

科技創新支撐作
用的元宇宙科研
平台落地，給予
每個平台最高2
億元資金支持。
對經省、市科技
主管部門認定的
元宇宙領域新型
研發機構在建設
期內給予最高1
億元補助。

武漢：
計劃組建成

立1個元宇宙研
究院、建成2個
以上元宇宙產業
孵化基地、聚焦
10 個 行 業 領
域、打造30個
以上元宇宙場景
應用示範項目、
培育集聚100家
以上元宇宙核心
企業。已揭牌元
宇宙產業創新基
地（產業孵化
器）。

製表：
記者 蔣煌基

◆◆ 華東政法大學華東政法大學「「經經
天學者天學者」」特聘教授特聘教授、、文文
化元宇宙創新聯盟化元宇宙創新聯盟((籌籌))
創始發起人之一臧志創始發起人之一臧志
彭彭。。

◆福建元王文化科
技有限公司數字創
意總監林海。

◆用戶操縱虛擬形象觀看周冬梅表演剪紙。

◆ 9月底舉行的元宇宙剪紙派對，福建剪紙大師周冬梅現場表演
剪紙。

◆互動虛擬時裝體驗活動。
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醞釀元宇宙
大爆發

元宇宙去年開始在內地火了，在元宇宙

空間以虛擬身份參與新聞發布會、觀看展

覽、購買數字藏品，甚至逛非遺展區，逐

漸受到Z世代青睞。業內人士認為，內地已

開始形成「元宇宙+」的熱潮，與非遺、藝

術、品牌銷售、會展等行業結合後，帶來

無限商機。元宇宙也愈發被內地官方重

視，北京、上海等逾30個省、市，先後頒

布元宇宙發展規劃或支持性政策，不少傳

統行業也開始探索與元宇宙相結合的轉

型。然而，對於大多數人來說，元宇宙到

底是什麼？專家指，目前仍處於探索階段

的元宇宙，除技術尚未成熟外，還存在諸

多風險，應避免過度炒作。

◆香港文匯報記者 蔣煌基

內地鼓勵
元宇宙產業

「「元宇宙元宇宙++會展會展」」市場潛力無限市場潛力無限 專家提示風險專家提示風險 須須「「脫虛向實脫虛向實」」


