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香港文匯報訊 柴灣青年廣場由即日
起至1月16日舉辦「YS學園祭」，以
「N次元夢想集結」為主題，目的是讓
青年互相交流對二次元藝術的興趣，並
於三次元空間盡情地發揮才華與活力。
「YS學園祭」包括現正舉行的三項活
動：「躍動！潮玩Figurine」、「萌．動
同人展」、「動漫大本營」。
「躍動！潮玩Figurine」集合六個1.5
米高的吸睛潮玩角色，鬼馬可愛且各具
潮玩藝術家的個人風格，吸引了一眾參
觀者合照打卡。由藝術家們創作的籃球
和籃球機動感十足，並結合潮流與藝術
元素帶動現場氣氛，引來籃球愛好者們
排隊體驗。他們亦舉辦了工作坊及分享
會，跟大家近距離交流。除此之外，更
邀得本港籃球員卓婷、蘇伊俊、體育節
目主持何振然，以及凝動香港體育基金
《邨JUMP！》青年籃球隊出席「潮玩
．籃球競技賽」，兩位籃球精英向青年
籃球隊分享了自己與籃球的青春故事，
並寄語他們要學習規劃生活來為籃球訓
練爭取更多機會和選擇，更在現場展示
了專業籃球技巧，並拋出「技巧模仿
賽」挑戰，邀請《邨JUMP！》青年籃
球隊及現場觀眾參賽。
「萌．動同人展」的「同人區舞台」

為觀眾帶來多隊香港人氣女團，可愛甜
美又兼備青春能量，還請來Cosplayer
（角色扮演者）及舞台表演同好參演，

他們通過表演燃動整個Y劇場，與台下
的支持者和同好們熱情交流，以活力感
染在場的每一位，並透過舞台將自己的
創意傳遞出去。「同人文化市集」亦拓
展成為交流心得、分享靈感的地方，各
式人氣偶像及Cosplay（角色扮演）周邊
大多來自於親手製作，精美的同時融入
別出心裁的個人創意，活動同時邀請大
專學生參與擔任檔主，培育在校學生的
創業思維。
青年廣場提供平台讓Cosplay愛好者們

濟濟一堂，除了高度還原角色的精心裝
扮，還有隨性可愛的動漫配搭，使青春
氣息洋溢整個青年廣場，讓擁有相同愛
好的夥伴駐足交流 。是次活動還設有
「Cosplay道具製作工作坊」，讓青年人
有機會親自製作道具，體驗箇中樂趣。
位於5樓及6樓的「動漫大本營」營造

了一個全方位的打卡區域，活動設置多
個人氣動漫故事布置，包括不同動漫的
角色與場景，人氣動漫躍出屏幕讓參加
者化身熱門動漫主角，盡情探索從現實
世界穿越至嚮往已久的二次元世界。

青年廣場舉辦「YS學園祭」
遊走二次元藝術「陽康」後出差多地 喜迎回港過春節

作為北京第一批放開後的「陽康」，我
果斷地出差外地透一透氣，再不走動一
下， 感覺都快抑鬱了。往哪個城市走好
呢？本來只到廈門和福州， 但最後還去
了海口和三亞。事實再一次印證， 人生
都是闖出來的，只要動起來， 必有收
穫！ 就如面對疫情一樣， 積極樂觀總比
消極悲觀更有未來！
第一站廈門，是我應音樂圈資深人士、
師妹王總邀請， 參加首屆中國音樂行銷
峰會，峰會是第29屆中國國際廣告節的
新板塊。音樂產業是文化產業的重要支
撐， 以音樂增加品牌和文旅等影響力，
是值得探討的產業話題。峰會由國家音樂
產業基地、中國廣告協會、無限星空、歌
行世紀、奇音妙想等行業企業一起互動，
探討音樂行銷、元宇宙音樂會等創新性
產業發展， 我們一起頭腦風暴出新火
花，創新確實是第一動力。
廣告節第二天，是中國元宇宙廣告與數
字行銷峰會。 我與中國廣告協會數字元
宇宙工作委員會及多位業內大咖一起探討
元宇宙產業、虛實如何結合等話題。元宇
宙已經有不少落地應用，例如北京的「五
隻貓」專案。數元委一年內組織和參加了
百餘場元宇宙相關的大會與會議，包括參
與制定數字人法律研究報告和行銷標準、
孵化中國首個綠色消費元宇宙「元圈宇
宙」，以及頒發有關數字人和藏品行銷等
系列榜單等等。黑鏡科技在現場以一張照

片，不到一分鐘就生成了我的第
一個數字人。這就是中國新產業
的飛快發展速度！
第二站，往福州探訪師弟，

主要在四百多位歷史名人、影響
了半部中國近代史的三坊七巷參
觀，到林則徐紀念館深度學習他
的生平事跡。「苟利國家生死
以， 豈因禍福避趨之」，林則
徐在近代史對內地和香港影響巨
大，一生波瀾壯闊極度精彩。他
在福州出生成長，踏上仕途赴京
再到虎門銷煙，戴罪遠赴新疆伊犁修水利
農業造福百姓……香港課本很多細節都沒
有展開講述，這次我大「補」了一課，
建議各位也去福州看看。
「陽康」後得吃補，福州美食也很合香

港人的胃口，我已代大家品嘗蹄膀、撈
化、肉燕、魚丸、壇燒八味、清蒸黃瓜
魚、大乾麵、扁食、粉乾、海鮮八寶飯、
荔枝肉、蚵仔煎等。美食是人間煙火，也
是文化活化石，我終於開始知道肉燕、扁
食、餛飩、雲吞、抄手有什麼不同了。另
外，福州的溫泉、市內公園和福道都很舒
服，值得去看看。
第三站海口，是在旅途中收到北京高校

香港學生聯合會陳主席邀請，組團參加海
南港澳青年創新創業服務中心揭牌儀式。
我在內地多年，被很多前輩
幫助過，我也希望以學長身

份去幫帶和分享心得
資源等給90和00後
學弟學妹。來自北
大、清華、政法等高
校的同學確實優秀，
前途無量。京、川、

渝港聯及星學匯是內地港生四大高校聯
盟，我們40多人一起慶祝京港聯9歲生
日。在海南省及地方領導和香港海南社團
總會大力支持下，出台了海南自貿港港澳
青年政策。我們也參觀了海南自貿港金融
發展中心、海口國家高新區、海南生態軟
件園等單位，感謝陳會長和周秘書長的貼
心安排。
經過文昌到第四站三亞，港青團在三亞

市政府大樓與市委常委盛市長、市投促
局、市旅推局等十多位領導，座談關於三
亞與港青的合作發展。在此要特別感謝三
亞莊總對港青團的熱情款待！三亞的陽
光、海灘和天氣真的太好了！治癒好疫情
的煎熬，讓我心情美滿返京後再好好回
港！口岸全通關，遊子三年終可還！

◆福州林則徐紀念館
深度學習(上) 。於海
南海口慶祝京港聯9
歲生日快樂！(下)

◆「動漫大本營」設置多個動漫故事布置。

遊戲企業網龍網絡控股有限公司（網龍）
以及香港科技企業創奇思早前舉辦了

「動感香港Hong Kong Move On：NFT×校
園壁畫創作計劃」，創奇思首席營運總監陳
甘泉指，NFT近年為市場熱話，是次活動結
合了科技、藝術與教育，能讓學生擴闊視
野。HKMO項目經理陳嘉俊表示，希望計
劃能令學生明白到NFT基本運作，讓他們
更懂得尊重知識產權。
計劃聯同20多位本地藝術家和30多間學
校一同參與，冀讓各校師生認識學習到校
園壁畫的創作技巧，以及元宇宙、NFT、
區塊鏈等創新科技概念。當中主辦方會從
壁畫藝術中抽取圖案元素製作數碼圖片，
製作出不同款式的NFT並進行網上拍賣，
籌得之款項，部分會撥捐予海洋公園保育
基金。

保育為壁畫創作主題
藝術家姚俊傑（Joe）是次與四間學校
合作，與學生一起繪畫壁畫，四間學校
的壁畫主題均是以保育為主。其中一間
與Joe合作的學校為道慈佛社楊日霖紀
念學校，學校在去年10月中已完成壁
畫創作。其壁畫作品上繪畫了火
箭，又因學校位於天水圍，附近有
一座香港現存唯一的古塔——聚星
樓，因此Joe在構思壁畫時也加入
了學校附近的特色元素，聚星樓
也成為了壁畫中的主角之一。
Joe表示與學生繪畫壁畫前會

有工作坊簡介壁畫工作，「當中會教授學
生繪畫壁畫的技巧。」整個壁畫創作大約
花了四天完成，而在壁畫創作期間也發生
過難忘事，「因該學校為特殊教育
（SEN）學校，我希望能透過壁畫創作給
予學生成就感，特殊教育學校的學生更需
要別人對他們的肯定，其實壁畫創作可給
予學生們自信心，他們一起參與創作，共
同完成一幅作品，學生們為學校的付出會帶給
他們成就感。」

達致「學習傳承」
道慈佛社楊日霖紀念學校的高小年級學生梁

頌薰、高中年級學生黃俊俊均有份參與是次的
校園壁畫創作。第一次參加壁畫創作的梁頌薰
說：「這次可以在超大的牆壁上繪畫，所以我
超級興奮和期待！」黃俊俊也指，十分喜歡這
樣大型的創作，「這次又可以跟其他同學和專
業壁畫導師一起繪畫，好開心！」說到創作的
難忘事，梁頌薰表示，作品只繪畫了三天便完
成，「每天都好開心，想不到這麼快就完成，
希望未來還有這樣的機會！」去年10月中，
天氣還炎熱，黃俊俊則對炎熱天氣下創作感到
格外難忘，他說：「創作壁畫時天氣炎熱，尤
其是中午時候，我覺得有點辛苦，而且還有少
許情緒，多謝老師關心我，提示我不如休息一
下和多喝水，我休息後，心情也好一點，便繼
續繪畫。」
是次壁畫創作對學生而言，無疑是難忘的回

憶，道慈佛社楊日霖紀念學校校長鄭裔威認
為，這次的校園壁畫創作計劃很有意思，「學
生可以與專業壁畫導師一起從創作到親自動手
繪畫整幅壁畫，是一個很難得又珍貴的學習體
驗。」該校老師文少輝在揀
選學生參與壁畫創作時，
特意讓曾有繪壁畫經驗

的學生帶領着首次
繪壁畫的學生，冀
以達致「學習傳
承」的目的。

來往長洲一周繪壁畫
藝術家Kacie是次與三間學校合作創作壁

畫，她先和學校老師商討創作的主題，其中一
所與她合作的學校為長洲聖心學校，學校挑選
了以香港標誌性的建築為題材創作壁畫，並在
去年八月尾已完成壁畫，Kacie說：「當中的
建築物以卡通化形式呈現，希望作品更感覺生
動活潑，此外我也會在壁畫上加入學生的樣
子，希望能使學生對學校更有歸屬感。」
最後，只花了一星期的時間，長洲聖心學校

的壁畫便完成了。長洲聖心學校的壁畫絕對是
心血之作，居住在市區的Kacie每天需乘船來
往長洲，「我每天早上八時便乘坐開往長洲的
船，學校下午五時便會關門，因此我每天要趕
及在五時前完成當天的工作。」
對Kacie而言，是次的壁畫創作也是難忘的

體驗，她說：「與學生合作繪畫壁畫時要小心
學生的顏料使用，我也不厭其煩提醒學生們小
心使用塑膠彩，以免弄髒衣服。」和一大班學
生合作，Kacie笑指，因未能逐一記清楚學生
們的名字，所以在繪畫壁畫時曾出現叫錯學生
名字的搞笑情況。
是次為學校首次聯同藝術家入校與學生共同

創作壁畫，校長伍麗英認為學生可以和
藝術家一起合作完成壁畫，這個
意念很好，「學校參與這計
劃也期望透過是次

計劃發掘學生的藝術才能。」學校老師林子良
表示，是次壁畫創作參與學生反應相當踴躍，
因此也希望能讓不同的學生參與創作。而是次
的學校壁畫共有15名小學部學生、10名幼稚
園部學生和家長共同完成，壁畫繪畫在學校正
門當眼處。

難忘與幼稚園學生創作
5B班學生梁謍灃第一次參加壁畫創作，他

說：「創作的話令我有很大的滿足感，繪畫壁
畫時正值暑假，我滿頭大汗地參與活動，雖然
很累，但很開心，現在看着完成品，回憶也
湧上心頭。」6A班學生黃雪盈最難忘與幼稚
園學生一同合作完成壁畫，「他們很投入填
色，技巧也很好。」5A班學生梁芯悠和6B
班學生羅亦言均表示學習到藝術創作要有
耐性，羅亦言說：「很多同學輪流繪畫，
除了等待要有耐性，到親自繪畫也要有
耐性，才能完成美麗的壁畫作品。」梁
芯悠表示，繪畫壁畫時盡量不要出
錯，「因為作出修
補，可能會影響
作品完成的效
果，所以要有
耐 心 繪
畫。」

NFTNFT與藝術結合與藝術結合走入校園走入校園

SENSEN學童繪壁畫增自信心學童繪壁畫增自信心
不少學校為裝飾校園環境、增加學生歸屬感而增添

壁畫作品，令校園充滿藝術氣息。早前，有網絡遊戲

企業與科技企業合作舉辦「動感香港Hong Kong Move On：

NFT x 校園壁畫創作計劃」，把藝術家入校與學生創作的壁畫

作品轉化成NFT。有藝術家與特殊教育（SEN）學校的學生共

同創作校園壁畫，冀以藝術給予學生成就感和自信心。
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◆◆藝術家藝術家KacieKacie

◆◆道慈佛社楊日霖紀念學校參與壁畫創作的學生和老師們合照道慈佛社楊日霖紀念學校參與壁畫創作的學生和老師們合照。。

◆◆道慈佛社楊日霖紀念學校道慈佛社楊日霖紀念學校
學生和老師們正繪畫壁畫學生和老師們正繪畫壁畫。。

◆◆長洲聖心學校參與壁畫創作長洲聖心學校參與壁畫創作
的學生與校長伍麗英的學生與校長伍麗英、、學校老學校老
師林子良在壁畫作品前合照師林子良在壁畫作品前合照。。

◆藝術家姚俊
傑（右）和壁
畫創作的參與
者合照。

◆作者/圖片：文旅部香港青年中華文化傳播大使梁家僖


