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首屆奧林匹克電競周新加坡舉行

近年來，電競呈井噴式發展，受到越來越多年輕人
追捧。2017年10月，國際奧委會同意將電子競技

視為一項「運動」。同樣在2017年，亞奧理事會宣
布，電競將在杭州亞運會上成為亞運會正式比賽項目。
然而，與英雄聯盟、王者榮耀、和平精英等杭州亞

運會電競項目相比，首屆奧林匹克電競周的設項則非
常謹慎，十款官方競賽遊戲相當於虛擬的射箭、棒
球、國際象棋、自行車、舞蹈、賽車、帆船、射擊、
跆拳道和網球比賽。

一次謹慎的突破
這十款遊戲由國際奧委會、國際單項體育聯合會以
及遊戲開發商基於真實體育運動規則和場景開發，通
過虛擬現實技術來獲得沉浸式運動體驗。以虛擬跆拳
道比賽為例，中國跆拳道奧運冠軍吳靜鈺也受邀參
賽，她將通過頭戴式VR設備以及身上的感應裝置，與
對手在虛擬世界進行一對一非接觸式比賽，不必擔心
現實中的風險和傷害。
除了10款遊戲的總決賽外，奧林匹克電競周還將展

示最新技術、舉辦專題研討會和其他遊戲表演賽。
國際奧委會主席巴赫表示，首屆奧林匹克電競周是
我們展現在奧林匹克運動中支持虛擬體育的雄心壯志
的一個重要里程碑。國際電子競技聯合會副主席兼英
國電子競技公司首席執行官切斯特．金也將這次比賽
描述為「非常明智的第一步」和「將電競納入奧運的
有益嘗試」。

從2014年頒布奧林匹克改革路線圖《奧林匹克2020
議程》開始，國際奧委會一直聚焦可持續、公信力和
青少年。對於備受青少年追捧的電競，國際奧委會也
持開放態度。

一條劃好的紅線
2021年頒布的《奧林匹克2020+5議程》專門提到了
「鼓勵虛擬運動的發展，並進一步與電子遊戲社區互
動」；2021年，首次奧林匹克虛擬系列賽線上舉行；
2023年，首屆奧林匹克電競周線下舉辦……
國際奧委會指出，對虛擬體育和電子遊戲加以區分是

至關重要的。虛擬體育有需要身體運動的（如騎車）和
不需要身體運動的（如足球），而電子遊戲包括競技遊
戲（如英雄聯盟）和休閒遊戲（如超級馬里奧）。
談及電競入奧的前景，巴赫在今年5月訪華期間接

受新華社記者專訪時，將電競分為三類，第一類也就
是國際奧委會優先考慮的是虛擬體育，例如騎車、跆
拳道等，參與者需要真實體育鍛鍊。第二類涉及按照
國際單項體育聯合會規則進行的電競比賽，例如籃球
和足球比賽。第三類則是更廣泛的電子競技。
但巴赫同時指出，對於電競，國際奧委會有一條非

常明確的紅線，「任何與奧林匹克價值觀相悖的遊
戲，比如血腥暴力的遊戲或具有歧視性的遊戲，奧林
匹克運動對此有絕對的禁忌」。
因此，有報道稱，本次電競周的射擊比賽、熱門遊

戲《Fortnite》（堡壘之夜），已經刪掉了其中的暴力
元素。

意識到濫用藥物
隨着電競快速發展，各大機構和賽事似乎都開始對

其敞開懷抱。除了亞運會將其列為正式比賽項目之
外，今年10月在智利舉行的泛美運動會也將同期舉辦
泛美電競錦標賽。
據報道，世界反興奮劑機構也在與國際電子競技聯

合會商談加強對電競選手的反興奮劑教育和檢測事
宜。世界反興奮劑機構總幹事奧利維爾．尼格利指
出，有些電競選手每天要連續18個小時在屏幕前，國
際電子競技聯合會已經意識到濫用支持藥物的挑戰，
並開始着手對他們的運動員進行反興奮劑教育。
國際奧委會提供的數據顯示，在新冠疫情背景下，
遊戲行業獲得持續增長，2020年，遊戲玩家數量增長
了30％，整個遊戲行業2020年估值為1,590億美元。

這種增長也反映在虛擬體育運動中，特別是在疫情期
間，一些國際單項體育聯合會已經利用各自的虛擬賽
事加強與青年人的互動。
國際奧委會的目標是在此基礎上，協助國際單項體

育聯合會開發虛擬和模擬的運動形式，並在這一過程
中給予更多指導和幫助。正如巴赫所說：「我們可以
給精英電競運動員提供一些幫助，因為他們逐漸意識
到，為了在高水平的電競比賽中競爭，他們也需要強
身健體和心理健康。」

終有到來的一天
《奧林匹克2020+5議程》專門提到：「（國際奧委

會）將考慮與各國際單項體育聯合會合作，在奧運項
目中加入虛擬體育項目。」
巴赫曾在2020年的一場新聞發布會上說:「電競是否
有一天會被考慮納入奧運會？答案是肯定的。這取決
於這一天什麼時候到來。」
然而，在電競行業蓬勃發展的同時，也有許多家長

因擔心未成年人沉迷遊戲而極力反對。電競入奧的這
一天能否到來、何時能來？想必未來還需要經過一輪
又一輪的博弈。 ◆新華社

◆國家隊昨在女佩團體賽決賽，以40：45負韓國屈居亞軍。
中國劍協圖片

香港文匯報訊（記者 陳曉莉）2023年亞洲
劍擊錦標賽昨日在江蘇無錫煞科，港隊分別於
男花及女佩兩項團體賽收穫兩枚銅牌，最終以1
金1銀6銅收官。而國家隊方面則以2金3銀6
銅的成績結束本屆比賽。
由張家朗、蔡俊彥、楊子加及梁千雨組成的
男花港隊，被列為賽事的3號種子，直接於16
強迎戰越南，結果以45：17大勝；8強再以
45：35擊敗中國台北。港隊隨後與韓國隊爭入
決賽，首局憑張家朗打出5：3的領先優勢，惟
隨後上陣的梁千雨被韓國許俊打出7：3後，港
隊一直處於落後狀態，並最
終以35：45告負，連續三屆
奪得銅牌。
另外，由朱詠翹、梁洛
文、薜雅齊及歐倩瑩組成的
女佩港隊也打出好成績，這
支賽事5號種子無須出戰16
強，直接獲得8強資格，並
以45：34擊敗4號種子的哈
薩克鎖定獎牌。之後港隊力
戰下以34：45不敵韓國無緣
決賽，繼2018年後再度奪得
銅牌。

亞洲擊劍錦標賽昨日煞科，港隊共奪1金1銀
6銅，包括女重個人賽金牌（江旻憓）、女重團
體賽銀牌、男重團體賽銅牌、男花個人賽銅
牌、男花團體賽銅牌、女花團體賽銅牌、男佩
個人賽銅牌（羅浩天）及女佩團體賽銅牌，全
部劍種均有獎牌落袋。
國家隊方面，此次亞錦賽共斬獲2金3銀6

銅，其中，莫梓維以15：9戰勝韓國選手，助
國家隊時隔11年再奪男花個人賽金牌。陳情緣
則以15：12戰勝世界排名第33的日本選手東晟
良，獲得女花個人賽金牌。

◆港隊再在亞錦賽獲男花銅牌。 FIE圖片

據中國殘疾人體育運動管理中心消息，在
阿聯酋當地時間20日結束的輪椅籃球世錦
賽女子決賽中，中國女子輪椅籃球隊以34：
57負於衛冕冠軍、東京殘奧會冠軍荷蘭隊，
獲得亞軍，創造中國女子輪椅籃球隊世錦賽
參賽最好戰績。
本屆輪椅籃球世錦賽在阿聯酋迪拜舉行，

女子項目共有12支代表隊參加，中國隊被
分在B組。在小組賽中，中國隊先後戰勝澳
洲、西班牙、英國及巴西隊，憾負加拿大
隊，以4勝1負的戰績獲得小組第一。在淘

汰賽階段，姑娘們繼續發揚頑強拚搏、團結
協作的精神，以60：52戰勝日本隊晉級4
強，之後在準決賽中經過苦戰，以49：45
戰勝德國隊，歷史性地闖進了決賽。
中國隊張彤蕾入選本次賽事最佳陣容。
根據2024年巴黎殘奧會資格指南，中國

女隊進入世錦賽4強也為亞大區爭取到一個
直通巴黎殘奧會的名額，在2024年年初的
亞大區錦標賽中獲得冠軍的球隊將直接獲得
巴黎殘奧會的參賽資格。

◆新華社

朱琳晉伯明翰網球賽8強
中國選手朱琳（下圖）當地時間 21 日在
WTA250級別的伯明翰精英賽單打第二輪賽事中
橫掃3號種子里內特，佔據8強一席。29歲的朱
琳6年前曾與來自波蘭的里內特有過一次交手，
打滿3盤後取勝。如今兩人在伯明翰的草場上再
次碰面，世界排名第39位的朱琳僅用時64分鐘

就以6：3、6：
0淘汰世界排名
第 20 位 的 對
手。另外兩名中
國球手王曦雨以
1：2 不敵加拿
大選手馬里諾，
張帥同日以0：
2負美國的貝克
塔斯。

◆新華社

首屆奧林匹克電競周於6月22日至25日在新加坡

舉行，這是國際奧委會旗下首個以「電子競技

（Esports）」命名的線下賽事，雖然設立的10個項目更

偏向於虛擬體育運動，而並非人們熟知的傳統電子競技，但

這項賽事的舉辦，無疑是國際奧委會擁抱電競的重要信號。

劍擊亞錦賽煞科 港隊再添兩銅
中國男排世聯賽負美國隊

香港文匯報訊（記者 陳曉莉）當地時間21日
於荷蘭鹿特丹舉行的世界男排聯賽分站賽中，中
國男排（下圖）迎戰美國隊，但因在關鍵球的處
理上與對手存在很大差距，最終以0：3不敵
美，吞下5連敗，三局比分為26：28、22：25、
18：25。至本報截稿時間，中國隊的總成績為1
勝5負排名墊底。中國男排接下來的對手是意大
利隊，想要結束連敗勢頭，必須全力以赴。如果
不能拿下更多的勝利和積分、繼續墊底的話，下
個賽季將會降級。

◆中國女子輪椅籃球隊奪世錦賽亞軍。 中國籃協圖片

中國輪椅女籃 奪世錦賽亞軍

◆◆奧林匹克電競周設奧林匹克電競周設
有賽車項目有賽車項目。。 法新社法新社

◆◆奧林匹克電奧林匹克電
競周的棒球比競周的棒球比
賽賽。。 路透社路透社

◆◆杭州亞運電競場館的燈光杭州亞運電競場館的燈光、、供電供電
系統都是特別設置系統都是特別設置。。 資料圖片資料圖片

◆中國跆拳道奧運
冠軍吳靜鈺（右）將
與對手在虛擬世界
進行一對一對打。

資料圖片


