
因受眾習慣和遊戲內容與體育運動所宣傳的主
題存在差異，電競一直未能成為正式體育項

目。
國際奧委會主席巴赫就曾多次明確電競入奧的
「紅線」，即不能在奧運會項目中加入一個提倡
暴力和歧視的比賽。他強調體育是文明的表達方
式，如果電競遊戲出現了「殺人」行為，就不符
合奧林匹克價值觀。
過往受眾熟悉的《英雄聯盟》、《王者榮耀》、
《和平精英》等對戰遊戲，皆以是否能殺戮對手來
判定勝負，其中也不乏「血腥」場面。例如《和平
精英》爆頭狙殺等場景也曾被部分內地家長抵制。
《王者榮耀》的背景音，也會對擊殺對手數量用
「first blood」、「double kill」等詞彙進行統計提
示。由此誕生的電競文化，也被內地玩家習慣性直
譯為「一血」、「雙殺」等專用名詞。
香港文匯報記者了解到，在本次亞運會上，不論
「血腥」場面還是上述專用名詞，都可能因違背奧
林匹克精神而被規範。消息人士向香港文匯報記者
透露，截至目前，央視方面也仍在制定相關直播規
範與標準。另有知情人士也證實，相關方面已發布
了一些審核標準，其中有要求電競對抗畫面中的打
鬥特效，和人物施放技能等不能出現暗示血光的紅

色，並要求在亞運版的遊戲中以金
色作為替換。此外遊戲皮膚也不能出現邪惡符號
或元素。
6月，《和平精英》亞運版本在亞運征途賽事
亮相之後，版本剔除了以戰術對抗和戰爭為背景
的暴力部分，同時保留了射擊、駕駛、跳傘等內
容，秉承了奧林匹克精神，並發揮了項目高開放
性、高真實性以及高競技性等特點，構建起和
諧、公平、健康的電子競技專案，也體現了團
結、奮鬥、競技的體育精神。
有6月電競測試賽的知情人士向香港文匯報透

露，各級領導對電競項目與亞運會適配的問題也
高度重視。以電競解說為例，現場解說員一些有
悖於奧林匹克精神的電競專用名詞就曾被要求替
換。
杭州亞運會《英雄聯盟》項目現場解說譚平濤
也向記者表示，《英雄聯盟》常規比賽中「first
blood」、「double kill」、「triple kill」等最常見
的表述，甚至是「人頭」等詞語都將不會出現在
亞運會的現場解說中，「之前的測試賽，我們在
現場也是絞盡腦汁想了好多詞來替換，比如一擊
即中，二連擊破等等……」

廣東廣播電視台體育頻道的知名體育評述員
蔡晟譞，在本屆杭州亞運會上擔任《FIFA On-
line 4》項目的現場解說，他在接受香港文匯報
採訪時表示，看到亞運會《FIFA Online 4》比
賽項目的參賽選手名單時，只覺眼前一亮，
「看來很多多年沒見的『老朋友』又可以見面
了。」他解釋說，「因為《FIFA Online 3》到
《FIFA Online 4》，東南亞的伺服器做過一些
調整，《FIFA Online 3》時還有新加坡和馬來
西亞的選手參加比賽，當時有一些選手是以『外
援』身份參加了中國足球電競的比賽，所以這次
我看到亞運會參賽選手名單後，就很期待。」
他說作為電競項目解說，本次亞運會有兩個看

點，一是以往在主機FIFA系列賽拿過世界冠軍的
選手，是否會在適應了《FIFA Online 4》後依舊具
有冠軍競爭力。另外，最為吸引眼球的是中國香港
代表隊，「中國國家隊和中國香港代表隊的選手，
都曾參加內地職業聯賽，中國香港代表隊的選手中
甚至有拿過中國足球電競的年度最佳選手的，兩強相
遇，究竟哪隊更勝一籌，十分值得期待。」
而說起中國香港隊，《和平精英》電競業務負責人

許倬爾也讚許有加，他在回憶早前測試賽中，中國香
港代表隊的表現時說，在一場比賽中，中國香港代表
隊因為載具油量計算錯誤，最終4位運動員放棄駕車、
徒步走到了終點。他評價說，「（中國香港代表隊的
表現）其實和過往很多傳統賽事項目中運動員的勵志
故事一樣，『即便落後很多，也要堅持完賽』。他們
在電競中體現出了永不放棄的奧林匹克精神。」

比起傳統的足球賽事解說和以往的足球
電競賽事解說，蔡晟譞笑言這次亞運會
《FIFA Online 4》的現場解說工作最大的
挑戰，是讓自己保持平常心。「6月份測試
賽時，我感覺唯一沒有做好的就是心態調
整。哪怕是我第一次在現場、在廣東台解說
都沒有那種緊張，因為我太看重它了，畢竟
這是第一次在亞運會現場解說電競比賽。」
本屆亞運會電子競技7個項目中，《FI-
FA Online 4》是唯一一個現實體育模擬類
的項目。這讓蔡晟譞與其他電競項目的解
說顯得有些不同。儘管他的體育賽事解說

生涯始於2004年，有20年從業經歷，且熟
悉足球、棒壘球、冰球、英式橄欖球、舉
重、跆拳道等17、18項項目。
在蔡晟譞看來，解說電競足球和解說國際

象棋有些類似。解說員不會過分專注於棋盤
上的棋子，而是將更多精力放於在參賽選手
身上，來解說選手的思路、做法、心態等。
特別是本屆亞運會，或許有不少觀眾並非
《FIFA Online 4》的玩家，甚至對足球的
了解也並不深入，「我不需要過分專注於遊
戲本身專業度和精細化，而是要向現場觀眾
說清楚、引導他們去看懂。」

近年一直作為《英雄聯盟》的官方解說的
譚平濤，本次領銜擔任杭州亞運會電競項目
《英雄聯盟》現場解說。在得知入選的消息
後，他第一時間將消息告訴了父母，「原本
想他們能很激動地說『兒子真棒』之類的
話，結果令我意外的是，我媽相當淡定。」
譚平濤的母親是高中語文教師，「有

時我媽的學生也會特意通過她來問我一
些電競職業發展的事」，譚平濤有些小
驕傲地笑言，「說不定是他們課間討論
《英雄聯盟》時被我媽聽到了，她也會
『炫耀』自己的兒子一番吧。」

負責發放進口遊戲版號的國家新聞出版署，早前公布了第二批
進口遊戲審批名單，包括21款移動遊戲、7款用戶端遊戲、2款
任天堂Switch遊戲和1款移動/用戶端遊戲。其中中國遊戲巨頭騰
訊公司的一款改編自日本漫畫系列的《航海王》和網易公司的
《指環王：紛爭》亦在其列。這意味中國各大遊戲廠商正布局
內地遊戲市場。如何尋找新的增長點，相信未來是各廠商主要戰
略方向。而「電競入亞」對廠商而言，無疑是雪中送炭。
本屆亞運會上，7個入選正式比賽項目的電競遊戲，有4項為騰

訊的遊戲項目。
《和平精英》電競業務負責人許倬爾直言，「入選亞運不僅是對

《和平精英》電競影響力的肯定，也是對《和平精英》電競體育化
的肯定，我們將繼續深化戰術競技從體育化視角帶給使用者的觀賞
樂趣，通過入駐傳統體育直播平台，以更精彩電競賽事製作內容吸引
更多使用者關注；在標準化、規範化辦賽上，我們也會通過亞運征
途、亞運正賽所沉澱下來的規範和經驗，繼續讓我們的賽事觀賽體
驗和辦賽標準進一步升級。同時持續與傳統體育產生連結，與UFC、
F1、CBA等多項傳統體育賽事合作，汲取傳統體育的經驗。」
《和平精英》市場業務負責人鄭儒偉也坦言，收穫「亞運項目」這

一身份，對《和平精英》來說影響巨大。首先就是行業信心的增強，
「7月初就已經出了新聞，電子競技也入選了下一屆名古屋亞運會的
正式項目，所以其實『電競入亞』不是一個偶然的事件，這給了整個
行業非常強的信心。」其次，「電競入亞」背後的人群拓展不容小
覷，「它代表未來的用戶，基於「電競入亞」，社會不同圈層的品
牌都會來重視電競，各品牌都會希望接觸這部分人群，所以我們也能
看到新的可能性。」而對《和平精英》賽事本身來說，「電競入亞」
無疑會帶來新的觀眾，「用戶可能在之後更願意讓他們的一些親朋好
友，或者其他身邊的人，參與到電競系統中來。」不過，作為市場業務
負責人，鄭儒偉最為期待的還是入亞運後所能收穫的更大舞台。他介紹
稱，目前亞運會相關的商業化合作是亞組委來統籌的，「但作為版權
方，我認為更多的曝光管道、媒體平台還是會給到更多的商業合作機
會，並且我預測會增加很多線上線下結合的行銷。」

2003年，國家體育總局將電子競技列為第99個正式體育競賽項目。在內地

掀起電競熱潮前，國際市場上已有較為成熟的電競職業化發展體系。但由於部

分電競項目所基於的遊戲產品存在血腥暴力元素，部分國家和地區對電競直轉

播進行嚴格限制，大大影響了電競的展示與傳播。

令全球電競人振奮的是，杭州亞運會上，電競將首次以正式比賽項目出現在賽

場。而為了充分體現奧林匹克精神、更規範地傳播競技精神，本次亞運會電競項

目無論版本內容還是現場解說，都需做出必要調整。「邁出這一步不容易，我們

不希望出現任何紕漏影響它的進一步發展。」受訪的電競業內人士坦言，「這是讓

電競發展更加規範化的絕佳機會。」 ◆香港文匯報記者夏微上海報道
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解說員也緊張 勉勵自己平常心
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◆◆五年前在雅加達亞運會
五年前在雅加達亞運會《《英雄聯盟英雄聯盟》》表演賽表演賽奪得金牌的中國隊

奪得金牌的中國隊，，如今只有田野以輔助選手
如今只有田野以輔助選手的身份參加本屆亞運會

的身份參加本屆亞運會。。 圖片圖片：：騰訊電競騰訊電競

中
國
香
港
隊
表
現
頑
強
值
得
期
待

齊
調
整

電競入亞
撬動更多商業合作

▶一直為《英
雄聯盟》遊戲
官方解說的譚
平濤，今屆也
出任亞運項目
《英雄聯盟》
賽事解說。

香港文匯報
浙江傳真 ◆蔡晟譞與女拍檔在解說足球電競類賽事。 香港文匯報浙江傳真

◆◆20232023年年《《和平精英和平精英》》

夏季總決賽現場
夏季總決賽現場，，為為《《和和

平精英平精英》（》（亞運版本亞運版本））參參

賽選手出征加油助威
賽選手出征加油助威。。

香港文匯報浙江傳真
香港文匯報浙江傳真

◆蔡晟譞在解說足球
電競類賽事。
香港文匯報浙江傳真

◆◆雅加達亞運會雅加達亞運會《《英雄聯盟英雄聯盟》》表演賽表演賽，，中國隊奪得金牌
中國隊奪得金牌。。

圖為隊員們舉國旗咬金牌慶祝奪冠

圖為隊員們舉國旗咬金牌慶祝奪冠。。 圖片圖片：：騰訊電競騰訊電競

◆近年來，電子競技在中國獲得長
足發展，電競比賽吸引眾多年輕人
觀賽。 香港文匯報記者夏微攝

◆圖為2020年《和平精英》國際冠軍
盃在滬舉辦。香港文匯報記者夏微攝

◆近年來，電子競技在中國吸引眾多年輕人觀賽。
香港文匯報記者夏微 攝
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