
今天寫稿時，腦海裏突然想起了我先生跟我講述他初到內地工作
時，因為普通話不好而常常搞出很多好笑的事情，在這想和大家分
享。
我先生是香港土生土長的香港仔，小時候沒有接受過正規的普通
話學習，那個年代在香港生活和工作也用不到普通話，所以他會講
的普通話非常有限。記得剛剛大學畢業新入職的他，就被公司派去
成都工作，那時候他每天都要用帶着濃濃港味的普通話和當地同事
們講話，因為他的普通話實在太「普通」，常常弄得他同事聽不懂
他在說什麼。有一次，他對同事們說：「萬萬你們就會砸罐嘞。」
三位同事目瞪口呆了半分鐘，終於有一位靈光一閃領悟到了他的意
思：「哦，他想說『慢慢你們就會習慣了』。」大家這才恍然大
悟。為了維護這位香港同胞的面子，大家一直容忍他的「港普」，
同事們的遷就也讓他不思進取，一直未肯下苦工改進自己的普通話
發音。
然而有一次鬧出了一個大笑話，讓他印象深刻，久久不能忘懷。
那天他的同事們邀請他一起吃羊肉湯鍋，並詢問他在香港是否也有
吃羊肉的習慣。他回答道：「在香港我們也吃羊肉，一般會配上
『豆腐魚』一起吃」。那時內地出外旅遊、眼界開闊的人還是少
數，商業通訊仍然以傳真機和BP機為主，互聯網和手機還未普及。
他的同事們聽他說羊肉湯鍋配搭「豆腐魚」的奇異吃法一臉驚訝，

估計他們心裏在想：這東方之珠果然與眾不同，難道兩道菜配搭吃
會有什麼特別的風味？
有一位特別熱心的同事認真對待了這件事，四處打聽後真的找到

一家偏遠郊區的餐廳提供羊肉湯鍋和豆腐蒸魚這兩道菜，為了讓我
先生這位年輕的香港同事感受家鄉的味道，他同事特意開車跑了一
個多小時，帶他來到那家隱世餐廳，並告訴他這裏能吃到羊肉湯鍋
和豆腐魚。
我先生心滿意足地坐下，興奮地拿着筷子和碗準備大快朵頤一

番，然而等待來的卻是一鍋羊肉和一盤豆腐蒸魚。他驚訝地問：
「為什麼魚和豆腐會一起蒸？」其實他根本不知道，內地真的有一
道菜叫豆腐魚，原來當時他想表達的是：「在香港我們也吃羊肉，
一般會蘸上豆腐乳一起吃。」真相大白，同事們紛紛哄堂大笑。要
知道「魚yú」和「乳rǔ」的廣東話發音是相似的，但在普通話裏發
音卻是天壤之別。
學好普通話不僅僅是為了自己，也是為了將來更好地融入工作和

社交場合，這裏借用陸游的一句話「書到用時方恨少，事非經過不
知難」與大家共勉之。
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●梁偉傑（愛國教育支援中心專業發展總監，兩次行政長官卓越教學獎得主）
愛國教育支援中心由香港教聯會主辦，旨在加強支援教育界推動國家安全及國民教育。中心今年特別成
立航天科普教育基地，設有多個不同學習區，全面展示國家航天科技所取得的突破和成就，增強香港青
少年對國家航天科技的認識。

我們古代先賢，對「天」真是又敬又畏，
而且亦充滿好奇心。屈原在《天問》就有以
下這句：「圜則九重，孰營度之？」在這句
話中，屈原提及了古代傳說中的九重天，九
重天就是我們口語中的九霄，唐代韓愈在
《左遷至藍關示侄孫湘》中有一句：「一封
朝奏九重天，夕貶潮陽路八千。」可見九重
天的概念一直深入民間。再回顧屈原的發
問：「圜則九重，孰營度之？」又有誰量度
過天呢？那麼，我們是否可以量度到「天有
多高」，又是否可以翱翔天際呢？
今日，我們科普的知識豐富了，原來想知
道「天有多高」，我們可以由「天空」和
「太空」這兩個概念找到答案。天空這個名
詞比較抽象，意思是指日月星辰羅列的廣闊
空間，因此我們有「天際空闊」「海闊從魚
躍，天空任鳥飛」等相關的表達。
相對之下，「太空」這個名詞就解釋得比
較科學化了。國際航空聯合會將距離地球海
平面一百千米以上的高度空間稱為「太
空」。科學家稱「太空」就是繼陸地、海
洋、大氣層之外，人類開發的第四生存空
間。所以，「天有多高」，就有科學化的答
案了。
「航空」大抵是指距離地球海平面一百千
米以下飛行，不過，我們平常乘坐的客機飛
行高度只是在6,800米至8,000米之間，就是

在對流層和平流層的交界處附近。
科學家把大氣層一共分為五層：

對流層：大約為地面至10 千米；
平流層：大約在 10千米至50 千米左右；
中間層：大約在 50千米至80 千米左右；
熱層：大約在 80千米至800 千米左右；
散逸層：大約在 800千米至 2,000千米或者

3,000 千米左右。
能留在空中不掉下來，主要靠的是空氣的

升力，當越過大氣層，即是越過「卡門
線」、抵達太空時，大氣便會因太過稀薄難
以產生足夠支持航空飛行的升力。
在航天科學理論上，為什麼大氣層與太空
的分界線稱為卡門線呢？

飛出卡門線 最緊要夠快
卡門線得名自匈牙利裔美國著名航空航太
學家希歐多爾．馮．卡門。他計算出，在距
離地球海平面一百千米的高度，飛機無法進
行正常的航空飛行，原因如我們之前所說，
是因大氣稀薄，沒有足夠的升力支撐。
在卡門線以上飛行，飛行器自身的速度必
須比軌道速度快很多，才能夠獲得足夠的升
力來支撐自身重量。那麼究竟要多快？飛機
的最快速度大約是音速的3倍多，而航天器的
速度則是音速的 22 倍多。那麼，航空、航天
的概念，就不會混淆了！

▲ 航天器的速度是音速的 22 倍多。圖為不同型號的長征火
箭模型。 作者供圖

◀ 飛機的最快速度大約是音速的 3倍多。圖為ARJ21支線
飛機。 資料圖片

清代康熙時期曾經編纂了一部《古今
圖書集成》，到乾隆時期，乾隆皇帝也
想編輯整理一部大型叢書，以凸顯在文

治方面的功績。此時翰林學院的學士亦指出明朝的《永
樂大典》雖然保存了許多當時已經散佚的古籍，但由於
該書的類書性質，把許多珍貴的文獻拆散分類，以便按
專題查閱，以致許多書籍的全貌無法看清，建議把這些
書籍抄寫還原。
乾隆三十七年（公元1772年）乾隆發出上諭，為編纂
《四庫全書》，全國開始徵集珍本藏書，包括前朝的作
品和本朝名著，同時任命大學士紀曉嵐為《四庫全書》
總纂官。此外朝廷亦命各省督撫必須搜集及進獻圖書。
亁隆三十八年（公元1773年）《四庫全書》館在京師
設立，正式開展編纂工作。參加工作的有五百多人，加
上負責抄寫和雜務的，總計近四千人。當時江南一帶文
風鼎盛，𣎴 少文人學者家中都有不少藏書，並且修建了
私人的藏書樓，例如嘉興朱氏的「曝書亭」和寧波范氏
的「天一閣」。為了鼓勵他們向朝廷進獻圖書，朝廷頒
布了獎勵措施，凡進獻圖書一百種，獎《佩文韻府》一
部，五百種以上，獎勵《古今圖書集成》一部。如果圖
書是宋元珍本，那就僅僅是借而不是獻，乾隆帝會親自
在書上題詩，抄寫之後歸還原主。
《四庫全書》館的大小官員，一方面竭力搜求各種書
籍，一方面細心抄寫和校對。從兩萬多卷的《永樂大
典》中把零星材料一段一段抄出後拼湊，恢復了五百多
部珍貴文獻，這類文獻稱為《永樂大典》本。此外還有
敕撰本，即清朝建立後，歷代皇帝下令編寫的圖書。採
進本，即各省先後買進的圖書。私人進獻本，即私人進
獻的藏書。《四庫全書》館的官員把圖書分為經、史、
子、集四類，分別儲存在四個書庫中。從乾降三十八年
（公元 1773 年）開始，到乾隆五十八年（公元 1793
年），用了二十年時間，編纂工作才全部完成。

藏書樓類似國家圖書館
《四庫全書》是傳統官方編纂的最大型的叢書，共收
書3,461種，79,309卷，36,304冊，卷數為《永樂大典》
的三倍半。這書的編纂陣容龐大，總編纂紀曉嵐乃一代
才子，也是一位踏實的學者，參加編輯的還有戴震、王
念孫和姚鼐等著名學者。為了整齊美觀，《四庫全書》
編成後一律手抄，先後抄成正本七份，底本一份。七份

正本分別收藏於文淵閣（宮中）、文源閣（圓明園）、文溯閣
（瀋陽）、文津閣（避暑山莊）、文匯閣（揚州）、文泉閣（鎮
江）、文瀾閣（杭州）等七處藏書樓內。前四處稱內廷四閣，後
三處稱江浙三閣。乾隆帝下令開放江浙三閣，方便各地文人學者
查閱抄寫，江浙三閣實際上具有國家圖書館的作用，在當時可說
是創舉。
值得一提的是，紀曉嵐在編纂《四庫全書》期間，每得到一部
書，都有專人寫一篇簡單明了的提要，介紹作者的生平、學術流
派、書籍的版本、內容、考據甄別及簡要的總體評論。後來把這
些提要𢑥 總，編成了《四庫全書總目提要》，簡稱《四庫提
要》，實際上是《四庫全書》的總目錄，共二百卷，三百多萬
字。
《四庫提要》有助於全面了解中國古代學術史發展情況，為文
史工作者查閱《四庫全書》相關典籍數據，提供了便捷的線索，
對文化典籍參考和使用帶來了很大的便利。《四庫全書總目提
要》以其內容之浩大、資料之豐富，被學術界公認是《四厙全
書》中價值最高的部分。此外《四庫提要》亦總結了中國古代目
錄學的方法和理論，促進了近代目錄學的發展。
● 緩圓（資深中學中史科及中文科教師，從事教學工作三十

年。）

在現今數字化世代，電子遊戲已不再是單純的娛
樂工具，它正以一種前所未有的方式，成為文化旅
遊的新型宣傳媒介。首個國產3A遊戲《黑神話：悟
空》火爆世界，不僅僅是遊戲界的一次震撼，更是
中華文化走向世界的一次華麗展示。

《黑神話：悟空》的故事背景源自經典名著《西遊記》，玩家在
遊戲中踏上充滿危險與驚奇的西遊之路。這款遊戲在全平台的銷量
已超過千萬份，這樣的數據無疑證明了它的巨大成功。這種成功不
僅僅因為其精良的製作，更因為它以中華文化為題材，並以一種國
際化的方式呈現出來。

遊戲如何帶火地方文旅？
該遊戲推出後，內地不少省市的文旅賬號竟然爭相為其宣傳，因
為遊戲重現了內地的36處真實存在的名勝古蹟，包括重慶市的大足
石刻、杭州市的靈隱寺、麗水市的時思寺等，當中山西省的取景地
已佔了27處。這些場景充滿了中國古典文化的韻味與精髓，猶如中
國境內景點的旅遊指南。玩家在遊戲中探索的同時，也對這些景點
產生了濃厚的興趣，想要親身去體驗、去感受。這樣的互動方式，
讓全世界的玩家都有機會接觸並了解中國歷史文化，無疑為歷史、
文化、旅遊提供了新的宣傳思路。
電子遊戲不只是影像而已，它們是可供人
探索、互動的虛擬空間。玩家在遊戲中冒
險、扮演故事主角的同時，無形中便接受了
遊戲所傳達的文化信息。在虛擬世界產生興
趣，再回到現實世界找尋相關蛛絲馬跡，這
種方式相比傳統的廣告宣傳更加生動有趣。
經典賽車遊戲《跑車浪漫旅》（Gran Turis-
mo）系列，各大車廠積極配合遊戲商的開
發，提供旗下車輛的相關數據和設計資料。
有廠商指出，玩家就是他們潛在的客戶，玩
家在遊戲中駕駛某款汽車，未來便有可能在
現實中購買該款汽車。

電子遊戲——現實與歷史的交織
實際上，電子遊戲作為文化旅遊宣傳媒介的潛力早已顯現。以香
港為例，過去三十多年來全球約有140款電子遊戲以香港為場景。香
港的建築、風景、文化在遊戲中得到了充分的展示，在格鬥對戰遊
戲《超級街頭霸王2新的挑戰者》以及《餓狼傳說2》中，即使是已
消失的虎豹別墅和珍寶海鮮舫都分別長留於電子遊戲世界之內，無
論是現在還是很久以後的未來，玩家只要進入遊戲，就能感受到香
港的獨特魅力。而電子遊戲的廣泛傳播，也讓更多的人對香港產生
了興趣，想要親自去這個充滿活力的大都會看看。
多年來，三國IP都是遊戲中的常青樹，比如《三國無雙》《三

國志》《王者榮耀》等，這也是學生對三國歷史尤為熟悉的原
因。歷史文化原本是書本上的知識，但是在電子遊戲中，這些本
不存在於當下的人物、建築卻成為了可以互動的對象，沉浸式的
遊戲體驗使得無論是什麼時代、什麼地方的歷史，都能引起玩家
的共鳴。
假若有遊戲開發者以香港作為主線故事的舞台，在遊戲中打造

「賽博香港」，將香港部分城市面貌、名勝古蹟在遊戲世界呈現出
來，相信能引起很大迴響。

可見在數字化世代當中，應充分利用電子
遊戲這一新型宣傳媒介，為歷史文化和文化
旅遊注入新的活力。通過與遊戲開發商的合
作，將更多的歷史文化元素、旅遊景點融入
到各類型的電子遊戲中，讓玩家在遊戲中就
能感受到歷史文化的魅力、旅遊的樂趣。這
樣的方式不僅能吸引更多的玩家關注文化旅
遊，也能為歷史文化的推廣和傳承帶來新的
機遇。
● 羅展恒（資深文化工作者，清華大學歷

史學碩士，從事歷史、文化教育工作多
年，曾主理歷史文化社交專頁及出版多
本文化教育書籍。）

文化出海遊戲立功 打造「賽博香港」利宣傳

羊肉竟配「豆腐魚」普通話不精鬧笑話
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【編者按】當你仰望星空，可曾幻想自己駕駛火箭穿梭在銀
河間？浩瀚的宇宙有許多未知的奥秘等待探索，空間技術深刻
改變了人類對宇宙的認知，為人類社會進步提供了重要動力。
香港教育界近年來聚焦於航天科技，希望能從小提升學生對國

家航天事業的了解，培養他們對國家創科事業的自豪感。 本專欄將會從基礎的知
識與概念入手，為同學們解答有關航天知識的疑惑，為夢想的火箭打造堅實的
「發射台」。

●《餓狼傳說2》（1992）中出現的珍寶海
鮮舫。 網上圖片


