
神舟二十一號於2025
年10月31日發射升空，
僅用3.5小時便與天和核
心艙完成快速交會對
接，創下中國航天新紀
錄。乘組包括最年輕航

天員武飛及平民科學家張洪章。任務期間將開展
小鼠生命實驗等多項科學研究，並執行出艙活
動。預計駐留約6個月，於2026年上半年返回。
自古以來，中華民族便對浩瀚星空懷有無限的
遐想與探索的渴望。然而，直至二十世紀中葉，
通往宇宙的征途才真正由科學的力量開啟。1970
年，中國首顆人造地球衛星「東方紅一號」劃破
長空，莊嚴宣告中國成為世界上第五個獨立發射
人造衛星的國家，奏響了中華民族航天事業的宏
偉序曲。
早在1965年，研製團隊便提出了「上得去、抓

得住、聽得到、看得見」這十二字總體要求，每
一個字都代表着一項艱巨的技術挑戰。「上得
去」是基礎，依靠「長征一號」運載火箭的強大
推力；「抓得住」是保障，需要建立完善的地面
測控網對衛星進行跟蹤與資料接收。而最富創
意、也最深入人心的是「聽得到」與「看得
見」。為了讓全中國人民都能感知到這顆「中國
星」的存在，科研人員傾注了無限智慧。
衛星如何在天外「唱歌」？這並非指聲音在真

空中傳播，而是通過一種巧妙的電子設計。衛星
搭載了一個特殊的「音樂盒」，其奏出的《東方
紅》曲調，是由北京火車站鐘聲的節奏與鋁板琴
的琴聲合成。
這顆樂曲被轉換為特定的電磁波信號，通過衛
星上的短波發射機持續向地面發送。地面站接收

到這些信號後，再由中央人民廣播電台進行轉
播。於是，當那清脆而莊嚴的《東方紅》旋律從
千家萬戶的收音機裏傳出時，它已不僅是一段音
樂，更是一個民族揚眉吐氣的時代強音。
要讓地面上的人們用肉眼直接看到這顆直徑僅
1米的衛星，其難度無異於在夜空中尋找一顆特
定的六等星。為此，專家們創造性地提出了「借
箭顯星」的妙招。他們在與衛星一同入軌的「長
征一號」第三級火箭上，安裝了一個由特殊材
料—聚醯亞胺成的「觀測裙」。
這「觀測裙」在上天前可以摺疊，入軌後迅速
撐開，形成一個直徑達4米的發光球體。其表面鍍
鋁，能大面積反射太陽光，亮度接近可見的二等
星。這一巧思，完美解決了「看得見」的難題。
「東方紅一號」的卓越，還體現在其精密的系
統設計上。它獨特的72面體球形結構絕非隨意為
之。這一設計使其內部擁有較大的可利用空間，
近似球體的外形在採用自旋姿態穩定方式（轉速
120轉/分）時，能確保每一面貼附的太陽能電池
片都能均衡地接收陽光，保證能源供應。其預定
工作時間為20天，而它實際在太空中工作了28
天，超額完成了歷史使命。

傳承「東方紅」精神
令人驚嘆的是，五十多年後的今天，「東方紅
一號」雖然早已停止工作，但它依然在既定的軌
道上環繞地球飛行。
從「東方紅一號」奏響序曲，到神舟二十一號
快速對接，中國航天以堅實足跡邁向深空。2026
年，中國更將發射夢舟一號載人飛船，開展無人
飛行試驗。此次長期駐留將為太空站應用與發展
揭開新頁，為人類太空探索注入蓬勃動力。

人工智能（AI）正
逐步改變我們的日常
生活，其運用不再局

限於研究室，更催生了新類型職業。相比過去由
數據「自學」創作，如今AI更傾向靠人類指導
來學習。正因如此，嶄新的混合型職位應運而
生。
幾年前開始，擅長撰寫精準文字指令、供AI聊
天機械人及圖像生成器使用的「提示工程師」炙
手可熱，他們將人類的想法轉化為精心挑選的詞
語，令AI產出最清晰可靠的結果。這項技能至關
重要，因為即使是詞語上的細微差異，也可能令
AI的回應出現巨大變化。
隨着AI深入融入日常產品，嶄新職位亦陸續湧
現。現時，Nvidia、OpenAI和Unity Technologies
等開發遊戲生成AI的公司正在開發可以設計關
卡、生成角色，甚至模擬玩家行為的先鋒系統，
並已聘請「AI遊戲訓練師」——即具備豐富經驗
的玩家、設計師及測試員，負責引導系統理解何
謂有趣、公平及具沉浸感的遊戲體驗。訓練師會
為範例加上標籤、提供回饋，並在AI出錯時予以
糾正。
Elon Musk 創立的「xAI」是推動這股新趨勢登

上新聞頭條的例子之一， Musk表示希望打造一
款完全由AI生成的遊戲。該公司公開招聘人員，
協助訓練系統進行電子遊戲設計。業界分析指，
雖然要在一年內推出一款由AI獨立製作的超級遊
戲並不現實，但AI勢必改變遊戲的開發方式以及

人類僱員的相關職能。
這轉變遠不限於遊戲領域。文章列出多個新興

職位，包括 AI 會談設計師（負責打造聊天機械
人的對話方式）、AI 倫理專家（確保系統行為合
乎道德）、AI 協調員（協作多個AI工具），以
及 AI 策略師（協助企業判斷AI的應用價值所
在）。
這對香港的僱員而言意味着什麼？本地僱主現

已刊登逾2,000個與AI相關的職位空缺。最近舉
行的招聘博覽有超過580間機構參與，當中約七
成正積極尋找AI專才，近六成職位更直接涉及AI
應用，反映市場需求不再只集中於大型銀行或金
融機構，日常服務業及創意產業亦正迅速加入AI
轉型的行列。

與其害怕AI 不如與之共事
顧問公司報告指出，在香港及全球範圍內，要

求AI技能的職位比例，已由2021年的1.6%上升
至2024年的1.9%。報告亦指出，「AI增強型」
職位（即結合人類與機器的工作模式）正持續增
長，而容易被自動化取代的職位則逐漸減少。
對香港求職者而言，AI亦為入門級職位開拓新

機遇，尤其是倚重人類技能的崗位，如教學、寫
作、遊戲設計、編輯、講故事及用戶體驗設計。
這些職位一般無需具備電腦科學學位，但重視清
晰溝通、創意、專業知識，以及能夠與AI協作的
技能。
本地培訓中心及大學已迅速回應，推出多項短

期課程，涵蓋生成式AI工具、數據素養及數碼創
意等領域，協助市民從傳統職位過渡至新興崗
位，當中訊息明確：與其畏懼AI，不如學習如何
與之共事。

●中大賽馬會「智」為未來計劃
由香港賽馬會慈善信託基金捐助，
香港中文大學工程學院及教育學院
聯合主辦，旨在透過建構可持續的

AI教育生態系統將AI帶入主流教育。通過獨有且內容全面的AI課程、創新AI學習套件、建立教師
網絡並提供AI教學增值，計劃將為香港的科技教育寫下新一頁。

20252025年年1111月月77日日（（星期五星期五））

2025年11月7日（星期五）

2025年11月7日（星期五）

●責任編輯：李佩瑾文 教 薈 萃A21

AI溝通訓練平台 助學生備戰職場
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▲Datality Lab團隊成員。 城大供圖

◀團隊開發的人工智能溝通演說訓練平台Moodie.ai。 城大供圖

為未來智

●梁偉傑 愛國教育支援中心專業發展總監，兩次
行政長官卓越教學獎得主。

愛國教育支援中心由香
港教聯會主辦，旨在加
強支援教育界推動國家
安全及國民教育。中心

特別成立航天科普教育基地，設有多個不同學習
區，全面展示國家航天科技所取得的突破和成就，
增強香港青少年對國家航天科技的認識。

AI轉型求才若渴 拓本地求職新機遇

探夢承星火 揚帆啟新程 在當今複雜的國際
形勢與香港社會背景
下，中小學歷史教育
承載着培養學生國家
認同與人文素養的重
要使命。中國軍民抗

戰勝利的歷史，不僅是民族記憶的核心組
成部分，更是引導青少年思考「戰爭與和
平」的深刻教材。如何讓香港學生透過這
段歷史，理解戰爭的殘酷、和平的珍貴，
以及民族精神的韌性，需從課程設計、教
學方法與價值傳遞等多方面着手。
香港學生對抗戰歷史的認知往往碎片
化，課程需打破單一的宏大敘事，融入具
共鳴的細節與多元視角。例如，可結合香
港本土歷史，講述日佔時期民眾的苦難與
抵抗，如「東江縱隊港九大隊」的營救行
動、淪陷期間的民生困境等，讓學生從地
域聯繫中感受戰爭的真實性。
同時，通過日軍侵華的暴行（如南京大
屠殺、細菌戰）與軍民浴血奮戰的事例
（如淞滬會戰、台兒莊戰役），展現抗戰
的全民族性，強調這是一場包括香港同胞
在內的全中國人民共同參與的衛國戰爭。
這種敘事既能強化國家認同，又能引發學
生對戰爭中人性的思考。

批判思維深化「戰爭與和平」
單純的史實灌輸難以觸動學生心靈，教
師需運用沉浸式教學方法，如分析倖存者
口述歷史、觀看紀錄片、參觀抗戰遺址
（如香港抗戰及海防博物館），或通過文
學作品（如《四世同堂》）、影視資料呈
現戰爭的殘酷。在此基礎上，引導學生探
討戰爭的根源：軍國主義的擴張、國際秩
序的失靈、極端民族主義的危害等，並對
比戰後國際社會構建的和平機制（如聯合
國成立）。通過反思「為何和平易被破
壞」，學生能從歷史教訓中提煉出維護和
平的責任感。
此外，可設計思辨性議題，如「平民在
戰爭中的角色」「科技與倫理的衝突」
（如核武器使用），鼓勵學生辯證看待歷
史的複雜性。這不僅培養批判思維，亦避
免將歷史簡化為二元對立，從而更深刻理
解和平的維繫需建立在公正、包容與對話
之上。

抗戰勝利的核心精神——「天下興亡，匹夫有
責」的團結意志與犧牲精神，應轉化為當代價值教
育。教師可引導學生類比抗戰時期的全民協作與今
日全球議題（如公共衞生危機、氣候變化），說明
人類命運與共的本質。同時，通過對比戰後中國參
與國際和平建設（如維和行動）與今日香港的繁榮
穩定，強調和平來之不易，需以歷史為鑑，反對暴
力與極端主義。
在實踐層面，可組織學生創作反戰藝術、撰寫
和平倡議書，或模擬國際衝突調解活動，將歷史
學習延伸至公民行動。這不僅讓「戰爭與和平」
的主題內化為價值觀，更賦予學生建設未來的能
動性。
講好抗戰故事，關鍵在於超越史實傳遞，將其昇

華為對生命尊嚴與人類文明的關懷。香港教師應以
歷史為橋樑，幫助學生在民族苦難與榮光中錨定身
份，在戰爭反思中堅守和平信念。唯有如此，歷史
教育才能真正成為照亮未來的光。
●黃晶榕博士 創知中學校長、中國教育學會常務

理事、華南師範大學港澳青少年教育研究中心客座
教授

良好的溝通及演

說技巧，在職場、

學校或其他場合都

能大派用場，但語言能力以外，面部表情、

聲線與肢體動作同樣不能忽視。筆者的團隊

利用人工智能（AI）和機器學習技術，開發

一個溝通演說培訓平台，可精準分析使用者

的整體表現、追蹤練習變化、提供專業建

議，有助學生以至在職人士提升整體競爭

力。本期專欄，筆者將分享創業經歷及思

路，希望鼓舞有志投身行業的學生。

筆者過往主要從事市場研究工作，經常要與客戶
接觸和建立人際脈絡，有見傳統行業增長不及

科技發展，遂開始思考轉換跑道。 至2014年，筆
者決定重返校園，修讀香港城市大學（城大）工商
數量分析文學碩士，學習資料開採、市場行銷研
究、風險管理等範疇，認識了AI及雲端運算技術，
啟發筆者踏上創業之路，聯同夥伴成立初創「德立
數據（Datality Lab）」。
過往在職場拚搏，筆者認為溝通技巧是把握成功

機會的鑰匙，但市場上的溝通培訓傾向一對一的反
覆指導，涉及大量時間和人力，令一般學生和在職

人士難以接觸相關訓練。團隊遂研發出AI輔助電
腦視覺系統「Moodie.ai」，讓用戶能夠以可負擔的
價格，獲得真實且有效的溝通訓練。

支援三語多場景
Moodie.ai是一個結合AI、決策科學和應用心理

學的自助演說培訓平台，可類比人類觀察用戶演說
時的面部表情、肢體動作、聲線和說話內容，同時
支援廣東話、普通話及英語訓練，並提供包括面
試、訪問、演說、會議等多個演講場景，內置真實
的觀眾環境，讓使用者在虛擬觀眾前進行練習。
另外，團隊透過問卷調查等方式，收集不同導師

的評分準則和數據，從而令系統具備類比真人評分
的能力，可按照演講者表現的自信心、能量值、說
話流暢度等評分，提出改善建議。Datality Lab亦
可為客戶度身訂造專屬場景和評分標準，並在六至
七分鐘內完成一條長約五分鐘的演講短片分析，提
供全面的評級報告及建議。
市場上的培訓產品傾向於語言技巧，包括發音、

生字運用和句子結構等練習，但演講者的表情運用
其實也很重要，在緊張時容易面無表情，或出現不
恰當的肢體動作，均會令整體印象大打折扣。 因
此，Moodie.ai的優勢在於具多維度分析，並因應場
景調整評分準則，例如在公開演說中，肢體動作的
運用和開場白的所佔評分比例，相對較高。
過去數年有不少令我們感到鼓舞的經驗，例如跟

城大教授的合作中，有來自內地的學生跟我們分
享，指自己以往較少用英語演講，每次課堂作英語

匯報時都會感到緊張、憂慮，但應用系統讓他有機
會反覆練習20多次，不但不會感到尷尬，反而提升
其自信心和演講能力。
成立至今，團隊積極擴展公司業務，創業路上獲

得不少支援。 於2021年，Datality Lab獲城大HK
Tech 300計劃提供100萬港元的天使基金，並提供
培訓、專業支援、網絡及工商業配對機會，包括在
上月隨隊前往北京參與「HICOOL 2025全球創業
者峰會暨創業大賽」，令公司業務得以不斷擴展，

以至與不同界別的專家交流合作。與此同時，筆者
也衷心感謝城大協助安排研究生試用平台，讓我們
可調整技術以配合使用者需要。
公司目前的客戶遍布大學、中小學，以及商業機
構，並計劃擴展至內地、越南和東盟地區等市場。
不同地區在語言表達上有文化差異，公司會持續收
集更多數據，再調整系統，務求達至國際標準。

●梁泰然
Datality Lab聯合創始人兼行政總裁
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AI生成圖片

●如今AI更傾向靠人類指導來學習。 網上圖片

●
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