
歡迎反饋。副刊部電郵：feature@wenweipo.com

香港文匯報訊 新春佳節之際，由文創產業發展處作為主
要贊助由香港設計中心營運的DX設計館，正在舉辦「設計
馳祥」新春系列活動。活動融合傳統工藝與當代設計，為
市民與旅客打造充滿喜慶氛圍的設計體驗，讓創意與靈感
在新春歡樂綻放。

「設計馳祥」新春布置
DX設計館將換上馬年限定布置，打造多個打卡熱點。亮

點包括二樓的大型織錦馬裝置，寓意駿馬奔騰；以及「互
動許願牆」，讓訪客以布碎寫下新年願望，傳遞祝福。

設計師親授工作坊
一系列馬年主題的工作坊由專業設計師及藝術家親自

指導，參加者可親手創作獨一無二的新春禮物，體驗設
計的樂趣與可能。無論設計愛好者或初學者，都能在互

動交流中拓展美學視野。其中「馬上如意．繩結掛飾工
作坊」將帶領市民用一條紅繩，將吉祥編織成中式如意
結，把祝福掛回家；「馬上點睛．醒獅彩繪工作坊」則
邀請市民親手繪製專屬的吉祥醒獅；而「面塑」源自漢
代，是傳承至今的國家級非遺藝術。「醒獅躍新歲．非
遺面塑工作坊」更將帶領市民體驗千年技藝，在工作坊
中自由創作，感受指尖上的非遺魅力。

駿馬醒獅賀新歲
DX設計館將於2月23日（農曆大年初七）舉行的「駿馬
醒獅賀新歲」表演，以鏗鏘鼓聲與靈動舞獅迎新春，寓意
吉祥如意、鴻運當頭，與深水埗街坊及遊客共慶佳節。
DX設計館致力以設計連結文化與生活，期望市民透過參
加一系列新春活動，在歡樂氛圍中深入體驗設計的多元面
貌。

快閃館：設計馳祥
即日至2月25日

星期一至日上午9時至晚上7時（公眾假期照常開放）

香港設計中心 DX設計館地下快閃館

香港設計中心「設計馳祥」
傳統工藝×當代設計與眾同賀新春馬年

《流光幻夢》以香港上世紀七八十年
代的士高潮流為靈感，並糅合本

地中西合璧的文化特色，以求帶領觀眾進
入萬花筒般的霓虹的士高夢境。與此同
時，大館的「光雕繪本」計劃也正在展出
由新一代藝術家在業界專業團隊指導下所
創作出的最新立體光雕投影作品。在此，
觀眾可欣賞到6部不同作品，感受新一代
藝術家在創作中的成長與突破。

把「體驗」留給觀眾
作為「綻放大館」的5周年作品，《流

光幻夢》此次旨在為觀眾「創造一次難
忘的體驗」。是次表演的主創團隊、跨
媒介藝術團體The Collective項目總監林
敏兒在接受香港文匯報採訪時表示，希
望這次的匯演對於觀眾來說是「容易理
解且有共鳴的」。
在視覺上，團隊將「舞獅」、「功夫
電影」、「上世紀七十年代荷里活經
典」這些紛繁的元素，和諧地統一在同
一個「霓虹的士高夢」中，對此，林敏
兒提到近年來在創作領域「本土情懷」
幾乎有氾濫的趨勢，但她希望這一次不
僅僅是「懷舊」，更是可以啟發大家有
「未來感」的想像。
在表演的中後段，身着科技感服飾和裝

備的專業舞者將會從大館建築中一起出
動，跟隨音樂舞曲舞動，並邀請觀眾上台
加入到舞者的隊伍，「體感互動裝置」的
識別，會令觀眾的舞姿也被投影在建築之
上。至於為什麼選中「的士高」，林敏兒
解釋說，的士高樂曲尤其關注「身體的自
由釋放」，觀眾可以根據節奏隨意舞動以
抒發自己的想法。林敏兒認為「用戶體
驗」和「情感鏈接」十分重要，「每年有
很多展覽和表演，觀眾未必都記得看了什
麼，但是他們會記得那晚的體驗。」她認
為通過實現讓觀眾「一起舞蹈、一起參
與」的環境，能讓觀眾創造出屬於自己獨
一無二的記憶。
在互動技術實現方面，林敏兒表示多
媒體項目難在要協調不同環節的科技、
藝術專業人員。她提出藝術的非牟利性
致使藝術和科技的結合成為一件有些困
難的事，「科技未必為了藝術而生，藝
術家需要主動去思考如何融合科技。」

基於此，她認為連續舉辦的「綻放大
館」十分有意義，可為新一代藝術家們
擁抱科技、探索科技和藝術的融合提供
寶貴平台。

技術和創意強強聯合
是次項目的美術總監為遠在法國的
Frédéric Bussière，他在接受遠程採訪時表
示：「要將一個為大量觀眾而設的『被動
式』表演（我們希望觀眾人數會相當可
觀！）與僅供單一使用者操作的互動體驗
進行整合，是一項艱巨的挑戰。」
因此團隊必須思考：如何在不相互干
擾的前提下，確保兩種觀眾群體都能獲
得同等良好的體驗？如何清楚區分哪些
內容是可互動的、哪些不是？如果完全
沒有互動會發生什麼情況？為了回應這
些問題，團隊從多方面着手：建立明確
的藝術方向，讓它成為預先製作內容與
即時生成內容之間的視覺「黏合劑」；
在團隊內進行大量辯論，思考使用者體
驗以及我們能在「趣味性」上推多遠而
不讓觀眾迷失；判斷如何在「遊戲化」
程度上取得平衡，以便觀眾能快速投
入；並仔細考慮互動性與故事之間的關
係——如何讓前者有效地支撐後者。
是次的團隊成員來自不同國家與年齡

層，這便帶來了在前期討論過程中的眾
多「不同意見」，團隊也意識到大家對
「有趣」的定義各有不同，這源於各自
對電子遊戲的經驗，甚至是對操作指示
可讀性的不同理解。但也正因如此，團
隊得以模擬來自不同背景和結構的觀眾
意見，將表演的多元與包容性空間進一
步加大。
Frédéric Bussière 回憶創作過程時表

示，在與眾多不同的合作夥伴（包括動
畫團隊、互動團隊、音樂創作人、虛擬
舞者及編舞）合作的過程中，技術上的
挑戰其實不多，但在創作的領域上挑戰
卻不少。每個團隊都有自己對故事的理
解與想像——「尤其是當我們的起點只
是一份文字劇本時，所以我經常需要重
新釐清和調整自己描述動作的方式，以
確保最終能呈現出預期的敘事效果。」
他還透露在動作捕捉拍攝期間發生了一
個有趣的插曲：編舞Kenya當時正在錄製
舞蹈對戰場面的動作，不過他的表演在與
3D動畫對比後顯得有點太慢。即使他已
氣喘吁吁，Frédéric Bussière仍請他「再快
一倍」，這讓在場的人都露出了驚訝的表
情。不過隨後舞者真的全力以赴地又嘗試
了一次，而且完美完成，從那之後，「可
以再快一倍嗎？」就成為了團隊成員之間
心照不宣的幽默故事。
據技術總監Andy Stokes介紹，關於創
意實現上最困難的部分在於，大館營房
大樓建築本身的「中空區域」（例如拱
門及窗戶內的空間）比可投影的實體表
面還要多。此外，可供投影的牆面及內
嵌百葉簾表面並不平整，這又增添了一
層難度。為了解決這個問題，團隊必須
確保影像內容持續保持動態。除了部分
元素營造出「附着於」建築表面的幻覺
之外，其餘內容都必須填補在空白區域
之間，否則整體效果會顯得破碎。Andy
Stokes 特別提到了由TEC（The Electric
Canvas）提供的 Lidar scans，這一技術使
團隊得以精確地模擬重建建築表面的幾
何結構。「若沒有這些資料，整個過程
將需要大量的測試。我們還需在內部開
發一套工作流程，將3D內容重新對應到
平面投影上，而The Electric Canvas在這
方面提供了專業的技術支援。」

「綻放大館」2026《流光幻夢》
時間：即日起⾄2月22日 18:30-21:00（每半小時一場）

地點：大館檢閱廣場

「光雕繪本」2026
時間：即日起⾄2月22日 18:45-21:30

地點：大館監獄操場

《《流光幻夢流光幻夢》「》「綻放大館綻放大館」」
鮮艷的色彩、動

感的旋律、歡樂的互動，

近年來「綻放大館」都以

光雕投影創意匯演給不少

市民帶來驚喜。今年春節

期間，大館的光雕投影匯

演《流光幻夢》再度上

演，並以全新互動設計、

的士高舞曲加上專業舞者

充滿科技感的演出，為觀

眾奉上一場摩登與復古兼

具的「狂熱派對」。

●文：香港文匯報

記者 陳藝

圖：由主辦方提供
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《流光幻夢》開場便以頗具創意的動畫呈現
帶領觀眾迅速找回了的士高風靡時的年代記
憶，項目2D及3D動畫師羅洛民、曾華威應邀
接受了香港文匯報採訪。已有10年行業經驗
的曾華威在大學畢業後曾在一家大型企業擔任
電影後期和動畫合成，也正是在那段日子當
中，他認識了如今和他並肩作戰的夥伴羅洛
民。從普通崗位到和夥伴作為團隊獨立負責大

型項目，所有的工作內容從零開始做到百分
百，他坦言過程中辛苦與快樂並存。
「從去年9月開始構思直至演出，我們幾乎

連聖誕節都沒有放假。」羅洛民笑言籌備時期
的工作十分緊湊，接連不斷的細節調整也意味
着需要多次的測試和大量的時間付出。他舉例
說，在原先的動畫設定中，「黑色」是對比度
最高的，但在實際測試中就會發現，投影的

「黑色」會顯現為「空色」——受環境光源影
響會導致根本看不清楚。所以作品在最終顏色
呈現上，還是以例如紅色、藍色、熒綠色之類
的霓虹色為主。
羅洛民認為在他所負責的這部分動畫實現

中，AI還很難去替代，「AI目前生成這麼大
型的動畫工程還是不太方便，因為會涉及到細
節修改，而AI目前很難單獨修改某一處小細
節。」回想過去的兩年，AI的大規模應用讓動
畫師行業也有受到不小的衝擊。「可能很多觀
眾現在在網絡上看到某個作品就會懷疑說是不

是AI生成的呢，於是就降低了對作品的好奇
和欣賞度。」最初羅洛民也會對此感到沮喪，
但修復心情的方式就是投入到新的探索和製作
中去。他和曾華威希望觀眾能帶着純粹的心情
來欣賞此次的原創動畫呈現。
提及對於年輕動畫師的建議，曾華威和羅洛
民都表示「要在AI時代中保持信心」。曾華
威認為AI時代的技術發展十分迅速，但這對
創意者的「思維突破」要求更高，需要持續保
持對於世界的觀察，以創作出更多「讓人類感
受到共鳴的東西」。

AI時代仍要對原創有信心

●●香港設計中心香港設計中心The StepsThe Steps布置充滿新春氛圍布置充滿新春氛圍。。 主辦方供圖主辦方供圖

●林敏兒（中）、羅洛民（左）、
曾華威接受採訪。 陳藝 攝

●（從左⾄右）創意及技術夥伴The Elec-
tric Canvas投影設計師Peter Milne、大館
表演藝術主管及執行監製葉健鈴、主創團隊
The Collective：項目總監林敏兒、技術總
監 Andy Stokes、美術總監Frédéric Bus-
sière及音樂總監劉曉江。

●●「「光雕繪本光雕繪本 20262026」」作品作品《《沉迷沉迷》》

●●「「光雕繪本光雕繪本 20262026」」作品作品《《根源密語根源密語》》

●●大館光雕投影匯演吸引眾多觀眾大館光雕投影匯演吸引眾多觀眾。。

●●舞者以動感舞蹈將舞者以動感舞蹈將
現場氣氛點燃現場氣氛點燃。。
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