
歡迎反饋。副刊部電郵：feature@wenweipo.com

20262026年年33月月1212日日（（星期四星期四））

2026年3月12日（星期四）

2026年3月12日（星期四）

2026年
3月12日

●責任編輯：陳 藝 ●版面設計：周伯通B3 副刊 文化視野

香港文匯報訊 三月伊始，春回大地。由
環境及生態局轄下鄉郊保育辦公室主辦的
「鄉郊豐年節2026：『香港山水．聲舞』
一日音樂節」，於3月1日在沙頭角荔枝窩
舉行。這場選址於歷史悠久的客家圍村、
以大鵬灣印洲塘壯麗山海為實景舞台的音
樂盛事，繼去年於谷埔首秀後，再次將鄉
郊自然生態、客家文化底蘊與國際級藝術
表演熔於一爐，為到場觀眾締造了一場獨
一無二的文化旅遊體驗。
此次音樂節的一大亮點，是邀請到聯合

國教科文組織全球親善大使、香港特區政
府「文化推廣大使」、國際知名作曲家兼
指揮家譚盾出任藝術總監及指揮。他匯聚
了本地、內地及海外的頂尖音樂家與舞蹈
家，包括紐約打擊樂團及港深澳三重奏，
共同創作出一部融合中西、貫穿古今的全
新音樂篇章，深刻展現了香港山水之間人
文交織的多元魅力。
音樂節以「香港山水．聲舞」為題，節
目編排匠心獨運。率先上演的實景樂舞
《春之祭．輪迴》，在現場演奏斯特拉汶
斯基的《春之祭》、譚盾作品《九色鹿》
及《心經》的樂聲中，舞者朱鳳偉、董繼
蘭以靈動的肢體語言與自然對話；別開生
面的「客家音聊 & 港茶」環節，則讓篳篥

嗩吶演奏家劉雯雯、笙演奏家張夢與百歲
村民黃強英即興對談，樂韻與人聲交織，
溫情滿溢；壓軸登場的「武俠情．空心
樹」，由譚盾親自作曲導賞，將《英
雄》、《臥虎藏龍》等經典電影主題音樂
重新演繹，為這場山水間的藝術饗宴畫下
完美句點。
作為第54屆香港藝術節的「加料節目」

之一，「鄉郊豐年節2026」不僅是推動鄉
郊保育與藝術跨界合作的里程碑項目，更承
載了深遠的社會意義。環境及生態局局長謝
展寰在活動中表示，政府已着力制訂簡化牌
照申請指引，協助荔枝窩、鹽田梓和谷埔等
偏遠鄉村取得營運牌照，並透過修復步道、
設立智能環保公廁等小型工程，持續優化鄉

郊環境與配套，鼓勵公眾以多元方式走進鄉
郊，親身體驗其獨特魅力。
藝術總監譚盾亦分享其願景，他強調讓
少年兒童多走進郊區，親身感受山水風光
與空氣地貌，對他們的成長發展至關重
要。他認為，讓大自然走進孩子與家庭的
生活，是一項影響深遠、必須積極推動的
工作，這也是此次音樂節的重要意義所
在。是次音樂節透過創新的演出形式，將
香港鄉郊的自然生態與人文特色推向更廣
闊的觀眾群。鄉郊辦期望，透過此類持續
創新的跨界合作，能讓更多市民及國際社
會認識並珍惜香港珍貴的山水資源與鄉村
文化，共同促進生態保育與文化傳承的永
續發展。

山水為紙 聲舞為墨
譚盾領銜「鄉郊豐年節」奏響荔枝窩跨界樂章

●荔枝窩 主辦方供圖

●活動現場 主辦方供圖●譚盾在表演現場。 主辦方供圖

●大鵬灣印洲塘的壯麗山海
主辦方供圖
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在首演前夕的專訪中，黃靖介紹了本次創
作的個中內涵。他認為，在這個世界

裏，每個人的選擇，都在定義自己是誰，不
同的藝術形式也都服務於每一個人現階段的
自我表達。在香港這樣一個特別的、中西薈
萃的焦點城市，他希望能用更大膽創新的藝
術嘗試，給更多市民和遊客帶來不一樣的體
驗。

遊戲背後的人性思考
談及創作理念的緣起，黃靖想到了很多過

往的歷程，包括在過去幾年大家都不怎麼出
門的日子中，遊戲這件事讓他找尋到了很多
快樂。他回憶道，因為從小就喜歡接觸很多
新奇有趣的遊戲，長大後他發現很多事也都
好似遊戲中的設定，好似都有各種可能發生
的方向。那些生活中沉默的人和事，那些看似簡單的玩樂，最終
都潛移默化地融入他的創作，成為他不斷嘗試創新的底色。這份
底色，也在《當世界與你為敵》中找到了具體的呈現形式。
該遊戲劇場以建立文明為核心。玩家通過發展經濟、民政、科

技和軍事等來增加人口和資源。遊戲中設有「民意」系統，人民
的快樂與否，不僅來自物質滿足，更來自建設「民意塔」這樣的
榮譽象徵：塔越高，陣營的榮譽感越強。但和平不是唯一的選
項，不同陣營之間可以互相攻擊，摧毀對方的建築。遊戲中的
「科技發展」規則，即是每個「國度」都可以像嘉年華遊戲一樣
隨機觸發科技升級。更特別的是，遊戲過程中還包含歷史、心
理、建築相關知識的短講，以短片或演員宣講、唱白的形式將遊
戲中的戰爭、城市規劃與現實世界的知識連結起來。
「整個遊戲其實是一個探討權力的過程，」黃靖說，「讓人反

思當你擁有權力時，會如何行動。」對於這個略帶「中二」氣質
的劇名《當世界與你為敵》，黃靖認為這是一個開放命題。「有
些人天性就想贏，對他們來說世界就是競爭場；也有人雖然熱愛
和平，但認為人的慾望終將引發衝突。」在他看來，這個項目就
像一個「試車場」，每一場都可能有完全不同的遊戲走向，也正
是因為這樣，遊戲反而會更加有趣，每個人都可以根據自己對世
界的態度，在其中找到自己的位置。觀眾在遊戲中的選擇和行
為，或將反映出他們自身對世界和權力的真實態度。

趣味規則激發多層次互動
在過往的履歷中，黃靖有很多樣的身份，他涉足影視，玩音
樂，做時裝，也做劇場。他笑稱自己是「半桶水」，每樣都不是
最頂尖，「正因如此，我懂得欣賞和邀請那些在某個領域非常專
業的朋友來幫忙。」在他看來，自己過往十幾年累積的人脈與跨
界經驗，正是這個複雜項目能成形的關鍵。「我身邊有很多有意
思的人，」黃靖說，「他們動機純粹，創造力強，認識很多
人。」他喜歡和有才華的人一起工作，因為他們能為項目帶來意
想不到的創意。這種團隊的多樣性，本身就是項目的核心價值。
而這個項目的複雜程度，遠超傳統戲劇製作。

最初，黃靖的野心極大，一口氣設計了六
種不同的遊戲，幾十個角色，試圖將所有想
法塞進去。但很快他發現，過於複雜的系統
他自己也無法獨立完成。於是他找來擅長玩
遊戲和設計的朋友合作，經過不斷「抽絲剝
繭」，最終將幾個獨立的遊戲融合成一個大
家能一起玩的精簡版本。「創作的最後階段
是痛苦的『減法』，」他坦言，「必須捨棄
過多複雜的設計，才能讓核心概念清晰地呈
現出來。」
在《當世界與你為敵》的世界裏，以不同
的「地形」區分不同的國度，玩家包括演員
和參與遊戲的所有人都在遊戲規則下產生互
動。「這裏面有觀眾的遊戲、人類的遊戲、
演員的遊戲。」黃靖解釋道，他設計的初衷
是讓所有參與者，包括台上的歌者，都能像

玩家一樣為了「贏」而全力以赴，每晚都真正投入，形成多層次
的互動。

做為每個人而設的劇場
沉浸式體驗在香港並非新鮮事，但黃靖敏銳地觀察到一個問
題：有些觀眾可能不太適應這種沒有距離感的互動。為了做出為
每個人而設的劇場，遊戲特意設計了雙軌參與機制——除了深度
投入的玩家，還有可以在一旁「食花生」看熱鬧的「神明」，作
為觀察者，他們能俯瞰戰局，通過投票干預場上態勢，卻不必親
自下場拚殺。
「我希望這個項目能像動漫或遊戲一樣有趣，」黃靖說，「吸
引那些平時不常出門的『宅男宅女』，為香港的文化活動帶來新
意，讓大家覺得出門也有好玩的去處。」黃靖提到，過去大家總
覺得他做的一些作品「很深奧」，但這一次，他要讓所有人都覺
得好玩。這種設計理念，源於他在藝術探索和生活中不斷演進的
認知與積累。「我花了很多時間和金錢，儲備了一批喜歡玩遊戲
的朋友。我覺得自己已經累積了不少東西，現在正是實現這個想
法的時候。」他感謝過去合作過的夥伴，也提到正是自己的跨界
經驗讓他能整合不同的人才，共同完成這個項目。他表示，《當
世界與你為敵》想要達成的目標，除了給大家帶來快樂之外，如
果「參與者在遊戲結束後，能對世界、人生或者權力產生新的看
法」也是很好的。
據悉，《當世界與你為敵》將於本月在自由空間細盒進行階段

展演，並計劃於秋季移師大盒繼續開演。黃靖希望為年輕人提供
某種新的可能性，讓更多人知道，在香港放鬆的方式除了去酒吧
或吃米芝蓮餐廳，遊戲劇場也是一種有趣的新選擇。他觀察到，
現在有很多新的、有趣的內容正在被創造，而自己只是其中創作
者之一。「我很高興能與一群有創造力的年輕人一起工作，他們
為項目注入了很多活力。」在這場三個小時的創世遊戲中，有人
可能一念之間奠定世界格局，有人可能一子錯滿盤皆落索。但無
論結局如何，這場沉浸式遊戲劇場，都將為每一個走進其中的人
提供一個在玩樂、創造和思考之間自由穿梭的機會。

假若世界真正由你創造，你會選擇如何在歷史上留下痕跡？日前，跨媒介創作人黃靖

與西九演藝攜手推出的全新遊戲劇場《當世界與你為敵》在自由空間細盒首演，並將於

秋季移師大盒繼續發展。這像是一場前所未有的「實驗」——沒有固定座位，也沒有預

設劇情，觀眾將被分為兩組，或作為「人類」參與文明建設，或化身俯瞰眾生的「神」

見證這一切進行，共同創造一段屬於他們的獨家回憶。 ●文：香港文匯報記者陳藝

圖：Billy Elvis @billyelvis、西九文化區管理局提供

《西九演藝 x漂流部落@Jing Wong Creations：當世界與你為敵》

日期：3月14日、15日、21日、22日 下午3時

3月12日、13日、19日＊、20日＊ 晚上7時30分

＊英語場次

地點：西九自由空間細盒
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●遊戲劇場中的演員將扮演不同國度的守
護神，通過演繹劇情和解說引導玩家展開
遊戲。

●在遊戲中，玩家可以通過道具攻擊其他
文明的建築群以獲得榮耀點數。

●遊戲劇場現場的演員裝扮都十分具有特
色。

●在遊戲的休息環節，玩家還可在場外與
演員玩多種互動遊戲。

●演員的專業表演帶動玩家進入沉浸式遊戲。●現場玩家都十分沉浸在遊戲氛圍中。

●遊戲劇場《當世界與你為敵》首演現場。
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沉浸式遊戲劇場沉浸式遊戲劇場《《當世界與你為敵當世界與你為敵》》首演首演


