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甫入展廳，迎面而來的是一幅長達十米的巨型壁
畫。巨幅的白牆上，充滿東亞神話特色的妖怪與

神獸，一一由鍾馗收服。這幅壁畫由香港藝術家陳翊
朗以中國神話中的鍾馗為靈感創作，花費近三個星期
完成。M+視覺藝術策展人譚雪凝介紹說，這幅名為
《恐懼捕手》的壁畫十分值得現場觀看，因為是期間
限定，展覽結束後便會被覆蓋，永久消失。鍾馗是中
國民間傳說與道教信仰中的著名神祇，專門負責驅
魔、避邪、捉鬼與鎮宅，被尊稱為「驅魔真君」、
「賜福鎮宅聖君」或「鬼王」。鑒於是次展覽匯聚了
來自亞洲不同地區的神怪形象，在入場處特別設計的
「鍾馗」元素，正像一個門神，沉默地注視着往來的
人，既有驅魔辟邪之意，也為這場橫跨兩百年、涵蓋
四百多件作品的大型展覽，定下了一個基調——探討
我們如何面對內心的恐懼，以及如何用想像力保護自
己。
「神話與怪獸：亞洲的奇幻異境」特別展覽，是M+
首個以亞洲視角梳理「奇幻」文化的大型專題展。從
十九世紀的民間戲曲、皮影戲偶，到二十世紀的超現
實主義、戰後的動漫流行文化，再到二十一世紀的電
子遊戲與數位藝術，展覽試圖打破純藝術與流行文化
的界線，探討奇幻如何成為人類回應時代的一種創作
手段。

「奇幻」是講故事的重要方式
譚雪凝在專訪中表示，是次展覽的誕生，源於策展

團隊對M+館藏脈絡的重新思考。M+作為一座視覺文
化博物館，一直希望展覽能展現跨世代、跨文化與跨
領域的面貌。「亞洲文化中有一個很深的源頭，我們
講神話鬼怪，其實可以去到幾百年甚至幾千年以
前。」她解釋，神話的演繹與奇幻的呈現，是透過不
同時代的藝術家與創作者，運用當時的科技不斷重新
演繹，才得以流傳至今。「所以我們覺得這不應該局
限於某一種媒介，可以是藝術、動畫、漫畫，也可以
是電子遊戲。我們想講的是亞洲影響全世界的這種奇
幻文化。」
是次展覽分為四個章節，各自對應不同的時代與主
題。第一章「人神鬼妖：十九世紀的奇幻異境」聚焦
十九世紀的民間戲曲與皮影戲偶；第二章「亦幻亦
真： 超現實主義與亞洲」探討二十世紀初，亞洲藝術
家如何將巴黎的超現實主義帶回本土，並與在地文化

結合；第三章展現戰後流行文化的爆發，從哥斯拉、
阿童木到孫悟空，揭示動漫如何承載神話與科技的對
話；第四章則展示在進入二十一世紀後，當代創作者
是如何運用數位科技、時裝與建築模型，重新演繹古
老的奇幻異想。
譚雪凝特別強調，這四個章節並非單純的時間順
序，而是想從文化的視角引導觀眾重新看到這些曾經
的「奇幻」背後的社會背景。她指出，展覽不僅是藝
術品的陳列，更是一次關於「奇幻」定義的探索。
「對於我們來說，奇幻是一個講故事的手段，它可以
融合超自然、魔幻或未來主義的形式，配合神獸、神
話，讓藝術家以想像去回應自己所身處時代的現
實。」當歷史過去，歷史的細節和當時人們的想像力
存放在哪裏？譚雪凝指出，就存在於這些看似天馬行
空的奇幻故事之中。

神怪與巨獸的當代寓言
在展覽的眾多作品中，哥斯拉無疑是第三章的焦點

之一。對香港觀眾而言，哥斯拉是無比熟悉的流行文
化符號，但譚雪凝希望觀眾能看到其背後的深層隱
喻。「哥斯拉不只是一個毀滅地球的怪獸，它其實是
在回應1954年太平洋氫氣彈洩漏事件。七十年來，哥
斯拉的設定隨着人類科技的發展而不斷改變，它是一
個文化符號，代表着科技與人類在這七十年來的改
變。」同樣的隱喻也出現在阿童木身上。譚雪凝形
容，阿童木是一個「機械男孩」，他會用自身的超能
力去做一些好事，以探討科技如何與人類互相影響。
而在第二章的超現實主義展區，來自泰國、緬甸、菲
律賓等地的作品，則展現了奇幻如何成為回應政治現
實的工具。譚雪凝指出，這些作品大多首次離開原產
國展出，對香港觀眾而言極為珍貴。
展覽的最後部分選擇以日本藝術家村上隆創作的

《赤焰朱雀》《青龍翱翔宇宙》《玄武與羅漢》《白
虎及其家族》作結。村上隆以動畫風格的圖像，探索
民間傳說如何與科技、流行文化和全球化交匯。這些
畫作中所描繪的四大神獸，體現了東亞宇宙論的理
念，展示了創意活力和約束力之間的平衡，以及精神
智慧與宇宙守護力量的結合。特別的是，這些作品在

沿襲藝術家的創作傳統之外，更利用了村上隆早期的
創作為素材、經由人工智能生成系列圖像和元素。對
村上隆來說，使用人工智能創作，與前現代藝術家的
創意如出一轍，兩者皆讓人類不曾見過的奇幻生物活
靈活現。譚雪凝透露，策展團隊早在展覽策劃初期便
與村上隆溝通，「因為他本身就是一個深受動畫、漫
畫影響的藝術家，我們覺得一定要有他的作品在裏
面」。她形容，這件作品呼應了展覽的主題，即使進
入了科技如此發達的二十一世紀，人類依然需要透過
想像力，將古老的傳說重新演繹。

想像力是AI時代人類最珍貴的能力
在訪談中，譚雪凝反覆提及「想像力」這個詞。她

認為，在當今人工智能迅速發展的時代，人類最可貴
的能力，就是擁有想像力。「人工智能可以做到很多
東西，但人類有這個能力，可以將經典的神話流傳下
去，可以重新演繹去講一些現實世界不能直接表達的
創傷或敏感話題。」她希望觀眾在看完展覽後，能以
新的角度去審視那些熟悉的人物與故事。
為了讓觀眾更深入地參與，展覽特別設置了「奇幻

星球」互動體驗。觀眾通過回答幾條簡單的問題，生
成一個屬於自己的「盲盒」怪獸，並為其設定形象與
能力。這些怪獸可以保存到手機，或投射到現場的
「怪獸世界」熒幕中。「我們希望將怪獸與粉絲參與
的文化結合，讓觀眾可以像一個創作者一樣，去締造
自己想做的怪獸形象。」譚雪凝解釋。
譚雪凝表示，這次展覽對她個人而言，也是一次
全新的策展實驗。「之前的展覽比較偏向純藝術，
或者是在藝術史的框架中打轉。這次展覽讓我看
到，M+作為一個視覺文化博物館，其實有很多可能
性。每一次展覽，都是我們的一次實驗。」在人工智
能與演算法日益主導生活的今天，這一聚焦神話與奇
幻的展覽提供了一個難得的空間，讓人們暫時放下現
實的焦慮，沉浸在神話、動漫與數位藝術交織的奇幻
世界中。譚雪凝認為，奇幻遠不只是逃避現實，反倒
是一種重新想像世界的有力方式。而這種能力，或
許正是人類在快速變遷的時代中最需要珍視的禮
物。

世界之大，文化與語言各不相同，但都有自己的神話。自古以來，神話志怪都

是記錄人們精神世界的重要方式。正值萬聖月，M+博物館推出「神話與怪獸：

亞洲的奇幻異境」特別展覽，展出逾400件不同類型的作品，涵蓋藝術、建築、

時尚、電子遊戲以及電影等領域，展現奇幻之美，邀觀眾重新從神話的視角「打

開」亞洲。 ●文：香港文匯報記者陳藝 圖：M+提供

走進M+「神話與怪獸」展

「神話與怪獸：亞洲的奇幻異境」展覽
M+博物館二樓西展廳
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與此同時，因「神話與怪獸」的主題特色，相較
傳統藝術展，是次展覽有相當的優勢形成廣闊的周
邊宇宙。隨着萬聖節來臨，M+商店也適時為本次
展覽同步推出了多個系列的周邊產品：如展覽專著
《神話、怪獸與漫畫：亞洲的奇幻異境》及一系列
限定商品，其設計靈感來自《哥斯拉》、矢延憲司
的《SHIP'S CAT (Hope)》及《SHIP'S CAT（Ultra
Muse）》。
對於藝術家村上隆的粉絲來說，此次展覽除了正式
展品外，更有相當多村上隆的標誌性周邊產品以及香

港限定版藏品，可供不同需求的觀眾選藏。而在哥斯
拉系列周邊中，觀眾不僅可看到哥斯拉的經典形象出
現在襯衫、收納袋、環保袋、鑰匙扣等常規周邊產品
上，還有十分特別的匹克球拍，以及和M+博物館共
同出現的限定形象，M+博物館商品零售主管盧馥琴
介紹說：「M+博物館的建築高度和哥斯拉剛好是一
致的，所以你會看到在這些圖案中都非常精確地復原
了哥斯拉來到M+博物館的視覺效果。」
在矢延憲司的周邊系列中，觀眾可自由選購以宇宙

貓經典造型設計的抱枕、棒球帽，以及行李牌、書

籤、毛公仔鑰匙扣等多元單品；陳翊朗創作的限定壁
畫《恐懼捕手》亦以周邊形式，留存於多款產品之
上，讓壁畫意象延伸至日常。同場還設有藝術家江記
與何子彥的限定周邊商品，供觀眾選購。

M+商店上架展覽限定周邊
哥斯拉與博物館建築「等高」成亮點

●●《《恐懼捕手恐懼捕手》》限定單肩袋限定單肩袋

●●哥斯拉聯哥斯拉聯
合合 M+M+博物博物
館限定水瓶館限定水瓶

▶▶哥斯拉和哥斯拉和
M+M+聯合限聯合限
定匹克球拍定匹克球拍
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●●村上隆村上隆《《青龍翱翔宇宙青龍翱翔宇宙》》

●●

陳
翊
朗

陳
翊
朗
︽︽
鬼
王
鬼
王
︾︾

●●

金
雅
瑛

金
雅
瑛
︽︽
鏡
域
舞
者

鏡
域
舞
者
︾︾
單
頻
道

單
頻
道

數
碼
錄
像

數
碼
錄
像
︵︵
彩
色
彩
色
、、
有
聲
有
聲
︶︶

©©AAyyoouunngg
KKiimm

截
圖
截
圖
：：

由
藝
術
家
提
供

由
藝
術
家
提
供

●●M+M+視覺藝術策展人譚雪凝視覺藝術策展人譚雪凝
記者陳藝記者陳藝攝攝

●●「「神話與怪獸神話與怪獸：：亞洲的奇幻異境亞洲的奇幻異境」」展覽現場展覽現場
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●●M+M+小舖有豐富的展覽主題相關周邊小舖有豐富的展覽主題相關周邊。。


